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Tak už zbrojíme na 
Vánoce. Trošku jsme 
si pohráli s balením, 
aby váš oblíbený ča- 
sopis hezky převyšo- 
val všechny ostatní 
na stánku a odhalil 
v plné kráse svou 
obálku. Podstatnější 
ovšem je, že se za- 
čalo pořádně topit pod kotlem jak na tiš- 
těných stránkách, tak v datové stopě DVD. 
Pro ten disk prostě nemám slov, jedno 
demo lepší než druhé - a že jich je. Kouk- 
něte se na příslušná místa v časopisu 
nebo se rovnou vrhněte do víru hratelných 
dem se zárukou, že se v něm budete točit 
pěkných pár hodin. Další frontu otevíráme 
na stránce 56, kde máme, podle mého 
skromného mínění, dosud vůbec nejláka- 
vější nabídku předplatného - šest čísel 
OPS2 s demo DVD + špičková hra (výběr 
ze čtyř) + vynikající film na DVD + malý, 
ale hezký dáreček: to vše za dva tisíce bez 
jedné koruny. Věnujte tomu chvilku s kal- 
kulačkou v ruce a zauvažujte, určitě ne- 
prohloupite :-). 

Tak, úloze vyřvávajícího trhovce bylo 
učiněno zadost. 

Užijte si nové hry a ať se vám tohle 
číslo líbí. 


Vbsr 
u MA 
Jeden prsten, tři hy. šest stránek 
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ze, doufejme povaluje absolutně nejobsáhlejší a dle neščou sou 
nejatraktivnější demo DVD v dějinách OPS2. Nespouštějte ho z očí! Kdyby vám ho 
někdo ukradl, byla by to hrozná, nevyslovitelně strašná škoda! Přišli byste o možnost 
zahrát si True Crime dva měsíce před datem vydání, o Freedom Fighters, nového Coli- 
na, Soul Calibur II atd. atd. Celkem čtrnáct fungl nových kousků. A i ty méně nápad- 
ná dema stojí za to. Se Sphinxem jsme si kupříkladu užívali dvě hodiny... 


200 000000000000000000000000000000000000 


HRATELNÁ DEMA 


9000 00000000000000000000000000000000000 


COLIN MCRAE RALLY 04 covemasrens) 
To je, panečku, forma! 


TRUE CRIME: STREETS OF LA acrvsowy 
Zajezdíte si, zastřílite a zaboxujete. 


0 0200000000000000000000000000000000000 


FREEDOM FIGHTERS © © 
Tuhle týmovku milujeme. Jak se líbí vám? 
SOUL CALIBUR Il cx) 
9/10 a rubín. Zjistěte proč. 
ZONE OF THE ENDERS: 
THE 2ND RUNNER coen 
Obří roboti v grafické žranici. 
AMPLITUDE sovy 
Rytmus života :-). 
CHAOS LEGION carcom) 00000 0000000t00000cj 
Gigantický masakr démonů. Medal Of Honor: 
Rising Sun 

RUGBY 2004 c bc 

á Reportáž z příprav na 
Pro drsné chlapy. pokračování MOH. 
FINDING NEMO co Ti hoši to berou vyslo- 
Příhody ztracené rybky (ne Michala). veně vědecky... 
FORMULA ONE 2003 sov) Time Crisis 3 


Vyprašte Šumákovi kožich. 
SUMMER HEAT BEACH VOLLEYBALL 


(KOEI) 


Filmová návnada na 
další akci pro světel- 
nou pistoli. Vypadá to 


Pro zájemce o volejbal a/nebo opálené kočky. dobře. 
PERFECT ACE (oxvcey Metal Gear Solid 3: 
Eso mezi tenisy? Asi ne... Snake Eater 


Proslavená video 
upoutávka v plné dél- 
ce a ostré kvalitě, 


SPHINX AND THE CURSED MUMMY 
(THo) 
Utajený plošinovkový klenot! Nádherná hudba! 


Amplitude 
WARHAMMER 40,000: FIRE Ze zákulisí tvorby ryt- 
WARRIOR sony mické akce. Kupodivu 


Zapomeňte na hrací kostku a střílejte! jsou docela normální... 


90000 00000000000000000000000000000 0000000000000. 


Sms ANKETA 


Hlasujte přes SMS a vyhrajte originální tričko OPS2! 


Jaký bonus k předplatnému 
by vás nejvíce zaujal? 


Tři z vás odměníme originálním 
tričkem OPS2. 
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DETAILNÍ OBSAH ČASOPISU? 
OTOČTE LIST. ZAJÍMAJÍ-LI VÁS 
SPÍŠE PODROBNOSTI O DVD, 
PŘESKOČTE NA STRANU 91. 
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Spotlight Off The Ball“ Vidění. Zásadním rozdílem je způsob tvého 
ovládnutí hry. Máš plnou kontrolu nad každým spoluhráčem na hříšti. 

A nejen nad tím, který právě drží míč. Můžeš přihrávat do prázdného 
prostoru a sledovat pohyby hráčů běžících pro tuto přihrávku. Pak si 
vybereš hráče, který je v nejvýhodnější pozici a umožníš mu perfektní 
zpracování přihrávky, které dokonale rozhodí soupeřovu obranu. 


Spotlight Off The Ball“ Běh. Skvělí hráči vědí, že to, co děláš bez 
míče je stejně důležité, jako to, co děláš s míčem. Dělej klamné 
manévry, najdi si svůj prostor a vytlačuj soupeřovi obránce z jejich 
prostoru. Takže, když míč dorazí až k tobě, máš tu nejlepší příležitost 
skórovat. 


Spotlight Off The Ball“ Přihrávky. Vnikni do prostoru a ovládni ho. 
Off The Ball'“ ovládání znamená, že jsi schopen bojovat o každý 
centimetr trávníku pro vítězství svého týmu. Musíš být silný, abys vybojoval 
tu nejlepší pozici pro zpracování přihrávky a musíš být nejlepší, 

abys dokázal skórovat. 


W E 


Jedna z nejdůležitějších dovedností 


w 


s míčem je, co umíš předvést bez míče. 


Spotlight Innovative Gameplay. Vylepšení ve FIFA Football 2004 
nekončí s Off The Ball ovládáním. Zabudovaný Team Management ti 
umožní měnit taktiku a styl hry v reálném čase. Můžeš si vytvořit vlastní 
standardní situace a uvést je do života s prvním dotekem míče pomocí 
Set Piece Play - Calling. Je to úplně nová míčová hra. 


Spotlight Career Mode. Vžij se do role manažera a udělej ze své 
bandy smolařů jedenáctku plnou hrdinů. Zahrnutím hráčů a stadiónů 
z nižších soutěží přináší FIFA 2004 úplně nový zážitek ze hry okořeněné 
bitvami o postup a povýšení. Jestli dokážeš dostat svůj tým z bahna 
zapomnění až do samotných výšin fotbalové slávy v průběhu několika 


sezón, staneš se nesmrtelnou legendou. 


Spotlight Football Fusion. AFA ti letos přináší mnohem víc díky 
Football Fusion. Naimportuj si svůj tým z Total Club Manager 2004 a zahraj 
si s ním naostro ve své FIFA Football 2004, pak vyexportuj výsledek 

a pokračuj v řízení klubu. Můžeš si v Total Club Manager 2004 vytvořit svůj 
vlastní hvězdný tým a vyzkoušet ho na trávniku FIFA. A nebo si vyexportuj 
z Total Club Manager 2004 tým, který se vůbec nevyskytuje ve FIFA Football 
2004 a zahraj si s ním v reálném čase. 


FOOTBALL It's in the game“ 
2004 


www.fifafootball2004.ea.com 


Jeden prato 


OTIV OBÁLKY: 


Nějaké pořádné chlapy, takové 
bylo předsevzetí, které jsme si 

po všech těch krásných holkách 
(počínaje číslem 13 až po to 
minulé) dali ještě dávno předtím, 
než bylo zřejmé, co bude hlavním 
tématem této obálky. Když vyšlo 
najevo, že jím budou hry těžící 

z Pána prstenů, splnit úkol bylo 
už dětsky jednoduché. Tak odhod- 
laně drsné bijce, jako jsou Ara- 
gorn a Gandalf, široko daleko 
nenajdete. No a co se týče barev- 
ného ladění, po rozjásaných let- 
ních měsících udeřil chlad smut- 
ného podzimu... 


JAK II: 
RENEGADE 


Může se v klidu stát nejlepší hrou 
roku 2004. Pořádně jsme si ho 
vyzkoušeli a vkládáme do něj velké 
naděje. Jestli Prince Of Persia, GT4 
nebo někdo jiný ze žhavých kandi- 
dátů jenom trochu šlápne vedle, 
tohle by mohl být král letošních 
Vánoc. 


NHL 2004 


Recenzujeme nejoblíbeněj- 
ší sportovní hru českého národa. 
Podle jejího data vydání byste si 
mohli řídit hodinky, ale jaká je 
vlastně kvalita tohoto ročníku? 


OBSAH 
DISKU 


Servisní rubrika jako jeden z vrcho- 
lů čísla? Čtrnáct luxusních demo- 
verzí nás - alespoň doufáme - 

k takové volbě opravňuje. Nad 
tímhle DVD strávíte stejnou dobu 
jako nad průměrně dlouhou hrou. 


016 VÝSTAVY: LIPSKO 
A LONDÝN 


018 WORLD RALLY 
CHAMPIONSHIP 3 


019 GHOST RECON: 
JUNGLE STORM 


020 AREA 51 
021 SPIDER-MAN 2 


022 SWAT/EYETOY: 
GROOVE 


023 KALENDÁŘ 


morntEor 


025 INTRO 

026 JAK IE RENEGADE 

030 PRO EVOLUTION 
SOCCER 3 

031 FIFA 2004 

032 LEGACY OF KAIN: 
DEFIANCE 

034 MAFIA 

035 ROADKILL 

036 FINDING NEMO 

037 TONY HAWK'S 

UNDERGROUND 


038 BROKEN SWORD: 
THE SLEEPING 
DRAGON 


039 Stručně o dalších 
hrách ve vývoji: 
Resident Evil: Outb- 
reak, IronStorm, 
Harry Potter: Ouid- 
ditch World Cup, 

Whiplash a Gladius. 
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články 


040 MEDAL OF 


pochodu na místo čutálisty. 
diverzní akce si vší | 956 PŘEDPLATNÉ 
PO COM Nepřehlédněte, 
Sieme m Jiny ne nová nabídka! 
předchozí verze hry 
Medal Of Honor. 080 PLATINUM 
046 PRINCE OF 081 HARDWARE 
PERSIA: THE 082 MÉDIA 
SANDS OF TIME 0 filmech, hudbě 
Jako živá! Různé a tiskovinách. 
aspekty života 


003 ÚVODNÍK 


HONOR: RISING | 008 OTVÍRÁK 


SUN Zatímco se schy- 
Cílem tohoto člán- luje k další bitvě 
ku je vyhodit most fotbalových gigan- 


přes řeku Kwai do 
vzduchu. A při 


tů, sledujeme evo- 
luci videoherního 


086 Tipy na The Great 
Escape, Indiana 
Jonese, Dark 


v nejslibnější akční 
adventuře roku pro- 
zkoumává právě 


k Chronicle a Chaos i 070 

tento text, který Legion 
jistě nepopře, jak 071 
moc se na nijeho | 091 OBSAH DVD 072 
autoři těší. 096 DOPISY 

050 oj THE 098 PŘÍŠTÍ ČÍSLO 073 
Letos vyjdou tři 075 
videohry na motivy 
Pána prstenů. 
Return Of The King 
sleduje události 
očekávaného 078 
filmu, zatímco Tre- |) 
ason Of Isengard ť J) zd 
a The Hobbit budot 079 
posilněny licence- k 
mi Tolkienových 079 


knih. Jestli vám při- T 
padají elfí uši sexy, 
zamiřte sem. 
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WARHAMMER 40,000: FIRE WARRIOR 
Dalekou budoucnost v zajetí nábo ženského 
fanatismu uvidíte z pohledu první osoby. 


CONFLICT: DESERT STORM II 
Zpátky do pouště, hluboko do týlu nepřítele. 


AMPLITUDE 
Zvládněte celou kapelu - jen pomocí tří tlačítek. 


ATV OFFROAD FURY 2 
SPLASHDOWN 2: RIDES GONE WILD 


ZONE OF THE ENDERS: 
THE 2ND RUNNER 


ITALIAN JOB: LA HEIST 

TIGER WOODS PGA TOUR 2004 
MADDEN NFL 2004 

FUTURAMA 

UNLIMITED SAGA 

WORLD RACING 

DISNEY"'S EXTREME SKATE ADVENTURE 


XGRA: EXTREME G RACING 
ASSOCIATION 


ALIENS VERSUS PREDATOR: 
EXTINCTION - 


MÁ PÁ RÁDO 


Pravý dobyvatel se vrací — Indiana Jones. Legendární 
dobrodruh. Odvážný zloděj. A ten nejdrsnější archeolog, 
kterého svět poznal. Pěstmi, bičem a kopanci projdež zástupy 
nacistů, vrahů, mystických válečníků a zločinců z asijského 
podsvětí. Poznáš, JE to jes P m Pračího srdce. 
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OTVÍRÁK 


1972: PONG (AuTOmAT) 1981: SOCCER (AraRi 2600 ves) 1992: SENSIBLE SOCCER (amica) 


1993: FIFA FOOTBALL (SEGA MEGA DRIVE) 1996: FIFA FOOTBALL 96 (suPER NINTENDO) 2000: THIS IS FOOTBALL 2 (PSsoNE) 


2002: PRO EVOLUTION SOCCER 2 2003: FIFA FOOTBALL 2004 2007?: PRO EVOLUTION 
(PLAYSTATION 2) (PLAYSTATION 2) SOCCER 2008? * 


(PLAYSTATION 3?) 
4 


*Tento obrázek je ve skutečnosti propagačním artworkem ke hře Pro Evolution Soccer 3, je vymodelovaný na špičkové grafické stanici a samozřejmě bez nároků, že by se mohl hýbat v herním enginu na PS2. 
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INVEX CUP 2003 

Finále Mistrovství České republiky 
v počítačových hrách 

6.-10. října 


MISTROVSTVÍČR 
VPOČÍTAČOVÝCHHRÁCH 


Největší herní mega akce v dějinách České republiky 
na největším středoevropském ICT veletrhu 


400 českých a slovenských profesionálních hráčů 
počítačových her 

Celý projekt podporují významní partneři - SAZKA, AMD, 
Levi International, Veletrhy Brno 

Vysoce profesionální organizaci zajišťuje team ProGamers 


Garantem projektu je Českomoravský svaz ProGamingu 


SPACE SHIPĚŽ 


CC© Ministerstvo 
CCT informatiky 
CC České republiky 


Nad finále MČR v počítačových 
hrách převzal oficiální záštitu 
ministr informatiky Vladimír Mlynář 


s SU 


síc 4 nvex 


Brno - A PAVILON Z 


-l 
( čá h PROGAMERS www.invexcup.cz - WwWw.progamers.cz 
jm ProGamers s. r. o., Gazaboo s. r. o. 


TÉMATA —- NOVINKY — TRENDY | 


KAŽDÝ MĚSÍC NEJNOVĚJŠÍ ZPRÁVY ZE SVĚTA PS2 


SPRÁVCE RUBRIKY: LUKÁŠ CODR/DĚVEČKA PRO VŠECHNO: FARID STARMAN 


CO TAKHLE DÁT 
SI KRVÁK? - 


+ [Prom 


Neuvěřitelné se stalo skutkem. MAN H 
estačila.brutalita,série lé 
opravdové Žvěřsívo - Manhunt. | 


==" ha" NW 
B *> 


PŘEDSTAVTE SI, že máte na svědomí nejkontro- 
verznější, ale zároveň nejprodávanější sérii video- 
her. Máte před sebou čistý list papíru a za sebou 
úslužného vydavatele ochotného nalít neskutečné 
peníze do čehokoliv - i kdyby to měla být desko- 
vá hra na motivy Troškovy trilogie Slunce, seno... 
Jenže vy místo toho, abyste udělali něco normál- 
ního, začnete pracovat na zvrácené hře o natáče- 
ní perverzních násilných filmů. 

Pokud jste poslední dva roky strávili někde na 
Marsu nebo u PC, uvedeme vás do situace. Studio 
Rockstar North, původně pojmenované DMA 
Design, jinými slovy lidé za sérií Grand Theft Auto, 
chystají novou hru - Manhunt. Označit Manhunt 
slovem „brutální“ není příliš trefné, tahle hra totiž 
překračuje všechna společenská tabu. Její hlavní 
hrdina má před sebou jediný úkol - stát se hvěz- 
dou filmů nejbohatšího a nejzvrhlejšího člověka 
na světě, kterému všichni říkají prostě Režisér. 

Jednoho krásného dne vás, Jamese Earla 
Cashe, kdosi sebral a vyhodil uprostřed Carcer 
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Přesně ko 
L 


* 


kdy bylo vytvořeno. Protagonisté nového filmu 
jsou v zásadě dvojího druhu - zfetované gangy, 
které vás chtějí chytit a zabít, a jiné zfetované 
gangy, které vás chtějí chytit a pomalu umučit. 
Vaše role je jednoduchá - zůstat naživu co nej- 
déle. Úchylný režisér navíc prošpikoval město 
průmyslovými kamerami, které zaznamenají 
každý projev násilí. Čím víc krve, tím lépe. Ostat- 
ně - jak říkal známý ironman z jisté komerční 
televize - když to chtějí lidé vidět, tak jim to 


mů 


P 
a 


E Chuligání z filmu Proč blednou “ 
při pohledu na Manhunt závistí. 


- o- 


dáme. A uslintaní sadističtí staříci jsou přece 
taky lidé... 

Řekněme si to na rovinu. Manhunt není žádné 
pokračování GTA. Za jeho vývojem sice stojí 
Rockstar North, ale jde o dílo jiné skupiny lidí 
postavené na jiném enginu. Hlavní rozdíl však 
tkví v míře kontroly nad hlavní postavou. Zatím- 
co s Tommym Vercettim jste mohli dělat vícemé- 
ně cokoliv, Mahnunt svěřil osud hlavní postavy 
převážně do rukou Režiséra, který vám předklá- 
dá další a další úkoly. © 


m] 
|= = [U skůpinová terapie 
E v praxi 

4 


m Z některých pasáží by měl Daniel 
Landa radost. 


7 V prvním levelu dostane Cash do vysílačky 
úkol - zabít člena gangu Hoods, 
obávaných lovců lidí. Je to takové malé 
seznámení se zvrácenou genialitou 
Režiséra. Zatímco si nic netušící 
gangster ulevuje (včetně čůrku žlutavé 
tekutiny a loužičky vedle postavy), musí se 
k němu Cash zezadu přiblížit a rukou signalizovat 
Režisérovi, že je připraven k akci. Pak své oběti přehodí 
přes hlavu igelitový pytel, pevně přidrží průhledný plast na 
zmítajícím se obličeji a počká, až se gangster přestane 
hýbat. Brutální scénu vidí hráč z pohledu průmyslové 
kamery. Její záběry, občas přerušené výbojem statické 
elektřiny a jemným zrněním, jsou natolik šokující, že by se 
za ně nemuset stydět žádný filmový horor. Nejde o věci, 
které by soudný člověk čekal ve videohře. 


» Kromě hlubokých kapes, do kterých se 
Cashovi vejdou menší zbraně typu 
plastikového pytle či skleněných střepů, 
má ještě další dvě místa pro výzbroj - 
jedno za páskem a druhé na zádech. 
Právě tam potkáte arzenál baseballových 
pálek, brokovnic, sekáčků na maso či ostrých 
mačet. V žádném případě nejde o zbraně na delší 
vzdálenost - Režisér důsledně vyžaduje fyzický kontakt 
s obětí. Cash si zkrátka bude muset zašpinit ruce, pokud 
chce přežít až do konce. 

Důležitým prvkem Manhuntu je stealth, tichý 
nenápadný pohyb. Většinu času se sice budete snažit 
vyhnout přímé konfrontaci s přesilou, ale někdy na bitky 
dojít musí. Souboje mají podobu MNOHEM drsnějších 
rvaček fotbalových chuligánů se spoustou krvavých zranění 
a otevřených zlomenin. Chroptící nepřátele budete muset 
chtě nechtě dorazit ranou do krku, protože jinak byste 
nezískali jejich páčidlo, kterým si musíte otevřít branku. 
Život v Carcer City není žádný med. 


» Aby byl Režisér spokojený, musí natočit co 
nejlepší (rozuměj nejbrutálnější) filmový 
materiál s Cashem v hlavní roli. Reálným 
podkladem pro Manhunt jsou 

alternativní horory, ve kterých se pro 
pobavení diváka realisticky imituje 
skutečná smrt. Zatím však nikoho nenapadlo 

vytvořit něco podobného ve stylu videohry. Případné 

kritiky však lidé z Rockstaru uzemňují univerzálním 


argumentem: „Děláme hry výhradně pro dospělé publikum.“ 


Vývojáři rovněž přiznávají inspiraci filmy jako Jakubův 
žebřík či 8 mm a také populární reality show Big Brother. 


E Zajímalo by nás, kam na ty 
nápady vývojáři chodí. 


Filmové prvky naleznete už v úvodním intru - v rychlém 
sledu se tu střídají zrnité záběry maskovaných násilníků 
doprovázené lo-fi hudbou ve stylu Johna Carpentera. 
Manhunt se naštěstí nesnaží dělat reklamu na pololegální 
zvrácené filmy, které v žádné půjčovně neseženete. Jenom 
se někde vzadu vznáší jejich éterický duch. 


» Carcer City je přímo prošpikované 
průmyslovými kamerami ovládanými 
Režisérem. To on vám do vysílačky 
řekne, co máte dělat dál. On určí, 
před kterou kamerou spácháte další 
vraždu. Když bude spokojený, možná 
vás někdy pustí. Pokud tedy zůstanete 
naživu, samozřejmě. Na své cestě městem se 


musíte vyhýbat gangům, které se orientují hlavně po zvuku. 


Když uslyší podezřelý rámus, je zle. 

Intenzitu vydávaného zvuku měří speciální pulzující 
radar, jehož středem je právě vaše postava. Hlasité zvuky 
(střelba, rozbíjení skla) logicky dosáhnou dál než obyčejné 
kroky či šeptání. Jakmile dosáhne červený kruh 
k nějakému lovci zobrazenému na radaru, půjde vám 
o život. Naštěstí můžete po vzoru Solid Snaka odlákat 
gangstery pryč z cesty. 


» Takže si to zkraťme. Jdou po vás. Musíte se 

schovávat ve stínu, nedělat rámus a plnit 

Režisérovy příkazy. Jenže pak vypustí 
zajíce a všechna pravidla padají. 

Zajíc totiž není skutečný. Je to 
jenom člověk nacpaný do huňatého 
kostýmu. Vývojáři tuhle mezihru s oblibou 
přirovnávají k Alence v říši divů. Teď jste totiž lovec 
a musíte zajíce co nejrychleji skolit. Zapomeňte na nějaký 
tichý pohyb - koukejte sprintovat a střílet z brokovnice jako 
o život. Příjemná změna proti tradičnímu stealthu, že ano? 


Těch prvních pár levelů Manhuntu, které 

L nám v Rockstaru ukázali, v nás vzbudilo 
tolik otázek, že na ně vývojáři ani 

nestíhali odpovídat. Co bude v dalších 

úrovních? Setkáme se s Režisérem 

tváří v tvář? Uvidíme někdy filmy, 
které s námi natočil? Máme však strach, že 
se většina hráčů neztotožní s pevně 


A 


nalinkovaným scénářem, na hony vzdáleným volnosti 

v GTA. A pak je tu samozřejmě poslední drobnost: 
Manhunt, který vyjde již v listopadu, bude nejbrutálnější 
a nejzvrácenější hrou všech dob.! | 


Fucil 


hustý prkna 


SÍŤ OBCHODŮ NEJEN 
PRO SNOWBOARDING 


x největší výběr přkeli « 
x komplet Lamar od 9.950,- x 
« komplet Junior od! 5.950,- x 


PRODLOUŽENÁ PRODEJNÍ DOBA 


Po-Pá 10-20h, So 9—15h 
Senovážná 6, Praha 1 Anglická 4, Praha 2 
Husitská 29; Praha 3 EWTOmská 331, Praha 6 


SNOWBSOARODOEL 


www.snowboardel.cz 


* INFO 
STRIPKY 


Ball pro GameCube, V různě složitých úrovních 
ovládáte velký míč (pomocí obou analogových sticků), 
který na sebe nabaluje další objekty, přes něž ho 
převalíte. Něco jako když valíte sněhovou kouli. Její 
součástí se mohou stát židle, vázy a cokoliv jiného, 
nač v každé úrovni narazíte, Hrdinou hry je malý 
zelený mimozemšťan, který na vás pokřikuje z rohu 
obrazovky. Co však bude účelem akce, nám zatím 
není zcela zřejmé, Sledujte dál TNT... 


MUŽI V PUNČOCHÁČÍCH 

Kdyby tahle hra vyšla před dvanácti lety jako filmová 
licence k Robinu Hoodovi s Costnerem, byl by to 
určitě hit. Capcom se však dommnívá, že i nyní by 
mohlo heslo „Bohatým brát a chudým dávat“ zabrat, 
a tak se ujali vydavatelské role hry Robin Hood: 
Defender Of The Crown, kterou již nějaký čas vyvíjí 
společnost Cinemaware, Svým způsobem by mělo jít 
o remake slavné hry pro počítače Amiga, na což 
ostatně odkazuje podtitul. Capcom v tiskové zprávě 
popisuje nového Robina Hooda jako „chytrý mix akce, 
RPG a strategie“. No, uvidíme. 


ČELISTI 

Tvůrce mírumilovné simulace delfína (Ecco The 
Dolphin), maďarské studio Appaloosa, zřejmě 
Predator se ujmete role velkého žraloka. Bude- li 

možné vydat se směrem k pláži a požírat tam 
čvachtající se dětičky, není zatím známo. Taktéž není 
zatím známo, kdo hru vydá. 


KILLZONE 
PŘEKONÁVÁ 
SVOU POVĚST 


= 


m Oranžová světýlka m 
místo očí? Zabít! M . 


4 


Není jako Halo, je mnohem lepší. Zde přinášíme první dojmy z hraní... 


7" VELMI BLÍZKÁ BUDOUCNOST 
Žádné plazmové samopaly, neviditelné uniformy či teleporty - Killzone je 
umístěna do nedaleké budoucnosti jen proto, aby mohla rozehrát originální 
politický příběh. Jinak tvůrci hry nemají zájem o sci-fi, nýbrž o válečnou 
akci, tak jak ji více méně známe již ze současnosti. Co se děje ve světě? Lid- 
stvo se rozdělilo na dva nesmiřitelné tábory. Jeden z nich, zvaný ISA, zacho- 
vává věrnost matičce Zemi, zatímco druhý, známý 
jako Helghast, má silně odstředivé tendence. 
Vy se chopíte role jednoho ze čtyř vojáků 
ISA, jejichž nebezpečnou misí je pro- 
niknout daleko do území nepřítele. 

od 


* 


«- 


du lze vyvolat stl: 


PRVNÍ INFORMACE o chystané konzoli PlayStafión Portablé Sejstala ně 
bombou květnové E3, o čemž jsme poréferovali v:0PS2:16:1amtezjsté 
uvedli tehdy známé technické parametry,PSP, |břo připomnkuů: v autobusu:cí 
doma pod peřinou si budeme moci hrát se strojem; ktery budet 
výpočetní výkon o malinko menší než PláyStatibhi 2+bude výúzvat 
moderních 3D technologií v grafice a disková fiedip.o;kapatite 148GB; 
bude opatřen displejem o úhlopříčce 11;5.cmEKtomeherBude:schopeh 
přehrávat i filmy v DVD kvalitě a múzíku V tozšířěných korprimovaných 
formátech. Tak lze zhruba shrnouf „květnovou tiskovou Zprávu 0 EKO jery: 
Ken Kutaragi označil , „walkmaneffr 21. stole 

Zdá se však, že si lidé zefSony něchaliměkteré dalšíTnimořádné 
zajímavé věcí pro sebe a4fpouštějí je takříkajíc po.dávkách“ Dali jsme 
proto dohromady všečfhy novéjníormace Které jsme -za poslední-3.měsí 
o PSP zachytili. Ukažuje se; zedojpude naprosto mimořádný přístroj.: 

Koncem če enceprišlazpráva o integraci bezdrátové technologie do 
PSP. Vedle“dřive.oznámené konektivirýpřes USB poft-a infračervené 
rozhrani4sude Konzole navíc schopna komunikovat přes-moděrní 
bezdřstové-sítě-Deathmafch všetádle při Testěna úovoleňnou? Žádný. 
problém Kromě toho-přesbezdrátovou sít še-snadno připojítěnadniernet; 
číměse'otevirají moznosti pro download, surfování a online hry; 
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B Pohled do dalekohle- 


pravého sticku (R3). 


PSP ZVLÁDNE VŠECHNO 


Přenosná konzole Sony bude ještě schopnější, nez. 86 zdálo: 


a nestaci? dak Vežte zb tesne pred Wžavěrkou oo Kutaragi 


Jelikož jde o takřka sebevražedný úkol, lokace, kde operujete, se ve vojen- 
ské hantýrce nazývá „zóna zabití“, odtud tedy název hry. Hned na začátku 
jste vysazeni přímo ve středu bojů. Pochodem vpřed! 


7 REALISTICKÝ VÁLEČNÝ SCÉNÁŘ 

Reálie jsou tedy fiktivní, ale samotná akce se pevně drží reality. Tvůrci čer- 
pali inspiraci z velkých válečných konfliktů dvacátého století. Obtížné boje 
v husté vegetaci ne náhodou připomenou Vietnam. Pouliční přestřelky ve 
zpustošeném městě odkazují na bitvu o Stalingrad. Pouštní akce mají 
mnoho společného se současnou invazí do Iráku atd. Zdroje inspirace jsou 
jasně čitelné i na vzhledu vojáků. Vezměte si řadového nepřítele. Oranžově 


db k č ŠI 
B Templarův moh útný 
sulomet udělá z nepřátel 


eto. 


ačením 


Nestačí? dak čtetě RR Během tiskové Konference Sony na ECTS se 
Sef:eVropské čentraly Chris:Déeriné zmínilio+Uhkci GPS, kterou by PSP 
taktez mela met; GPSe zkratka:pro:E10BAl:Hositioning bystem“. 
JAPOLEChHOI0BI; ktěřa bezplatně Vyuzivajsitejsatelitů k- ufčování polohy. 
Kdekoliv na světe muzete zjistitsVoji Jokacis.presností několika málo 
metr -S OLO Jhtorrhaci se dají delatiprao een. Například si 
predstavit navigací mapu vé Svěm.PSP, ktěra.ukazuje váši přesnou 
polohu vsi uje velkoměsta: Sam Deernnesiathodil i zvážované náměty: 
predstavte 51 jiri ktera presne jakeje ve vašem městě zrovna počasí, 
zjeitáno; poledne; Vecero1h00:aKteraa10 Adekváthějr aguje! 

HA predstavte stonine ir; KĚTá pocita srealnbu polohou každého 
jednotiVehojhrates 


přiho S n řáv dvě se poliňkajdo.ohně Za plc; PSP-bude kromě toho 

všehotáké fungovat o mobilni telefón Zaidfuhé; PSP- dokáže být 

i digitálními fotoafstátení F Týtodunkce si poridíte užijako-péfiferie, které by 

měly být- prodeji současně s uveden 25P, ale-stéjněje to/ižasné, co? 
Na.závěr-si.připoméňnme; že PSP za násvyř. ěma) cd si přát pod 

štroměček-o Vánocích roka-2004-Cená nebyla zatihřuVvědena, ale má být 

„konkurenční -vé vztahuke GameBoy v / 


E Boje v ulicích zničeného města jsou 
inspirovány bitvou o Stalingrad. 


pu -= je skupin- 


mac Věda 


žhnoucí čočky přístroje nočního vidění - to je ryzí současnost. Tvar helmy 
však očividně kopíruje linie německého wehrmachtu za druhé světové. 

A co ta předpotopní zlověstná plynová maska? Člověku se bezděky vybaví 
scéna z Remarguova Na západní frontě klid. Právě tento odvážný, ale do 
detailu dotažený slepenec prostupuje v Killzone vším a poskytuje jí 
naprosto jedinečnou atmosféru. 


PŘIROZENÁ PERSPEKTIVA 
Tvůrci ze společnosti Guerilla chtějí, aby se hráč plně identifikoval s rolí 
vojáka. Právě problém vcítění se tíží drtivou většinu FPS, vždyť jediné, co 
ze „sebe“ vidíte, je hlaveň vyčuhující z dolního kraje obrazu. Jak však 
tento problém překonat? Předně animace zbraní a manipulace s nimi je 
velice propracovaná a detailní. Když je třeba nabít, to je vzácná příleži- 
tost ukázat alespoň kousek živého hrdiny, a tvůrci se jí chopili s pořádnou 
vervou. 

Voják si neustále přehazuje zbraň, aby ji v různých situacích držel co 
nejpohodlněji. Při boji zblízka můžete použít tlačítko 6), čímž vyšlete 
směrem k nepříteli úder pažbou nebo kopanec. Část svého těla vidíte 
také vždy, když překonáváte překážku nebo když se skrčíte. 


i MÁTE DUŠI 

Začínáte jako sám jediný voják v poli a postupně nabíráte další kolegy, až 
Z vás nakonec bude čtyřčlenný tým. Ve verzi, kterou jsme si měli možnost 
vyzkoušet, byly k dispozici dvě hratelné postavy - Luger a Templar. Každý 
z vojáků má podstatně odlišné schopnosti, z čehož lze odvodit jeho spe- 
cifické úkoly a styl boje. Templar, muž obsluhující těžkou zbroj, je napří- 
klad velice dobrý v manipulaci s kulometem, ale pohybuje se o poznání 
pomaleji a některé překážky, na rozdíl od ostatních, není vůbec schopen 
překonat. Specialista na kradmý pohyb, Luger, naopak nezvládá moc 


hJ 


EF. 


Procházka dříve prosperu- 


B Také umělá inteligen- 
ce nepřátel se zdá být 
(zdařilá. 


dobře větší zbraně, ale má být ze všech zdaleka nejpohyblivější. Skvěle 
zlézá skály a na laně je schopný jako šimpanz. Zatím nevíme, zda je Luger 
muž, nebo žena, ve verzi, kterou jsme hráli, měl(a) po celou dobu tvář 
zakrytou maskou. 


A teď to nejlepší... 


E SCREENSHOTY NELŽOU 

Hra vypadá naprosto do puntíku stejně dobře jako tyto obrázky. Tým 

z Guerilly přišel hned s několika inovacemi v oblasti efektivního využití 
grafického procesoru PS2, z nichž nejvíc za pozornost stojí rozvrstvení 
úrovně detailů do několika „pater“, která se v reálném čase zobrazují 

v závislosti na viditelnosti daného objektu. Výsledkem je neskutečně 
ostrý, bezkonkurenčně živý a na podrobnosti bohatý obraz. Textury chytře 
reagují na vzdálenost pozorovatele, čím blíže jste, tím vyšší mají rozlišení, 
což je sice běžná technika, ale zde růst kvality pokračuje za obvyklé hrani- 
ce. Když si stoupnete dva metry od textury, vidíte ji již velmi detailní. 

Vy ale můžete pokračovat. V metrové vzdálenosti je úroveň ještě vyšší, 

a když se podíváte někomu do tváře z dvaceti centimetrů, máte dojem, že 
je to fotografie a ne herní grafika. Objekty v pozadí, jako například kame- 
ny, voda, stromy a zdi, jsou charakteristické zvláštní a nesmírně přitažli- 
vou jemností, kterou jsme v žádné jiné PS2 hře ještě neviděli. Nutno ještě 
přiznat, že obraz se zatím nepohybuje zcela plynule, ale Guerilla naprosto 
přesvědčivě tvrdí, že je to jen otázka doladění. 


TÍM BYCHOM MĚLI ZA SEBOU FAKTA. 


© CORBIS 


Jak se dá vytěžit hra 


Jak souvisí „technologie oblých povrchů“ a ropné 
plošiny s Killzone? 


Zde si řekneme, jak se Killzone vlastně zrodila. Holandský 
vývojářský tým Lost Boys přišel jednoho dne na návštěvu k Sony, 
aby zde předvedl svůj nový vynález, „technologii oblých povrchů“ 
Jako ukázku si s sebou chlapci přinesli renderované video 

s vymodelovanou ropnou plošinou, chtěli se asi pochlubit 
dokonale lesklými rourami. Sony na to: „To je pěkný, hoši, 
nechcete z toho pro nás udělat hru?“ Za pár měsíců se Lost Boys 
vrátili s velmi ranou verzí lesní úrovně, kterou vidíte na 
screenshotech, a taťka Sony okamžitě podepsal smlouvu. 

Tak přišla na svět Killzone (či Kin, jak ji původně pracovně 
pokřtili). Lost Boys se letos přejmenovali na Guerillu, 


B V takovéto situaci při- 
jde vhod úder pažbou 
zbraně. - » 


NYNÍ SI POJĎME POPSAT 


KONKRÉTNÍ DOJMY, KTERÉ ČLOVĚKA ZASÁHNOU, KDYŽ 
POPRVÉ ZASEDNE KE KILLZONE. OTOČTE LASKAVĚ LIST. 


ICO 2 PROZRAZEN? vše TOMU I NASVĚBĚU JE 


Výše uvedené screenshoty ukazují pravděpodobně hru Nico 


POKUD NEZNÁTE HRU ICO (soudě podle jejích prodejů, 
většina z vás asi ne), vězte, že vyprávěla krásně dojemný 
příběh vyhnaného chlapce, který se snaží uniknout z hradu 
plného přízraků a ještě musí pomoci ven éterické dívce 


Jménem Yorda. co patří mezi absolutně nejúchvatnější 


věčná škoda, že ji hodně lidí vůbec nepoznalo. 
Zprávy o možném pokračování se již nějaký čas objevo- 
valy, dosud však nic nebylo oznámeno na oficiální úrovni. 


Z důvěryhodných zdrojů jsme se však například dozvěděli, že 
projekt je v plném běhu a že hra ponese název Nico ( „ni“ 
znamená v japonštině „druhý“). Docela nedávno nám lidé ze 
Sony ukázali krátký film ukazující záběry z Nico, ale museli 
jsme přísahat na smrt všech příbuzných, že o tom zatím 
pomlčíme. Proto nás trošku zklamalo, že nedávno jeden 
Španělský internetový server zveřejnil screenshoty právě 

z této ukázky. Evidentně to prostě nevydrželi. Teď budou mít 
asi oplétačky se Sony, ale když už je to venku, nemá smysl 


hrát si na schovávanou. Proto zveřejňuje- 
me zmíněné obrázky. A co se na nich vlastně děje? 

Krátký film začíná scénou, ve které vidíme partu roha- 
tých jezdců na koních, jak se tryskem řítí pustinou. Když se 
kamera vzdálí, vidíme, že cosi velkého pronásledují. Když 
monstrum dohoní, vůdce skupiny mu skočí na chlupatá 
záda a probodne ho mečem. Zraněný obr strašně zařve 
a hroutí se k zemi. Příště očekávejte podrobné info a ostré 
obrázky. [ | 
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KILLZONE ODHALENA 


Dali nám dvě hodiny. Ačkoliv nás Killzone okamžitě pohltila, nezapomněli 
jsme si dělat poznámky... 
POULIČNÍ BOJE, HRA 2A LUGERA 


Ve víru akce se ocitáte raz dva. Ovládání je intuitivní a rychle si na něj 
zvykáme. Pocit je podobný jako u TimeSplitters 2, vertikální osa se však 
zdá být o něco preciznější. Chvíli pálíme ze samopalu, tělo zbraně bzučí 
jako rozzuřený sršeň. To je dost důležité, že u zbraní máte ten skvělý fee- 
ling. Zabíjíme několik nepřátel a poté volíme prostý lovecký nůž. Nená- 
padně se přiblížíme k protivníkovi zezadu a podřezáváme mu hrdlo stla- 
čením ©. Náhle se v důsledku vzdálené exploze zachvěje zem... 


SHOPPING LCENTRUTT, HRA ZA LUGERA 
Atmosféra je pochmurná. Dřív tu lidé trávili víkendy na nákupech, místo křiku dětí 
a bezpohlavní reprodukované hudby tu však nyní slyšíte jen štěkání zbraní. Tu a tam 
leží mrtvola v tratolišti krve, která zaschla na bílých dlaždicích. V důsledku nepříliš 
vzdálené palby dělostřelectva spadne občas ze stropu kus omítky nebo i něco větší- 
ho: Vidíme odstřelovací pušku, jak leží vedle zabitého nepřítele. Když ji však chceme 
sebrat, musíme se vzdát samopalu. V Killzone můžete mít současně maximálně tři 
zbraně. Pomocí levého sticku zoomujeme dalekohledem a sledujeme horní ochoz 
i nákupní galerie. Objevujeme nepřátelského vojáka a trefujeme ho přímo do hlavy. 
V okamžiku výstřelu sebou zbraň drsně trhne... 
NILHA, HRA ZA TEYTPLANRA 
Venku v lese je pocit otevřeného prostoru naprosto úchvatný. Mižný opar propůj- 
čuje našemu pochodu korytem potoka poetickou náladu. Kráčíme vysokou trá- 
vou a prodíráme se houštím. K okamžité palbě máme k dispozici nový typ 
samopalu, který má druhotnou funkci vrhače granátů. Náhle spatříme skupinu 
nepřátel v tmavých uniformách, jak stojí v zákrytu skaliska. Čas na ohňostroj. 
V okamžiku, kdy granát exploduje, probleskne oslepující světlo, voda se mohut- 
ně zvedne a dvě těla letí vzduchem. Jdeme chvíli dál, ale zdá se, že jsme na 
sebe upozornili. Na horizontu se objevují letadla a za chvíli začne kobercové 
bombardování celého území. Budeme si muset najít skrýš... 


KOPCE, HRA ZA TETTPLANRA 
Nejvyšší čas začít uvažovat jako tým. Při útoku na strategicky důležité vršky se 
nepřítel ukazuje být dobře připraven, bedlivě sleduje okolí, a když je potřeba, 
mocně se brání. Nejlepší taktikou se v první fázi zdá být použití granátů. Když 
se kouř po výbuších rozplyne, sbíráme odvahu zaútočit na prořídlé řady protiv- 
níků. Hráč nemá za úkol velet ostatním členům jednotky, ale musí sledovat 

akce ostatních a postupovat v souladu s týmovou taktikou. Každý ze čtyř vojá- 
ků je důležitý, zraní-li se někdo z nich, náročnost úkolu stoupne. Zraněný je 

schopen se uzdravit, ale potřebuje k tomu čas a vaše krytí. 


NÁZOR OFICIÁLNÍHO 
a PS2 MAGAZÍNU 
4 Prý oje Svoji skvělou pověst. Jde o FPS akci 
Pá Kasoe dvou hodin jsme si zahráli čtyři úrov. 
ného pr s lo bezpečně, že z hlediska atmosféry, stylu 
og rr akce nemá tahle hra na PS2 ani jednoho sou- 
kořen ou revoluční superinovaci, kterou by člověk mohl 
P doce : Pot b si z toho sedli na zadek. Musí se to pro- 
pre oa s 0 Působivost obrazu, napětí, krásně doladěné 
jen tak pro nic . ke ne koment nh 
nezdá být tolik mimořádné, pen Š pk a a 
Guerilla má ještě několik měsíců času, -m prý 
vybrousila k dokonalosti. Pak by se mohla peso 
nejcennějším drahokamem v pokladnici 
akčních her pro PS2, 


ACHTUNG! 
HUBENÁ 
Nově oznámená hra Siren silně připomíná Silent Hill 
BĚHEM ECTS PŘ i í č 
Pýrosvdroátkí eokýmek (29 eb Nebozí vesničané se jednoho proto, aby hráči pořádně podrásal 
: rdý ne probudí a zjistí, že moře j é čekává 
: h. Půje Š je plné © nervy. Oč i ivní 
ep 2) 2 dně se kdesi krve a že někteří ze sousedů se ans Bitte W 
P x4 2 Ú : 
kp: čí n, proměnili v šílené zrůdy ohánějící oddychování, plus re tu 
y 3 se rezavými břitvami. Zlého ši : í bag 

Pen nk l řél: strašidelnou avantgard Doks ry li 
kil: Boka hodin trvající souseda od toho hodného obvykle Odhadujeme, že "© kly ji ld 
eso dna jh moci ovládat poznáte podle toho, že mu z očí zobrazuje doprovodný obré > říš 
a Koka av. x každé teče proud krve. sehraje v příběhu pb dh 
bj o Né ke sč n: Vzhled hry ze všeho nejvíc Příště dodáme dojmy z p 
pe onak lelé scénářů připomíná styl Silent Hillu, šetří se setkání s tvůrci Sirenu a také : 
p oc jd zb totiž tu jasnými barvami, obraz je můžete těšit na zevrubný po, 2 
ke od és ěhe ronologicky, úmyslně zrnitý a velmi deprimující. samotné hry. Na ECTS a z í 

: Podobně i zvuk bude dělat všechno dali hodinové rande... 
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METAL GEAR 
SOLID 3 SE 


EO 
m Jednotlivá stéb- 
la trávy Še samo- 
zřejmě pohybují. * 


4 7 : “ 
VÁ 


VYBARVUJE 


Máme pro vás další informace o nových 
dobrodružstvích „Solid Snaka...“ 


NA NEDÁVNO PROBĚHNUVŠÍ 
výstavě ECTS byla k vidění nově 
sestříhaná upoutávka Snake 
Eatera, která na kratší stopáži 
kombinovala scény již jednou 
ukázané (viz DVD videoklip 
tohoto čísla) se zcela novými - 
a velice zajímavými! Film si 
mohl plně vychutnat pouze 
přímý návštěvník, protože Kona- 
mi jej promítali na speciálním 
zařízení složeném z malých 
lesklých kousků, které praktic- 
ky znemožňovaly pořídit kouka- 
telný záznam na videokameru. 
Na internetu tedy sice kopie 
kolují, ale člověk z nich není 
moc moudrý. Naštěstí máme 

s Konami domluveno, že film 
umístíme ve vysoké kvalitě na 
DVD, do té doby však nezbývá 
než se podělit o dojmy. 

V dalších nových záběrech 
je divák svědkem dosud nezve- 
řejněných „stromolezeckých“ 
schopností hlavního hrdiny. Ne 
vždy jsme jej však viděli v dob- 
rém světle. V jednom záběru 
hloupě šlápne do oka pasti 
a lano ho vytáhne hlavou vzhů- 
ru k větvi, přičemž v dalším 
záběru na něj potupně štěkají 
psi. Také byly ukázány další 
stealth figle. Hrdina například 
v jedné scéně zabíjí krokodýla, 


E Další várka záběrů z hustého lesa. 


abychom o pár vteřin dál ve 
filmu viděli plazí hlavu podivně 
plující po hladině řeky. Mno- 
hem zajímavější však byly 
úplně první záběry z lokací za 
hranicemi lesa. Střihem nás 
upoutávka přenesla o kus dál 
ve hře, kde se objevila podzem- 
ní jeskyně plná ošklivých neto- 
pýrů. Hrdina se v ní pohyboval 
s pochodní v ruce a světelné 
efekty plamenů byly samozřej- 
mě stejně dokonalé jako všech- 
no ostatní. Další novou lokací, 
ukázanou krátce v závěru, bylo 
jezírko (zdálo se, že právě jes- 
kyní se k němu „Snake“ dostal. 
Na druhém břehu byly zřetelně 
vidět nepřátelské hlídky - že 
bychom se už blížili k vojenské 
základně? 

Co říci, Konami (resp. Koji- 
ma) si s námi zase hraje na 
kočku a myš. Bude i dál před- 
hazovat další a další návnady 
a přesně odměřené dávky 
obrázků a informací, bude se 
bránit tomu, aby prozradil víc, 
než chce prozradit, a nakonec 
se jednoho dne dočkáme MGS 
3. Všichni víme, že je to trik, 
ale tak rádi se necháváme 
omámit - vždyť jde proboha 
o Metal Gear! Takže příští 
měsíc opět na shledanou.! | 


Wy "- 
wi h 


VA V 
2M k 
VÁNÍ 


„„„vždy něco navíc 


PlayStation.© © 


ALAVJOL 


€EIBOS 


R čena: 1799,- Kč 


Typ: sport Cena: 1999,- Kč 
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colin merae rally 
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TEN 


Codemastersý 


O8mius AT PLAY 


Typ: závody 


Cena: 1799,- Kč 


Typ: akční Cena: 1799,- Kč 


JRC Gamecentrum 
Hypernova, Palackého 2748, Pardubice, 530 02 
tel.: 466 510 072, Email: pardubice.hypAjrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Tesco, Rokycanská 1424, Plzeň, 312 00 
tel.: 377 260 886, Email: plzenAjrc.cz 
JRC PcShop 
Vladislavova 24, Praha 1,110 00 
tel.: 224 948 511, Email: peshopAjrc.cz 
JRC Megastore 
Nám. I.P.Pavlova 3, Praha 2, 120 00 
tel.: 224 942 507, Email; megastore©jrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Metropole - Puntanela, Řevnická ulice, Praha 5, 150 00 
tel.: 257 951 341, Email: zlicinejrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Nový Smíchov, Plzeňská 8, Praha 5, 150 00 
tel.: 251 512 708, Email: andeljrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Letňany, Veselská ul. 663, Praha 9, 190 00 
tel.: 286 920 020, Email: letnanyA)]rc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Olympia, Srbická 464, Teplice, 415 01 
tel.: 417 562 124, Email: teplice©jrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OD LABE, Revoluční 9, Ústí n. Labem, 400 01 
tel.: 475 254 276, Email: ustiejrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OD PRIOR, Masarykovo nám 6, Zlín, 762 26 
tel.: 577 211 469 linka 218, Email: zlinejrc.cz 


nm directAjrc.sk 


tel > 02 546 50 353 


JRC Gamecentrum 
OC Velký Špalíček, Mečová 2, Brno, 602 00 
tel.: 543 237 351, Email: spalicekAjrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Futurum, Vídeňská 100, Brno, 602 00 
tel.: 547 214 020, Email: brno.futurumA]jrc.cz 
JRC Games 8 Music 
OD PRIOR, Lannova 22, Č. Budějovice, 370 01 
tel.: 386 702 268, Email: budejice©jrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Futurum, Brněnská 1825/23a, Hradec Králové, 500 09 
tel.: 495 273 866, Email: hradec©jrc.cz 
JRC Gamecentrum 
Masarykovo nám 6, Jihlava, 586 01 
tel.: 567 308 802, Email: jihlava©jrc.cz 
JRC Gamecentrum 
Hypernova, Dolní Kamenná 162, Karlovy Vary, 360 05 
tel.: 353 562 011, Email: karlovy.vary8)]jrc.cz 
JRC Games 4 Music 
Budovatelů 3275, Most, 434 01 
tel.: 476 706 581, Email: mostejrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OC Haná, Kafkova ul., Olomouc, 779 00 
tel.: 585 319 436, Email: olomoucA)jrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OD Galerie, Zámecká ul. 20, Ostrava, 702 00 
tel.: 596 111 912, Email: ostrava Ajrc.cz 
JRC Gamecentrum 
OD Grand, Nám. Republiky 1400, Pardubice, 530 02 
tel.: 466 510 299, Email: grandejrc.cz 


jb directejrc.cz 


tel > 257 189520 


zásilková 
služba 


www.jrc.cz © 


FESTIVAL 


GAMES 
CONVENTION 


LEIPZIG 


Obrovský herní festival kousek od našich hranic 


KONEC LÉTA se tradičně nese ve znamení londýnské ECTS. 
Ta v posledních letech ztratila téměř všechen svůj lesk 
a navíc se objevila nová konkurence: Games Convention 
(GC), která se konala 21. až 24. srpna v Lipsku. Ačkoliv 
v Německu nemají konzole na růžích ustláno (v celé zemi 
se prodalo zatím pouze 900 000 kusů PS2), zúčastnili se 
GC téměř všichni významní vydavatelé. Redakce OPS2 byla 
samozřejmě při tom... 

Na rozdíl od E3 či ECTS, které jsou určeny hlavně pro 
lidi z branže, je GC od začátku chápána jako akce pro 
širokou veřejnost. Žádné omezení „pouze od 18“, žádné 
předražené vstupné, žádné stánky pro kravaťáky. Ve dvou 
obřích halách lipského „messestadtu“ předváděly snad 
všechny významné herní společnosti své hity. Největší 
plochu zabíraly expozice Electronic Arts spolu 
s konzolovou trojicí Microsoft, Nintendo a Sony (hlavně 
laboratorní budky, do kterých se zavírali lidi s EyeToy, 
vypadaly dokonale), ale pozadu nezůstali ani Eidos, Atari 
nebo Ubi Soft. Překvapivě velká pozornost byla věnována 
i hrám na mobilní telefony. V tomto směru hrála prim 
Nokia se svým nGage, ale své stánky plné telefonů 
s hrami měli na výstavě všichni hlavní němečtí mobilní 
operátoři. Zkrátka nepřišli ani progameři, kteří v přilehlé 
hale odehráli regionální kvalifikaci WCG 2003. 


HERNÍ KONCERT 


Součástí oficiálního zahájení výstavy byla grandiózní společenská 
akce, ktěřá nemá v západním světě obdoby. Pořadatelé totiž 
připravili Velkolepý koncert symfonického orchestru, jenž zahrál 
výběr sedmnácti skladeb ze soundtracků všech možných 
počítačových her. Pro našince byla celá akce zajímavá hned ze 
dvou důvodů = osmdesátka špičkových hudebníků patřila do 
Českého národního symfonického orchestru (založen roku 1993 
trumpetistou Jánem Hasenhohrlem) a v jeho repertoáru se objevil 
vedle hudby z FinalFantasy, Outcastu či Raven Shieldu také 
ústřední motiv z české Mafie od skladatele Vladimíra Šimůnka. 
Koncert zaznamenál obrovský úspěch a orchestr sklidil bouřlivý 
aplaus publika, ve ktěrém nechyběli VIP hosté včetně vrcholných 
německých politiků. Kéž by to znamenalo první krok pro posílení 
prestiže her u našich zápádních sousedů. 


(za informace a fotografie z koncertu děkujeme Martinu Zavřeloví 
ze serveru www.doupe.cz) 
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B Lara Croft podepi: 


Již zmíněný stánek Electronic Arts nabízel hratelné 
verze mnoha očekávaných titulů. Velké pozornosti se 
těšily hlavně stojany s Need For Speed Underground 
(kdo neviděl na vlastní oči fantastickou hru světel 
v potemnělém městě, neví, co jsou to kvalitní speciální 
efekty). V SSX 3 bylo možné vyzkoušet nějakých deset 
minut jízdy po příkrém srázu vysoké hory (ta volnost 
pohybu je fantastická) a postavičky z LOTR: Return 
Of The King vypadaly, jako by zrovna vystoupily 
z filmového kotouče. GC nabídlo také první veřejnou 
konfrontaci třetího dílu WRC s CMRO4. Obě dvě hry 
vypadaly mnohem lépe než jejich předchozí díly - 
Colin konečně nabídl snesitelnou fyziku jízdy a tratě 
ve WRCIII byly mnohem přirozenější, s větším důrazem 
na detaily. K vidění byly také naprosté rarity, včetně 
vibrující matrace, kterou představujeme o několik 
stránek dále. 

Jestli chcete na vlastní kůži zažít atmosféru herní 
výstavy (včetně asi milionu spoře oděných teuto- 
nických blondýnek, i když pár z nich snad bylo 
ještě pod zákonem), nenechte si příští rok Games 
Convention ujít - koná se v termínu 19.-22. 8. 2004. 
Těch pár hodin cesty a deset eur vstupného za 
nevšední zážitek opravdu stojí... (I 


JÍ 


PlayStation: 


u faos babes ávajíí 


B...a neznámá 
příchozí závodící. 


M Když k nám přijel heavy metal, 
kameny jsem po něm metal. 
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B Někteří návštěvníci.se 


po shlédnutí upoutávky na „| ; 
es potřebovali poslinit. dh | u 
k k 


HV 


h se 


JEŠTĚ PŘED DVĚMA ROKY to s největší evropskou 
videoherní výstavou vypadalo dosti špatně, alespoň co se 
atraktivity pro média týče. Zlom však nastal již v minulém roce, 
kdy se místo konání přesunulo zpátky do centra města a k výstavě 
se přidružila široké veřejnosti určená akce zvaná PlayStation 
Experience. | letos se dveře starobylé haly Earl's Court otevřely 
fanouškům černé mašinky dokořán, tentokrát opravdu ve velkém 
stylu. K vidění a vyzkoušení tu byly prakticky všechny hry, které 
vyjdou do konce roku (s výjimkou některých, jako je například 
čerstvě odtajněný Manhunt) od všech důležitých vydavatelů. 

Z našeho pohledu byla letošní ECTS a PlayStation Experience 
především příležitostí vyzkoušet si již známé tituly v dokonalejší 
a dokončenější podobě, než tomu bylo na E3. Skutečně nových 
titulů však bylo podle očekávání pramálo. Na oznamování her 
ještě pro letošní Vánoce je přece jen už příliš pozdě. Ale pár 
takových se přece jen našlo. Například Sony poprvé ukázala hry 
EyeToy: Groove, Sing, Siren a Sony: DJ. O všech si můžete v tomto 
čísle přečíst první informace. Zde si jen souhrnně řekneme, že - až 
na výjimku Siren - jde o tituly, které jsou přesně zacílené na 
přivábení nových skupin lidí do světa her. Sony se evidentně snaží 
prolomit nedůvěru hráčsky „nesmělých“ skupin společnosti, jako 
jsou dívky a ženy, starší osoby a malé děti. EyeToy: Play byl prvním 
a velice úspěšným pokusem. Jak přitáhnout ke hraní lidi, kteří 
mají strach vzít do ruky joypad? Kamera je jistě skvělý nápad. Hru 
Sing pro změnu ovládáme hlasem (zpěvem). Další taktika spočívá 
ve změně tématu. Sotva přemluvíte konzervativní dámu, aby se 
jala čistit galaxii ve vesmírné lodi. Avšak ovládat psího mazlíčka 
a pobíhat s ním po statku jako v Dog's Life, to je už zajímavější. 
Nejlepší je, že všechny tyto hry jsou skutečně dobré i podle 
měřítek zkušených hráčů. Dog's Life se na ECTS ukázal ve výborné 
formě a jeví se jako jedna z nejoriginálnějších her letošního roku. 
Ovšem naprosto famózní byl Groove, taneční novinka pro kameru 
EyeToy. Skvělý grafický interface, spousta dobrých tanečních 
skladeb, řada zábavných módů, legračně vymyšlený multiplayer 
a obrazové efekty jako na diskotéce (stroboskop, mlha apod.) 
dodávají hře naprosto neopakovatelný charakter. 

Pojďme nyní k prezentaci dříve oznámených her. Budeme-li 
chtít určit nejsilnější kolekci, pak o ní soupeří dva stánky. Electronic 
Arts ničím nepřekvapili, jen podtrhli, že letos mají přichystanou 
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V © 
A 
mimořádně silnou sestavu. SSX 3 se ovládalo jako po másle 
a působilo naprosto svěže, Need For Speed: Underground se 
ukázal jako chytlavá a skutečně nádherná závodní hra, Return 
Of The King se blýskl dříve neviděnými obrazovými efekty a Soul 


Calibur II definitivně JE nejlepší bojovkou pro PS2. Sebevědomí 
přímo vyzařuje z každé hry od EA a celou věc jen podtrhují slova 


Stuarta Disneyho, ředitele evropské pobočky této společnosti, 
který v rozhovoru pro odborný týdeník MCV vyjádřil přesvědčení, 
že hry EA o letošních Vánocích obsadí 8 pozic z možných deseti 
v žebříčku prodejnosti. Případně ho vezmeme za slovo... 

Vedle největšího světového vydavatele pak nejvíce zářila 
kolekce francouzského Ubi Softu. V jejich portfoliu pro PlayStation 2 
se skví především exkluzivní dvojice Prince Of Persia: The Sands Of 
Time a Beyond Good © Evil a hned v závěsu je multiformátová FPS 
akce XIII, která byla mimochodem vyhlášena nejlepší konzolovou 
hrou ECTS. Ubi Soft je rok od roku lepší a silnější, ještě před časem 
jsme měli firmu spojenou s obskurními, málo atraktivními hrami, 
nyní je soustředěna na kvalitní původní tituly, které by si zasloužily 
být hity - a zřejmě se jimi i stanou. 

I další přítomní se samozřejmě snažili ukázat v co nejlepším 
světle. V tomto čísle si můžete přečíst novinky o Pro Evolution Soccer 3 
a MGS3 (Konami), Roadkillu (Midway), WRC III a Jakovi II (Sony) 

a knižních licencích podle Tolkiena (Vivendi). Račte si zalistovat. [1 


(5 Nová reklamní kampaň Sony 


je prostá: „Chcete se bavit?“ 


E Takovýchto „lákadel“ 
je na ECTS o poznání 
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7 méně než v Lipsku. mt | 


Ferrari 


Náš virtuální domov 


Pokud jste ještě neměli tu 
čest navštívit webové stránky 
českého OPS2, neváhejte 

a vyťukejte do svého browseru 
adresu www.ops2.cz. Kromě 
obsahu všech čísel časopisu 
(včetně přiložených DVD) 

zde najdete také hlasování 
do rubriky Monitor, kontakty 
na členy redakce a spoustu 
dalších užitečných informací. 


BOOKMARK 
MĚSÍCE 


THE BALLAD 
OF BILBO 
BAGGINS 
Když už jsme tenh- 
le měsíc připravili 
téma o hrách na 
motivy Pána prste- 
nů, bude i link 
měsíce ve stej- 
ném duchu. Herec 
Leonard Nimoy, 
který se proslavil 
rolí Spocka ve 
Star Treku, byl 
zároveň i zpěvá- 
kem. A jednoho 
krásného dne 
tohoto Leonarda 
Nimoye napadlo, 
že by mohl udělat 
písničku o dobro- 
družství slavného 
hobita Bilbo Pytlí- 
ka. Patetický 
pokus o vměstná- 
ní celého Tolkie- 
nova Hobita do 
dvouminutového 
klipu okořenil řek- 
něme netradičním 
tanečním vystou- 
pením několika 
mladých dívek 

a výsledkem byl 
videoklip, na který 
se nechytají ani 
Pavel Liška 

s Pepou Lauferem 
dohromady. 

A kdyby vám ani 
to nestačilo, 
můžete si na stej- 
ných stránkách 
prohlédnout 
japonskou rekla- 
mu na energetic- 
ký nápoj s Arnol- 
dem Schwarze- 
neggerem v hlavní 
roli. Sledujte 
pouze na vlastní 
nebezpečí! 
homepage.mac.com/ 
evanbaumgardner/ 
iMovieTheater6.html 


FAJN STRÁNKY 


Několik zajímavých webů, které byste neměli 
při putování internetem minout. 


PRVNÍ FANSITE KILLZONE 
SKL bn! Lze Ú W, (1a- První fanouš- 
JÓ 


kovské strán- 
ky, které běže- 
ly dlouho před 
oficiálním 
ohlášením. 


PRINCE OF PERSIA 


Oficiální strán- 
ky chystané 
předělávky 
herní klasiky. 
Spousta 
obrázků... 


vojouějé 
. 
dylá “ 


XI wwwprinee-otpersla.com 


WHIPLASH 


Stoprocentní 
zvířecí anar- 
chie. Ulítlé ofi- 
ciální stránky 
chystané hry 
od Eidosu. 


Jde se na věc! 


Tom Clancy se může radovat - válčit se 
bude po siti! 


VÁLKA PROTI TERORISMU není žádný med. Zatímco většina náro- 
da sleduje z relativního bezpečí televizní zprávy, skupinka ostříle- 
ných veteránů si užívá služební cesty do kolumbijského pralesa. 
Kromě diet a kapesného dostali od zaměstnavatele ještě jeden 
bonus - možnost postřílet tolik narkobaronů a teroristů, kolik se 
jim zlíbí. Fajn práce, co říkáte? 

Pokud nemáte to štěstí a nepracujete pro strýčka Sama, Serge- 
je nebo Ahmeda, jistě vám přijde vhod nový Tom Clancy's Ghost 
Recon: Jungle Storm. Pokračování populární týmové akce se 
tentokrát přesunulo do Latinské Ameriky a pod kontrolu se 
vám dostanou hned dva týmy po třech specialistech. Prostě 
stará dobrá protiteroristická klasika. 

V původním Ghost Reconu trochu vázla koordinace členů týmu 
- jako byste se snažili provést caparty ze školky minovým polem. 
Používání mapy a udělování rozkazů je v nové hře mnohem 
jednodušší, obzvlášť za pomoci přibaleného USB headsetu 
a systému rozpoznávání hlasu. Naneštěstí však před- 
váděcí verze podporovala pouze francouzštinu. Merde! 

Tím však výčet novinek nekončí - Jungle Storm 
v sobě bude mít zabudovanou online podporu s jednatři- 
ceti mapami a několika různými módy, od kooperace 
šesti hráčů až po šestnáctičlenný deathmatch. První 
betatest by se měl rozběhnout ještě před listopa- 
dovým vydáním ostré verze hry - tedy opravdu co 
nevidět. Navíc v Ubi Softu chystají systém online 
přidělování hodností, kdy to ti nejlepší hráči 
mohou dotáhněut až na pětihvězdičkové 


generály. ka Rozchod! I 
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E Na Kubě možná potkáte 
Pilipa s Bubeníkem 
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ELEKTRICKÝ 
INTERNET 


Internet přes 
elektrické rozvody 
už bude také u nás 


HLAVNÍM PROBLÉMEM v rozšíření rychlého a cenově přijatelného 
internetu jsou náklady na vybudování technické infrastruktury - kabe- 
lová televize se nevyplatí všude, pokrytí signálem bezdrátových sítí 
také ne, o cenách pevných linek nemluvě. Zajímavou alternativou 
může být přenos dat po stávající elektrické síti, který loni testovala 
například Západočeská energetika. Zanedlouho by totiž měly spus- 
tit pilotní projekt České radiokomunikace spolu s firmou TTC 
a nabídnout tuto technologii koncovým uživatelům. Cena za přípojku 
o rychlosti cca 512 kbps-2 Mbps by se podle prvních zpráv měla 
pohybovat kolem tisícikoruny. Uvidíme, jestli se podaří překonat tech- 
nické problémy (rušení od spotřebičů, omezení přenosu na koncové 
rozvody bez transformátorů) a zda se „internet ze zásuvky“ v našich 
končinách uchytí. Starý adminovský vtip („Máte počítače zapojené 
vsíti?“ - „Jasně, dvě stě dvacet...“) by tak mohl ztratit svou pointu. 


WRESTLEŘI 
NA LAJNĚ 


Zahrajeme si wrestling po síti? 


V DOBŘE INFORMOVANÝCH KRUZÍCH se proslýchá, 
že by se v USA mělo začátkem března příštího roku 
objevit pokračování povedené zápasnické hry Def 
Jam Vendetta. Evropské vydání by mělo 
následovat o nějaký týden později. 
Velkou neznámou však stále 
zůstává online podpora. Doufej- 
me, že se v Electronic Arts 
pochlapí a síťový multiplayer 
dodělají - získali by tak velký 
náskok před svým rivalem 

s oficiální licencí a drsňác- 
kým podtitulem. Další novin- 
ky o Def Jam 2 přineseme 

v jednom z příštích čísel OPS2. 
www.easportsbig.com/games/ 
defjamvendetta/home.jsp 
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E TRUE GRIT Tarmac-tastic! 


jn. B TURKEY The 
Stejně jako loni se i letos bude konat bitva rallye her. looks hot, l ne my * IN FO 


COLIN MCRAE, NEBO WRC II? (E 
TOŤ OTÁZKA! 


Nemůžete se rozhodnout? Máme tady orientační předkolo... 


KDYBY ŠLO všechno podle původního pad a hra se ještě dolaďuje, zatímco Colin že je to pěkně nefér. Colinův advokát se 
plánu, zrecenzovali bychom jak Colina 04, jde na pulty překvapivě už za pár dní. Nepři- | opírá o výsledky recenze (strana 58), zatím- 
tak třetí WRC v jednom čísle, abyste to měli © padá vám to, jako by se jeden druhého báli? co ten od WRC má po ruce pouze tiskovou 
všechno hezky pohromadě. Nicméně ono to Takže nám nezbývá než udělat takový zprávu a letmou zkušenost s demem před- 


nešlo. WRC III je v plánu až na pozdní listo- minisouboj v předstihu a hned podotýkáme, | vedeným na ECTS. To mějte na paměti. 


COLIN MCRAE © "KATEGORIE WRCIIII 


„Nejznámější rallye série se vrací, aby > „Snoubení člověka, stroje a matky přírody...“ a dále oficiální zdroj pokra- 
nabídla totální automobilový zážitek.“ čuje „...drsná, nepředvídatelná, vzrušující, intenzivní jízda...“ Poetické, 
Celkem slabota. ale žádný pořádný argument. 


Prostředí je krásné, pestré a detailní. Rozsáhlé lokace, animovaní diváci, realistická architektura, špičkové svě- 
telné efekty a stopy pneumatik vyryté do bláta. Jedna z nejsilnějších strá- 
nek WRC! Můžeme se těšit na novou rallye v drsném Turecku. 


Sony anoncuje „výrazné zlepšení ovládání,“ nikdo však netuší, co přesně 
než v CMR 3. Jak je to možné? Zkrátka realistič- je tím míněno. Z vlastní zkušenosti jízdy v demu jenom víme, že se to 
tější fyzikální model. zkrátka řídí hezky a zřejmě o něco snadněji než Colin 04. 


Víc než dvacet kousků, současné modely (Lancer, = 3 „Více než 42 oficiálně licencovaných aut tohoto ročníku,“ tak se praví v 
Imperza, Focus, Xsara...) plus Skupina B, veteráni > tiskové zprávě a není důvod údaji nevěřit. S oficiálním posvěcením od FIA 
| adruháliga. je WRC jasně vepředu. Jestli vám jde o auta, není co řešit. 


1 Centrem pozornosti jste nyní vy, žádná kariéra A máme tu samozřejmě i všechny závodníky z aktuální sezóny, to nepře- 

1 za Colina. Vy, vy, vy! Docela dobrý maskovací kvapí. Ale navrch se dočkáme „animace tváře jako odezvu na emoce“. 

1 manévr, jak zakrýt absenci všech jezdců WRC ý To je novinka, teď už se při pádu ze stometrového srázu nebudou tvářit, 
kromě McRaeho. jako by se nechumelilo. 


Slušný výběr splitscreenů umožňuje i společné Sony se o multiplayeru zatím vůbec nezmiňuje, což je dost ironie, když si 

absolvování celých rallye závodů. Vvzpomeneme na to, jak tvůrce hry, Martin Kenwright, ještě začátkem roku 
sliboval online režim pro 22 hráčů! Teď ani muk. Asi to nešlo podle 
plánů... 


| Zklamala nás slabší úroveň interakce s objekty. k Při bouračce z vozu odlétávají nejen celé kusy, jako třeba kapota, 
Na druhou stranu model poškození je parádní. ale i mnohem drobnější částice: kusy roztříštěného skla, či snad i oděrky 
laku?! 


I Vychází 19. září, je přímo na dosah, : Jak již bylo řečeno, na ECTS jsme viděli hezky funkční demo a v kalendáři 
| máme zaznamenán přelom listopadu a prosince. Jen pro trpělivé. 


HROBAŘ SE VRACÍ 
Příznivci pořádné mangy se opět dočkají 
- MĚ Colin zvítězil hlavně proto, že jsme si k němu po těch dvou týdnech, co okupuje naši redakční konzoli, vytvořili blízký vztah. Je nám věrného herního Bod na PS2. Půjde 
VYSLEDEK jasné, že seriózní zájemci o realistické a plně licencované rallye si počkají na WRC III. A proti tomu v zásadě nelze nic namítat. Z pokračování superkrátké a superstylové 
Na definitivní (a vážně míněný) verdikt si j pár čísel počkejte. střílečky GunGrave, která se mihla obcho- 
dy loni zhruba touto dobou. Práce se opět 
ujali hoši od Segy a ve hře GunGrave OD 
nám zřejmě naservírují brutálně přímoča- 
rou cel-shadově malovanou akci. No, moc 
M Naložený bombardér jsme vám toho neřekli. Ale co chcete, ta 


„ „ w 
TAJ E M NÁ ZAR E NÁD PS2 5 C l ae k o 
“ KRVAVÁ OLYMPIÁDA 


Hra Secrets Weapons Over Normandy se připravuje opustit hangár. Dokážete si představit hru, která by 


4 “ míchala prvky simulátoru lehké 
VÁLKA NA PS2 LETÍ. To je poznatek, který po zainteresovaných států v Evropě, severní Africe atletiky International Track And 
vynikajících úspěších Medal Of Honor a jemu podob- © a jihovýchodní Asii. 


Field s Grand Theft Auto? Přesně 
takovou divočinu slibuje titul 


ných musel učinit každý vydavatel. Jak zařéagovali Pozor! Toto není letecký simulátor! Je to akční zváný Criminalymplés od RB 
Activision a LucasArts? Pokusí se přenést boje o něco © arkáda s použitím historických reálií. Příklad: cíl si Studios. Půjde o jakousi 
výš, zůstaneme ve druhé světové, ale budeme létat. můžete zaměřit a během divokých manévrů jej ani neformálně pojatou sportovní 


událost konanou ve věznici 
pro vrahy a jiné nebezpeč- 
né živly. Utkat se s kama- 
rády budete moci v osmi 


Secret Weapons Over Normandy jsou dílkem jednou neztratit z očí - zhruba jako v Zone Of The 
Lawrence Hollanda, legendárního tvůrce vesmírných © Enders. Dále tu máme jakýsi zpomalovací efekt, 
stříleček X-Wing a TIE Fighter. Není proto divu, když © možnost přepínat mezi 24 kamerami a opakovačky 


hru popisuje jako Jedi Starfighter se spitfiry posledních patnácti sekund akce pro případ, že se disciplínách, například 
a messerschmitty. Hráč bude moci zasednout do vám povede opravdu pěkný zásah do řad Lufwaffe. v běhu přes střechy, 
kabiny 20 dobových letounů, mezi nimiž nechybí Fakt je, že letecké akce zatím na PS2 moc nez- see jsa n 
vedle stíhaček ani těžké bombardéry či experimen- abraly. Už v listopadu uvidíme, zda SWON dokáže toto E Modely letadel ořádné screens- 
tální stroje. A létat budeme nad územím patnácti prokletí konečně prolomit. (I jsou realistické. 

Vš Model letu nikoliv, 
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TNT 


EINE 
KLEINE 
MIXMUSIK 


Namíchejte si vlastní sety 
v Sony: DJ 
SNAD KAŽDÝ CHCE BÝT DJ. Dvě 
magická písmenka před více či 
méně stupidní přezdívkou, halda 
více či méně sjetých tanečníků dole 
pod pódiem a plechové kufry plné 
vinylů - takový je prototyp idolu 
dnešní mládeže. Většina lidí však r letiště s pár budovami (viž 
nemá peníze na nákup kvalitní tech- ; jmenné FPS zdílen 
niky, a tak je jistě potěší nový pro- ; 
jekt z dílen Sony, poněkud sebe- 
středně nazvaný Sony: DJ. 
Nabídka licencovaných tracků, 
které si můžete dle libosti mixovat 
a prolínat do jednoho esoterického 
celku, dosáhla úctyhodné padesátky 
(naneštěstí zatím nevíme, které to 
budou). Kromě jejich samotného 
přehrávání z nich můžete vytvořit 
samply a ty potom libovolně pouštět 
v průběhu mixu. Dokonce můžete 
přidat vlastní efekty, abyste zněli tro- 
chu méně unifikovaně. : P x Sklad fimových 
Sony: DJ představuje levnou H 7 7 “ “ kostýmů ufonů 
a relativně bezbolestnou alternativu p- 
k opravdové „dýdžejské“ 
práci. Za pár vyhoze- a 3 4 k Tady žije Jack 
ných tisícovek : | 
a občasný rámus 
z obýváku vám 
přece nikdo nadá- 
vat nebude... 


Tady žije Yettí 


L Moment, totiohle. přece | 
pitvali v tom videu! 


B Area 51 používá upravený 
engine Tribes: Aerial Assault 
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B Všechny budovy s bd dají., 
přeskočit. 


r 


GTA: SPIDERMAN 


Populárnímu kreslenému hrdinovi leží u nohou celé město... 


CHCETE DŮKAZ, ŽE OPS2 čtou všichni herní vývojáři? 
Zkuste si doma najít třetí číslo OPS2 (s německým 
vojákem na obálce) a podívejte se na konec recenze 
prvního Spider-Mana. Píše se tam doslova: „Spider-Man 
mohl být nádherně svobodným simulátorem superhrdi- 
ny, ve kterém byste křižovali 
městem jako v GTA3, zachra- 
ňovali sebevrahy v oknech 
kanceláří, poslouchali policej- 
ní frekvence a v případě 
potřeby pospíchali na 
pomoc...“ Honem zpátky do 
současnosti. Hádejte, co 
můžete čekat od druhého Spider-Mana, na kterém pra- 
cují pod hlavičkou Activisionu vývojáři z Treyarchu? 
Měli jsme možnost vyzkoušet si raný kód hry, která 
vyjde 4. července příštího roku (přesně v den premiéry 
nového filmu), ve kterém Spider-Man skákal z jednoho 
manhattanského mrakodrapu na druhý. Pryč jsou nere- 
alistické provazce pavučin, které Spider-Man vystřelo- 
val k nebesům - lepkavá vlákna se nyní stylově přichy- 
távají na stěny mrakodrapů a postava hlavního hrdiny 
se nádherně houpe zcela dle pravidel fyziky zavěšené- 
ho kyvadla. 
Co se scénáře týče, bude se také Spider-Man 2 
držet filmové předlohy, ale zároveň si vypůjčí několik 


B Spider-Man právě zneš- 
kodnil celý gang najednou. f 


£ 


padouchů z původního komiksu. Vedle 
postavy Doc Ocka se tak objeví i Myste- 
rio nebo Lizard. 

Ale co ty mise ve stylu GTA? Mezi pevně 
nalinkovanými úkoly ze scénáře budete mít 
naprosto volné ruce a můžete vyrazit po stopách 
zločinu velkoměsta. Vidíte partu lupičů, kteří zrov- 
na vykradli banku? Můžete dohnat jejich auto, 
trochu je proklepnout a předat spravedlnosti. 
I ty nejtvrdší povahy zjihnou, když Spider-Man 
pomůže malé holčičce nalézt ztracený míč. 
Za každý dobrý skutek získáte „hrdinské body“, 
náhražku zlatých pavoučích symbolů z minulého 
dílu, pomocí kterých se vám zpřístupní speciální 
schopnosti a nová bojová komba. Jestli se splní všech- 
ny sliby vývojářů o chytlavém příběhu proloženém vol- 
ným procházením obrovského města, máme se oprav- 
du na co těšit. (I 


E Když nemáte na taxíka, 
musíte po svých. 


Jaká PS2 periferie by se mohla prodávat v sex shopech? 


NOVÁ VIBRAČNÍ POSTEL! 


Zažijte příjemné chvíle s Pyramat PM300. Kam se hrabou pánské časopisy... 


ZVEDNĚTE RUKU, KDO JSTE NĚKDY slyšeli 
o obskurní periferii nazvané Trance Vibrator. 
Jejím původním účelem bylo zpříjemnění 
zážitku z úchylné podivnosti Rez od 
Segy, ale mnohem lépe fungova- 


la se SOS: The Final Escape. Šlo totiž o malou 
krabičku, která se přes USB port zapojila do 
PS2. Kdykoliv se ozvala exploze nebo začalo 
zemětřesení, krabička se rozvibrovala. Většina 
normálních hráčů si Trance Vibrator dávala 
pod nohy, ale spousta japonských žen a dívek 
= preferovala mnohem méně cudná umís- 


B Že vypadá mnohem 
líp než Superman? 


tění. Modří už vědí 
a těm ostatním do 
nic není a ještě pár 
let nebude... 
Na podobném 
principu funguje i vibrační matrace 
Pyramat. Ačkoliv vypadá na první pohled 
levně a neleží se na ní moc pohodlně, oka- 
mžik, kdy v Burnoutu 2 šlápnete na plyn 
a cítíte rachot motoru doslova v každé kosti, 
tu chvíli nepohody bohatě vynahradí. 
V základně matrace se navíc skrývá „bonuso- 
vý“ stowattový reproduktor, který spolehlivě 
rozklepe i všechen nábytek v místnosti 
(a u sousedů taky). 
Více informací o netradiční matracovité peri- 
ferii najdete na adrese www.pyramat.co.uk, 
možná se s ní časem setkáte i v naší 
rubrice hardware. 
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TNT 


LETEM 
SVĚTEM 


POTVRZENO: Activision 
definitivně zrušil 
pokračování motorkářské 
adventury Full Throttle. 
Škoda. 


PROSLÝCHÁ SE: GTA: San 
Andreas nevyjde dřív než 
v říjnu 2004. 

PROSLÝCHÁ SE: Vývojáři 
pracují na online verzi GTA 
pro platformu PS3. 


PROSLÝCHÁ SE: Studio 
Shiny chystá nové RPG 
s tematikou Matrixu 
exkluzivně pro PS2. 


PROSLÝCHÁ SE: 
LucasArts chystají PS2 hru 
na motivy Epizody III 
kultovních Hvězdných válek. 


PROSLÝCHÁ SE: Na PS2 se 
objeví wrestling WWE Raw. 


PROSLÝCHÁ SE: V EA 
Sports se pracuje na NHL 
Street a Def Jam Vendetta 2. 


POTVRZENO: S PS2 se dá 
surfovat po webových 
stránkách. Více informací na 
Wwww.bookfresh.co.uk 


PROSLÝCHÁ SE: Tým lo 
Interactive vyvíjí Hitman: 
Contracts - a nejspíš bude 
podporovat online 
multiplayer. 


POTVRZENO: Namco 
připravuje hru podle 
známého filmu s Kurtem 
Russelem Útěk z New Yorku. 
Měla by se jmenovat Snake 
Plissken. Kojimův Solid 
Snake asi bude mít 
konkurenci... 


POTVRZENO: Originální 
projekt The Movies od 
Petera Molyneuxe se 
s definitivní platností objeví 
na PS2. 


EF 


BO 
z oj“ 


E 


MOHLI BYSTE DĚLAT PRO SWAT? 


Chcete k zásahovce? Máme pro vás speciální SWAT: Global Strike Team test. 


MYSLÍTE SI, ŽE BYSTE zachovali klid i během 
vypjatých protiteroristický operací? Většina 
chlapů tvrdí, že ano. Každý přece ví, jak správ- 
ně vykopnout dveře, vlítnout do místnosti, 
odstřelit pár padouchů, drsným hlasem zařvat 
„CLEAR“ a hodit granát na schodiště. Zkrátka 
chovat se přesně tak jako speciální jednotky ve 
filmech. 

Chystaná FPS od studia Argonaut vám ale 
ukáže policejní práci tak, jak ji ve filmech neu- 
vidíte. Vaším úkolem je vyčistit rozmanité 
úrovně (banka, stanice metra, mrazírny...) od 
teroristů za použití co nejmenší síly. Místo 
krvavé řezničiny tak budete muset zločince 
ozbrojovat, zneškodňovat a zatýkat. A nedej 
bože, abyste byť jen zkřivili vlas nějakému 
rukojmí nebo civilistovi. 

Klíčem k úspěchu je trénink, který vás 
naučí zvládat každou situaci s naprostým pře- 
hledem. Chcete příklad? V bance jsme poslali 
kolegu (ovládaného buď Al, nebo druhým hrá- 
čem), aby normálně otevřel dveře. Za nimi 
však byla nastražená výbušnina, která nás oba 
zabila. V jiné sekci jsme zas odstřelili několike- 
ry dveře a omylem zabili policistu, který se za 
jedněmi skrýval. Holt nejsou dveře jako dveře. 

Dřív než se v listopadu pustíte do SWAT: 


Global Strike Team, zkuste si udělat malý test... 


(Kadlebs ná Hosbalilo a kokbolhrod Kaliny. Kupto c! Byotoy: Uz00vo. 


- m 


Test SWAT 


Připravit tužky a jedem... 


1) Před vámi jsou zavřené dveře. 

Máte rozkaz dostat se dovnitř 

s maximální razancí. Co uděláte? 

a) Připevníte k nim trhavinu, připra- 
víte rozbušku a zdekujete se. 

b) Potichu je pootevřete a škvírou 
prohodíte odjištěný granát. 

c) Vykopnete je. 


2) Narazíte na nevinnou kolem- 
jdoucí, která se vám plete do 
cesty. Co uděláte? 

a) Omráčíte ji úderem pěstí a bez- 
vládné tělo bez problémů odklidí- 
te do bezpečí. 

b) Zařvete na ni, ať se kouká zdeko- 
vat pryč. 

©) Trefite ji headshotem. Pánbůh si 

ty mrtvoly nahoře srovná. 


3) Střílí po vás těžce ozbrojený zlo- 

činec. Co uděláte? 

a) Palbu opětujete a cíl zničíte. 

b) Zařvete: „Odhoď zbraň!“ a opatr- 
ně se ho pokusíte zatknout. 

c) Odzbrojíte ho, zatknete, omráčíte 

a pak mu ustřelíte hlavu. 


Haló, je |o doma? 


4) V zaměřovačí sniperky máte 
ozbrojeného zločince. Co uděláte? 


a odzbrojíte ho. 

b) Trefite ho rovnou mezi oči, aby se 
už nezvednul. 

©) Trefite ho do rozkroku, aby 
nemohl plodit malé zločince. 


5) Máte podezření, že se v chodbě 
skrývá ozbrojený zločinec. Chcete 
ho překvapit. Co uděláte? 

a) Hodíte do chodby flashbang. 

b) Hodíte do chodby kanystr slzné- 
ho plynu. 

c) Vyřítíte se do chodby s křikem: 
„Kde jsi, ty hajzle? Stejně ti ustře- 
lím zadek!“ a začnete střílet na 
všechny strany. 


6) Kolega omylem vyprázdnil 

zásobník do nevinné zraněné jep- 

tišky. Co uděláte, abyste mu 

naznačili, že chyboval? 

a) Zešílel. Ustřelíte mu zadek. 

b) Vezmete ho ven a hodíte řeč, jak 
identifikovat civilisty. 

c) Pochválíte ho za dobrou trefu 

s tím, že by stejně jednou umřela. 


7) Váš kolega otevírá dveře, ale 

zpoza rohu náhle vyskočí terorista 

a vpadne mu do zad. Co uděláte? 

a) Kryjete kamaráda palbou. 

b) Děláte, jako že nic, a díváte se 
jinam. 

c) Utečete pryč. 


© NEDÁVNO JSME vám v recenzi EyeToy: Play které musí hráči tančit. Tančit a spalovat kalorie, 
naznačili, že se chystá mnohem dokonalejší sluší se dodat. 
© pokračování mihiner dodávaných k digitální Groove se bude prodávat ve dvou verzích - coby 
© kamerce. Nyní už můžeme oficialně představit samostatná hra pro všechny, kteří již doma mají 
mladšího bratříčka Play s výmluvným názvem Eye- původní EyeToy: Play a samozřejmě také v kombina- 
Toy: Groove. Tentokrát ale nebudete mlátit nindžy ci s černou kamerkou. Bude to vlastně taková ryt- 
2 001 mická akce, ke které si nemusíte pořizovat taneční 
© podložku a která vám bude průběžně ukazovat 
množství spálených kalorií. A to jsme si původně P 
Slade, amis nebo Te Choey č na: z VÁ ddní ono onín v O 5 


My, rachitičtí členové redakce, ostře protestujeme proti podobným hrám. Lukáš © Petr. 
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'okusná zvířátka 
na útěku. To je 


čekávání í : o téma ploši 
V očekávání budoucích radostí... « olo oa 


Vydavatel 


Typ hry 


Alias Akční adventura TON Co se prodává u nás a co ve světě 

Alter Echo Akční adventura THO m p 
(Backyard Wesiné © Booka Eidos] ion. 

Bratz Party Night Party hra Ubi Soft 


Breath Of Fire V: Dragon Ouarter RPG 


Club Football Fotbal Codemasters 3 GTA: Vice City 
Dance: UK Rytmická akce : WRCIII Rallye Sony 
Destruction Derby Arenas Závodní arkáda 5 Tekken 4 (Platinum) —©— 
Dogs Life Adventura 0| Přelom roku 2003/2004 Typ hry Vydavatel 
EverOuest Online Adventures RPG Airborne Troops Akce Playlogic 
FIFA Football 2004 Fotbal A Sound Of Thunder Akce BAM! Entertainment 
Finding Nemo Plošinovka Baldur's Gate: Dark Alliance II RPG Interplay 
Letecké závody Blow Out Akce Majesco 
Ghosthunter Akční adventura Bulletproof Monk Akční adventura Empire 
Gladiator: Sword Of Vengeance Akce Castlevania: Lament Of Innocence Akční adventura Konami 
Gladius Strategie (CycloneGieus | Závodníankáda | Playloge 
Hardware: Online Ai = Akce Cy Girls Akce Konami 
Harry Potter: Ouidditék/Woňid Cup: Famfrpál Deer Hunter Online FPS Atari 
Headhunter: Redemption DekaVoice Adventura Sony 


+ AOD 

Kya: Dark Lineage Akční adventura 3 SOCOM: US NAVY SEALS i | Midway 
Lethal Skies 2 Sammy (4. GTA: Vice City ? 
Mace Griffin: Bounty Hunter Vivendi Universal 5 Enter The Mátrík BBC Multimedia 
Megaman X7 Capcom ens VS Predator: Exti 3Do 
My Street Party hra Sony T Formula One 2003 Jaleco 
NBAJam Basketbal Acclaim : Sony 
NBA Livé 2004 Basketbal EA 3 Splinter Cel ai 
Pitfall Harry Akční adventura Activision a 

a pon = TIP JANA SPÁČILA 

ně zone Sne 7 | GHOSTHUNTER 

Splashdown 2: Rides Gone Wild Závody na vodě THO Obzvlášť se mi líbí představa, že ve 

SpyHunter 2 Akce Midway speciálním režimu budu moci 

Swerfam Boka lemon | mučit pochytané duchy, 

Teenage Mutant Ninja Turtles Akce Konami 

Rokoste str B p RA FRANTY 

The King Of Route.66 Závodní arkáda Sega Deviantní stealth akce od tvůrců 

This Is Football 2004 Fotbal Sony GTA: Vice City? To zní moc dobře. 

Time Crisis 3 FPS Sony 

Wallace And Gromit In Project Zoo — Akční adventura —— BAM! Entertainment 


USA 


PlayStation.C TOP 10 


= 
5 
= 
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Listopad Vydavatel 


Batman: Rise Of Sin Tzu Akce Ubi Soft 
[Battlestar Galactica © Ake O WendiUniersal 
Beyond Good 8 Evil Akční adventura Ubi Soft 
Bloody Roar 4 Bojovka Konami 
Buffy The Vampire Slayer Akce Vivendi Universal 
Celebrity Deathmatch Bojovka Take 2 
Crouching Tiger, Hidden Dragon Bojovka Ubi Soft 
Ghost Recon: Jungle Storm FPS Ubi Soft 
IronStorm FPS Wanadoo 
League Series Baseball 2 Baseball Midas 
LMA Manager 2003 Fotbal Codemasters 
McFarlane's Evil Prophecy Akce Konami W oso 


PlayStation.C TOP 10 


Prince Of Persia: The Sands Of Time — Akční adventura Ubi Soft 
Pilot Down Akční adventura Wanadoo 
Ratchet 8 Clank II: Locked © Loaded © Akční plošinovka Sony 


Secret Weapons Over Normandy Letecká akce Activision 
Sniper Elite FPS Wanadoo 
Sniper 2 FPS Midas 


; 
: 
i 
: 
| 
šě 


| Legenda: FPS = first-person shooter (střílečka v první osobě); RPG = role-playing game (hra na hrdiny); RTS = real-time strategy (strategie v reálném čase); ? = hra zatím nemá vydavatele Ja Žhavý tip 3 Neztrácejte z očí bj Musel by se stát zázrak... 
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ent Europe. Oficiální produkt FIA Formula Ona World 


ny Všechna právo vyhrazena, Hra © 2003 Sony Computer Entertainí 


„Formula one“, „Formula 1", „F1“, „FIA Formula One World Chan ionshíp" a jejich překlady jsou ochranné známky Formula One Licensing BV, člena společnosti Formula One GroupCopany. Licenci udělila Formula One Administration Limited, člen společnosti Formula One Group Company 


K 


„B o „Playstation“ jsou registrované ochranné znamky Sony Computer Entertainment Inc. Ý je ochranná známku Sony Corporation. 


PlayStation | 


Máš na to tři, maximálně čtyři vteřiny. Teda jestli vůbec stihneš zareagovat. Za takhle krátkou dobu se rozjedeš z 0 na 265 km/h 
a pak zpomalíš na 8 pětek do zatáčky St Devote v Monaku. Vítej ve světě Formula One'", Formula One 2003'“. Pouze na PlayStation 2. 


NOVÁ PRAVIDLA, NOVÍ PILOTI, NOVÁ FORMULA ONE 2003. 


PlayStation.e 


THE THIRD PLACE 


j 


PŘÍSPĚVKY DO MONITORU: FARID STARMAN, LUKÁŠ CODR, GEORGE WALTER, PAUL FITZPATRICK, TIM CLARK 


Vaše přání jsou nám rozkazem! 


Jen váš názor rozhoduje o tom, kterých pět her se dostane do této rubriky. 


W hd W 
NÍ EJ v A A D A řad EJ SI Následující žebříček vznikl součtem došlých hlasů (e-mail, pošta) a výsledků 
online ankety (www.ops2.cz). Období: 20. 8. - 5. 9. 2003. 


Kterou očekávanou hru byste nejraděj viděli v Monitoru příště? Pokud si 
přejete sdělit nám svůj názor, a ovlivnit tak skladbu rubriky v OPS2 +20, 
máte jednu ze tří možností. A) pošlete nám korespondenční lístek na 
adresu OPS2, Vogel Burda Communications, Na Florenci 19, 110 00 
Praha 1, B) Pošlete nám e-mail na 0ps2©vogel.cz C) Hlasujte v online 
anketě na www.ops2.cz 


POZICE 


NAŠE NABÍDKA 


UPDATE 
STRANA 39 


RESIDENT EVIL: 
OUTBREAK 


Značka kvality táhne a podle prvních dojmů by 
hra mohla být doopravdy dobrá. Podle 
nejnovějších informací v Evropě bude pouze 
offline, ale to nás asi netrápí. 


LORD OFTHE RINGS: © 


NOVÉ 

MAFIA OBRÁZKY THE RETURN OF THE KING 

První ryze česká hra pro PS2 si jistě STRANA 34 I když sí někteří stěžovali na přímočarost The 

zasluhuje vaši pozornost. I když jde Aaprosů Vylanojala 2 ta0) nb m 

o konverzi z PC, působí dosti přitažlivě : ž 

a není pochyb, že minimálně v našich 
NOVINKA | krajích se bude prodávat dosti dobře. 

Přijměte pozvánku do světa 

mafiánské městské akce s důrazem 

na historický detail. . 

m M 
: | PRINCE OF PERSIA: 
DALE V RUBRICE (71 THE SANDS OF TIME 
Po blízkém setkání na ECTS už není pochyb, 
JAK IE RENEGADE S s asrave zas none asana adk seas STRANA 26 tuhle hru nespouštějte z očí! Váhavci budou 
PRO EVOLUTION SOCCER 3 en přesvědčení demem na příštím DVD. 
FIBA ZDA are depo en STRANA 31 
ROÁDKI o ratan oo ton s aan STRANA 35 | : 
= P . bl 

ENDING NEMO: STRANA 36 . s 5 A INFO 
TONY HAWK'S UNDERGROUND .........eeeeee STRANA 37 : a STRANA 32 
BROKEN SWORD: THE SLEEPING DRAGON ....... STRANA 38 , 
IRONSIBOM k STRANA 39 LEGACY OF KAIN: 


DEFIANCE 


Věční rivalové táhnou za jeden provaz a mají 
k tomu dobrý důvod. Co z toho plyne pro 
příznivce série Legacy Of Kain? 


HARRY POTTER: OUIDDITCH WORLD CUP ..........STRANA 39 
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Jak II: Renegade 
Sony 

Naughty Dog 
www.naughtydog.com 
reportáž, OPS2 +18 


mmm 85% 


RsNEGADS 


ŘÍJEN 


JAK: 


Kde si ten Daxter asi 
schovává ořechy? 


RENEGADE 


Daxterovo jméno zmizelo z názvu, ale jinak tato hra 
neztratila vůbec nic. A hodně získala. 


NĚKTERÉ HRY JSOU PŘESVĚDČIVÉ REALISMEM, 
NAPŘÍKLAD THE GETAWAY, který puntičkářsky dbal 
o každou uličku, lak na autě a skvrnu od krve na 
saku. Vice City však dokázalo být přesvědčivější, když 
parodovalo kýčovitou atmosféru prázdninového ráje, 
jízdní vlastnosti italského sporťáku, hloupý výraz ve 
tváři prostitutky i hrubé násilí. Sice nebyly čínské res- 
taurace na centimetr přesně tam, kde se nacházejí 
jejich obdoby v Miami, zato byly na svých místech 
všechny ty věci, na kterých opravdu záleží. Ulice byly 
rušné, plné lidí, aut, spěchajících sanitek. To vytvořilo 
iluzi skutečného života. 

Jediný pohled na tyto screenshoty vám prozradí, 
které z těchto dvou her se Jak II podobá více. Srov- 
nání s Vice City je na místě z mnoha důvodů, ale 
především proto, že žádná jiná hra, která za ten 
necelý rok stihla vyjít, nevytváří tak neodolatelně 
lákavý svět. Ani zdaleka jsme se ještě nedostali 
k hratelnosti, mluvíme o iluzi, ve které chcete pobý- 
vat od prvního okamžiku, kdy do ní vstoupíte, dřív 
než vůbec tušíte, co si tu počnete. Stačí minuta 
a budete odhodláni si tohle prožít naplno - přesně 
ten jedinečný pocit, který jsme naposledy zažili 
u Vice City. 

Okamžitě tušíte obrovské rozměry tohoto světa. 
Napoví vám ulice, organické začlenění každé budovy 
na jejím okraji, chování obyvatel, horizont. Je to 
zejména o chytrém designu a detailech. Vtáhnout 
a nepustit. Když dokážete tohle, máte z poloviny 
vyhráno. Rozhodnutí přestěhovat Jaka a spol. z oddě- 
lených úrovní do pulsujícího města mělo jasnou moti- 
vaci. Trend je zřejmý a nejde o hloupou módu, nýbrž 
o vysoce prospěšný vynález moderních videoher, evo- 
luční stupeň, kterého bylo možné dosáhnout až 
s technologií PS2. Takzvaná „městská akce“ bude nej- 
spíš společným jmenovatelem budoucích úspěšných 
her. Ti, kdo tuhle jednoduchou skutečnost včas pocho- 
pili, nasměrovali svoje úsilí patřičným směrem už 
dávno, tvůrci SSX3, nového Tonyho Hawka a Jaka II. 
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Minulé a předminulé Vánoce jasně ukázaly, že se 
vyplatí dělat hry pro dospělé, náročné hráče. Pestrý 
svět Jaka I a jeho disneyovský humor nestačily k tomu, 
aby se hra vyrovnala prodejním úspěchům Crashe 
Bandicoota. Ukázalo se, že PlayStation 2 je víc hrač- 
kou dvacátníků a třicátníků než dětí školou povinných. 
Jak II je proto pochmurnější, barevně střídmější, příbě- 
hově komplikovanější. Když hrdina - nově opatřený 
módní bradkou - poprvé promluví, zjistíte, že je starší, 
než by se mohlo zdát. Nosí v sobě zlost, touhu pomstít 
se. A nedělá si legraci! 

Teď jsme možná trošku vyděsili věrné příznivce 
Jaka I. Nebojte se, přátelé, nepřijdete o nic. Jen dosta- 
nete navíc spoustu dalších věcí. Dospět tvrdošíjně 
odmítá Daxter, jedna z mála skutečně vtipných postav, 
na které jsme ve videohrách za ta léta narazili. Vrací 
se jako anarchistický prvek, který musí ještě usilovněji 
vyvažovat Jakovu cílevědomost a disciplinovanost. Je-li 
tradičně plošinovková povaha prvního Jaka vaše gusto, 
užijete si jí opět měrou vrchovatou, budete až do 
úmoru skákat a padat do propastí a budete sbírat tisí- 
ce blýskajících se předmětů. Tolik na uklidněnou. 
Naughty Dog však zároveň chtěli, aby si Jak II podma- 
nil nejen notorické příznivce žánru, ale i všechny ostat- 
ní hráče, a tak se vydali daleko za jeho hranice, dál 
než kdokoliv před nimi. 

Zůstaňme ještě chvíli u onoho města. Pro předsta- 
vu: svými rozměry se může plně srovnat s kompletní 
herní mapou Vice City a stejně tak se v něm můžete 
pohybovat zcela svobodně, bez potřeby čekat u nahrá- 
vacích obrazovek. Kdo si protrpěl pařížské úrovně 
Angel Of Darkness, ocení plynulost a svobodu pohybu. 
Udělat krásně detailní a pohlednou grafiku světa roz- 
sekaného na malé kousíčky, to není dnes až takové 
umění. Udělat to v těchto gigantických rozměrech však 
předpokládá zcela mimořádné technologické schop- 
nosti. Jak II definitivně pasuje Naughty Dog na jeden 
z nejpřednějších vývojových týmů světa. Obrazovka loa- 
dingu je nejen rušivá a nudná, ale neustále vám připo- 


rozpálí do běla raz dva. 


m Na ulicích města to 
občas vypadá jako na 
střelnici. 


Jak se vrací jako drsný 
mstitel. Ještě že to Daxter 
nebere tak vážně. 


Ukrást auto policii není moc dobrý nápad. Tihle hoši se 


KRVE SE V NEM NEDOŘEZŽES 
Jak II je temnější, dospělejší, agresivnější. Ale zůstává 
věrný svým kořenům. 

Jak jste si přečetli (nebo teprve přečtete), Jak je tentokrát pořádně 
namíchnutý. Bere do ruky zbraně a po přeměně do temné formy 
nezná bratra. Není to ovšem žádný Superman, proto nemůže útočit 
bezhlavě a musí sledovat i svoje zdraví. V první hře bylo Jakovo 
zdraví hodně luxusní zboží. Abyste doplnili jedno políčko v ukazate- 
li, museli jste nasbírat 50 zelených kuliček, zatímco stačila jediná 
rána, abyste ji zase ztratili. Vezmeme-li ještě v potaz, že maximální 
počet políček byl roven třem, usoudíme, že mezi životem a smrtí 
stál jen okamžik nepozornosti. Jak II má políček osm, ale to nezna- 
mená, že by byl jednodušší. Naopak! Nástrahy a nepřátelé jsou 
mnohem nebezpečnější, o tolik, že se třemi by hra byla prakticky 
nezvládnutelná. Zkrátka hardcore plošinovka, jak má být. 


'emnější, akčnější, dospělejší... to ano, ale sbírat blýskající se 
oule budeme pořád. 


míná, že jste pouhý hráč videohry, brutálně narušuje 
iluzi, že JSTE gangster v havajské košili, prsatá archeo- 
ložka nebo neohrožený mstitel se špičatýma ušima. To 
zde prostě nemá místo. 

Haven City bylo vybudováno jako plně funkční, při- 
rozeně rozvinuté město. Najdeme v něm obytné čtvrtě, 
pobřežní promenádu, bohatou oblast plnou výstavních 
domů a širokých ulic, systém vodních kanálů (jako 
v Benátkách), význačné budovy, jako je například obří 
stadion, zubožené kouty ovládané nebezpečnými 
gangy nebo okrajové čtvrtě plynule přecházející do 
venkovské krajiny. Ještě po několika hodinách hraní 
jsme stále objevovali nové ulice, dříve nenavštívená 
zákoutí, cesty do netušených míst. Zkrátka je to větší 
a komplexnější, než by si člověk dokázal v souvislosti 
s „plošinovkou“ představit. A to samozřejmě ještě 
nemluvíme o rozlehlých krajích za hradbami... 


STRAZCI PORADKU 
Město je plné nejrůznějších obyvatel a nejsou to jen 
bezcílně pobíhající „kulisy“. Každý jednotlivec se stará 
o svou vlastní činnost, při které ho můžete vyrušit, 
úžete se pokusit navázat řeč nebo jej můžete vypro- 
vokovat ke rvačce. Chodce je možné, stejně jako 
v GTA, srazit dopravním prostředkem. Tako- 
vé jednání však téměř jistě vede k pro- 
následování ze strany velmi nepříjem- 
ňých strážců. Místní policie je extrémně 
ivá na jakékoliv vybočení z normálu. 
dči I omylem do některého z nich vrazit a máte na 
krku celostátní pátračku. Při pronásledování je praktic- 
ky nemožné uniknout pěšky, je třeba se okamžitě 
zmocnit nějakého toho vznášedla a prchnout do divoči- 
ny. Pokusíte-li se se strážci bojovat, zpočátku můžete 
být úspěšní, ale postupně vás obklíčí posily v takovém 
počtu, který již nelze zvládnout. Čím dříve nasednete 
do rychlého vozidla, tím větší je šance, že dosáhnete 
odlehlých částí města, kde o vás policisté po čase ztra-=) 
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VYVOJARI VSECH ZEMI, SLYSTE! 

Spatřili jsme Jaka And Daxtera a shledali jsme, že je dobrý. 

Spatříli jsme také Ratcheta % Clanka a též ho shledali 
dobrým. Jenže všeho dobrého i zlého bývá do třetice... 


Není pochyb, že bychom my, vy, zkrátka playstationový 

E trh ještě jednu originální, superkvalitní superplošinovku 

£ snesli. A nepochybně tam venku mezi vývojáři a vydavateli 
je někdo, kdo má potřebný talent, odvážnou vizi, řemeslný 
um a dostatek dolarů, aby třetího do triumvirátu stvořil. 
Jak jistě víte z rubrik TNT a Monitor, pár neohrožených 

= právě usilovně pracuje. Nicméně jsme při jednom hospod- 


Hlavní postava: Ženské tvary s doutníčkem v koutku úst a v kosmonautickém 
ohozu. Šlo by o vesmírnou vojandu, 


Jméno: Šéfová 

Vedlejší postava: Samostatně vegetující 
jazyk plejtváka myšoka. 

Jméno: Smraďoch 


Vztah mezi nimi: Smraďoch by za normálních okol- — 
ností byl obtočen po obvodu těla Šéfové. V případě 
ohrožení skupiny by se aktivoval a automaticky škrtil blízko 
stojící protivníky. 

Komunikace mezi postavami: Neverbální, jazyk nerná uši a bez 
zubů a patra mluví dost nesrozumitelně, Lehký náznak důvěrnosti, ale nic 
obscénního! Jelikož posunkové řeči kytovců rozumí málokdo, hra by nutně 
musela být obdařena titulky, Má-li Smraďoch na Šéfovou zlost, poznáte to 
podle toho, že krasavice na chvíli zmodrá v obličeji. Stane se tak obvykle poté, 
co delší dobu nenajdete žádnou piksličku s planktonem. 


Motivace: Šéfová je žoldák, Smraďoch to bere osobně a chce zničit Island. 
Předměty ukryté v dřevěných krabicích: Samozřejmě bez nich by to nešlo. 


Vážení vydavatelé, pokud vás zaujal náš námět 
na hru s pracovním názvem Šéfová © Smra- 
doch: Láska na první pohled, kontaktujte nás 
na adrese redakce, kde vám sdělíme naše 
finanční požadavky. 


Jak se pokouší zmoc- 
nit nejbližšího vznášed- 


la. Tohle u vás na vesni- 
ci nezkoušejte! 


Šachty jsou 


m Slumová čtvrť postavená na 
systému vodních kanálů patří 
mezi okrajové části města. 


tí zájem a vrátí se ke své obvyklé činnosti — štěkání 
povelů na chodce a buzerování každého, kdo vypadá 
trošku jinak než šedý průměr. 

Naštěstí ukrást vznášedlo není velký problém, ulice 
města jsou jimi doslova přecpané. Vyskočení na nej- 
bližší projíždějící vehikl (současně s vykopnutím právo- 
platného majitele) je otázkou zmáčknutí jediného tla- 
čítka. Ovšem ne každý typ vznášedla je pro divokou 
honičku právě nejvhodnější. Napočítali jsme desítky 
různých modelů, obecně však platí klasické videoherní 
klišé, čím větší, tím pomalejší, těžší a odolnější. Nao- 
pak jednomístný „sporťák“ krásně řeže zatáčky, akce- 


a rozloučí se oslňujícím výbuchem. 


NAHORU, DOLŮ 

Jeden z nejzajímavějších prvků ovládání vozidel před- 
stavuje nastavení výšky. Můžete letět buď těsně nad 
zemí a vířit prach, nebo ve výšce zhruba tří metrů nad 
hlavami chodců. Přechod z jednoho modu do druhého 
je naprosto jednoduchý a děje se na váš povel takřka 
okamžitě. Poletíte-li nahoře, pravděpodobnost srážek 


Město skýtá mnoho malebných zákoutí, která třeba objevíte až 
po hodinách hraní. 


Orientaci při pohybu městem vám usnadňuje navi- 
gační mapa s vyznačenými cíli a s upozorněním na 
příslušníky policie (červené tečky). Pokud jde o navá- 
dění k určitému místu, zdála se nám funkce mapy 
naprosto bezvadná. Ikona neukazuje jen směr určený 
k vaší poloze vzdušnou čarou. Naopak inteligentně 
a bezchybně vás provádí ulicemi nejkratší možnou 
cestou k cíli. 

Když se konečně přestanete kochat a začnete 
opravdu hrát, možná budete mít zpočátku nepříjemný 
vede od bodu A do bodu B, odtud do C a D atd. bez 
reálné možnosti odbočit. To ale netrvá příliš dlouho, jak- 
mile si zpřístupníte síť důležitých lokací a kontaktů na 
NPC postavy, hra se plně otevře a rozvětví. Jde o to 
nastartovat příběhové linie, uzlové body, od kterých se 
mohou alternativní cesty odvíjet. Příběh je vyprávěn, jak 
jsme se již zmínili v minulém čísle, obrovským množ- 
stvím střihových scén té nejvyšší kvality, jsou skvěle zre- 
žírované, poutavé, vynikajícím způsobem nadabované 
a detailně animované. Vracíme se k začátku tohoto 
článku, realismus není podmínkou přesvědčivosti. 


oblíbeným tématem 
level designérů. Tuší 
někdo proč? 


s ostatními vznášedly je vysoká, většina se pohybuje 
právě v tomto modu. Naopak dole hrozí velké riziko, 


TEMNÝ STŘELEC 
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že srazíte chodce nebo nedej bože policistu. Pro 
úspěšný, plynulý a rychlý pohyb po městě, zejména ve 
vypjatých situacích, je naprosto nezbytné osvojit si 
techniku neustálého přizpůsobování výšky letu aktuál- 
ní situaci. Po čase se dostanete do fáze, kdy jediným 
pohledem vyhodnotíte členitost prostoru, stupeň pro- 
vozu a hustotu chodců a prolétnete ulicí bez jediného 
zaváhání, přičemž mnohonásobně měníte směr 

i výšku. Svádí to říci, že zatímco ve Vice City (a auto- 
mobilových městských akcích obecně) rozhodujete 

o pohybu vozidla na dvourozměrné ploše, zde máme 
náznak třetího rozměru. Ve skutečnosti to jsou dvě 
dvourozměrné plochy, mezi kterými podle potřeby pře- 
skakujete. 


V 0PS2 £18 jsme také nakousli téma zbraní. Po 
zevrubném vyzkoušení konstatujeme, že všechny 
čtyři jsou naprosto skvěle použitelné, a dá-li se to 
tak říci, mají nezaměnitelnou osobnost. Když se 
objevily úplně první zprávy o Jaku II, mnohé přepad- 
la obava, že zahrnutí zbraní do hry ji přetvoří do 
jakési napodobeniny Ratcheta © Clanka. Nic tako- 
vého nehrozí. Akce v Jakovi II má úplně jiné tempo, 
vyžaduje zcela odlišnou taktiku (omezení na 4 typy) 
a mnohem víc si zachovává věrnost zákonům kla- 
cí zbraň s vývrtkami, výpady atd.). Taktéž efekty 
spojené s jejich použitím jsou naprosto unikátní. 
Například při výstřelu ze scattergunu (brokovnice) 


„E 


£ 
— 


=) se deformuje obraz v prostoru před hlavní podobně, 


jako když se ve vedru vlní vzduch, čehož se člověk 
ne a ne nabažit. 

Novinkou, která také pomáhá v boji, je tolikrát 
zmíněná Jakova temná forma. Po experimentech, kte- 
rými hrdina prošel v zajetí, je schopen proměnit se 
sběrem temných eco v zuřící bestii. Kromě toho, že 
vzteky žhnoucí Jak vypadá velmi působivě, má promě- 
na ještě další smysl. Speciální útoky, které lze vyvolat 
pouze V této podobě, jsou velice výhodné v boji proti 


nosných úderů a jednak zvyšují Jakovu odolnost. 
Temná eca poznáte na první pohled, jsou to výrazně 
žhnoucí fialové koule, kterými naplňujete vnitřní kruh 


A E Kdy, 
i 


Ů 


lítají třísk 


L rboard je rychlý, dobře 
ovladatelný a pohodlný dopravní 
prostředek. 


o hře se můžete těšit na zatěžkávací test a detailní 
kritické hodnocení. Neudělali Naughty Dog přece jen 
nějakou fatální chybu? Může být nakonec tahle krás- 
ná pohádka zklamáním? Verdikt padne už příští 
měsíc a nejen to, vy sami okusíte slasti a strasti 
Jaka II v luxusním hratelném demu. Sluší se zvolat: 
pouze s OPS2! [] Farid Starman 


JAK II: RENEGADE nás baví. Asi není těžké 
uhodnout, že jsme přímo nadšení. Aby bylo objekti- 
vitě učiněno zadost, k recenzi dostane Jaka II 


někdo jiný z našich autorů, vždyť Naughty Dog krmi- 


ukazatele energie. PAA zdp 
li Farida lososem a husí paštikou ©. 


Skončit musíme podobně jako v minulém čísle. 
O Jakovi II by se toho dalo navyprávět ještě mnoho, 
ale my si pár podstatných věcí ještě šetříme do 
recenze, víte? A ovšem kromě dalších informací 
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„NEJLEPŠÍ AKČNÍ FILM BRUCE WILLISE OD SMRTONOSNÉ PASTI“ 


Tony Toscano,, TALKING PICTURES 


PISTOLE + REVOLVERY + PUŠKY... A TO NEJLEPŠÍ ZE SVĚTA ZBRANÍ 
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Pro Evolution Soccer 3 E Takovouhle šanci si nováček 


Konami v PES 3 sotva vytvoří, To by byl 


KCET hřích, nedat z toho gól. 
není r 


TNT, OPS2 +18 — . — 
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A 2 
. E Modely hráčů 
a jejich animace 
pokročily o další 

K dispozici máte jako obyčej- kus dál. 
ně celou řadu nastavení kamer. 


B Sestřih nejzajíma- 
vějších okamžiků 
následuje po polovi- 
ně a konci zápasu. 


E Přímé kopy se provádějí 
naprosto stejně jako 
v PES2. 


Beckham MF 


PRO EVOLUTION SOCCER 3 


Přišel čas na střídání stráží, král fotbalů je mrtev, ať žije král! 


VYPADÁ STEJNĚ, NEBO JINAK? Při pohledu na screenshoty dojmem na nás zapůsobil nový tréninkový režim, který velmi 
se může zdát, že Pro Evolution Soccer 3 je statistický update doporučujeme nejen začátečníkům, ale i starým harcovníkům, 
navlečený do obnošeného grafického kabátu po starším bra- neboť je nesmírně zábavný a pestrý. 
tříčkovi PES 2. Skutečností však je, že jde o zcela nový engine 
a zcela nové animace postav. Rodiče série z Konami zkrátka JMÉNA A STATISTIKY: Verze, kterou jsme měli k dispozici, 
nešetřili a zakoupili Benjamínkovi ještě lepší výbavičku. Rodová koresponduje s nedávným japonským vydáním. Tato licence 
spřízněnost PES 3 s jeho předchůdci je však zřejmá v ovládací zahrnuje všechny špičkové fotbalisty z velkých zemí, takže 
metodě a v pocitu ze hry, které zůstávají stejné (čili výborné). o Claudia Lopéze či Paula Scholese strach mít nemusíte. 
Vedle toho jsme zaznamenali droboučké změny - vždy k lepší- Ovšem pokud jde o české fotbalisty, stále jsou použity zkomole- 
mu, které připomínají lehké poslední dotyky štětce malíře na niny. Uvidíme, jak dalece se rozšíří licence při evropském vydání 
takřka hotovém veledíle. 


TEN POC 


(4 Ji Anfmace hráče s jedničkou nad hla- 


a zda zahrne i názvy alespoň některých klubových týmů, ale moc 
bychom na to nesázeli. Na velkou podrobnou recenzi se můžete 


Kam směřují ony drobné úpravy. Musíte být ještě těšit příští měsíc. | ] FDS 


samostatnější, pocit, že můžete udělat fotbalovou akci přesně, 


jak vás napadne, je tím ještě posilněn, hra však ještě méně asi- 
stuje a tím jej 
ka. PES 3 tak učinil další malý krůček s 


'em k simulaci a pryč 


tation.e 
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mnázc: PlayS 


ez: Díky novému enginu 
od arkádového pojetí. Stručně řečeno, při hraní musíte být ještě © | PRO EVOLUTION SOCCER 3 se s nejvyšší 4 : 


lze přesněji umístit 


o kousek kreativnější. S přístupem, že zmáčknete přihrávku pravděpodobností stane právoplatným : : střely z první. 


a počkáte si, co bude, to nikam nedotáhnete. Musíte přihrát 
přesně, vytvořit si prostor a nabíhat míči vstříc, jinak máte sto- 


nástupcem kralujícího fotbalu současnos- 
ti, hry PES2. Zkrátka vyplatí se Konami 
důvěřovat. 


procentní jistotu, že umělá inteligence soupeře vás přechytračí. 
Agresivnější protivníkova Al má také za následek zrychlení hry. 


Sólování si můžete dovolit jen ve výjimečných případech, daleko Z P ©S č : z 


víc se musíte spolehnout na přihrávky na první. Vynikajícím 


sně prozrazuje jeho zklamání. 
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E Vyškrábne, nevyškrábne? 
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FIFA Football 2004 | 


k f Electronic Arts 
v k ad w 4 U EA Sports 
X '4 Wwww.easports.com/games/fifa2004/ 
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E Hoši z Dortmundu se 
do Ligý mistrů bohužel 
nepodívají. 
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Del Piero 
nám nějak 
zhubnul... 


FIFA FOOTBALL 2004 


Tentokrát to bude opravdu jiné. Opravdu? Opravdu. 


ZÁKLADY: Lidé z EA tvrdí, že 80 % času stráveného na vývoji 


nejnovějšího dílu nejprodávanějšího videoherního fotbalu 
planety ladil tým úplně ty nejzákladnější věci - přihrávky, 
centry, střely. Cílem bylo přiblížit se k fotbalové simulaci 
trochu jiným způsobem než u PES, způsobem, který vám 
umožní vytvářet všechny myslitelné fotbalové situace, ale 
který přitom má jasná, relativně jednoduchá ovládací pra- 
vidla. Veškeré úsilí týmu pak lze shrnout do hesla „Off The 
Ball“, jak je přezdíván zcela nový ovládací systém hry. Než 
se dostaneme k tomu, abychom si řekli, jaké jsou naše 
první pocity, musíme konstatovat, že jde o skutečně radi- 
kální změnu. Je jasné, že se v EA rozhodli s FIFA 2004 
zariskovat jako nikdy předtím. 


OFF THE BALL: Systém skutečně zpřesňuje hru. Projeví se 
to například, když potřebujete poslat delší přihrávku. 
Máte-li míč, stlačíte CB a okamžitě získáte přehled 
i o vzdálených spoluhráčích vepředu. Tři útočníci budou 
označeni symboly joypadu, takže se rychle rozhodnete, 
který z nich je ten pravý, a stlačíte příslušný znak. Jakmile 
je míč na cestě, můžete korigovat pozici příjemce pomocí 
pravého analogového sticku. Navíc můžete ovlivnit i směr 
přihrávky přes tlačítko (a. Zpočátku je toho samozřejmě 
příliš na okamžité zvládnutí, ale zdá se, že by to mohlo být 
dostatečně intuitivní, aby to novou FIFu výrazně obohatilo. 
V čase naší návštěvy u EA stále ještě nebylo rozhodnuto, 
jaká kamera bude pro režim Off The Ball použita. 


V úvaze byla vzdálená panoramatická, ale také pohled 
Z perspektivy přihrávajícího z kamery umístěné nad 
jeho ramenem. 


NOVÁ KARIÉRA: Třešničkou na dortu by 
mohl být nový kariérní režim, který je vlas 
takový odlehčený manažér. Díky němu budete moci 
přetahovat hráče z jiných týmů, a sestavovat si tak 
týmy zcela nové. „Management“ dále zahrnuje i trénin- 
ky manšaftu a velmi podrobně řeší taktiku hry v ostrých 
zápasech. Zajímavým rysem bude možnost přetahovat 
data z FIFy 2004 do čistě manažérské simulace Total 
Club Manager 2004 a naopak. Co říkáte, jste-li 
fanouškem Manchesteru United, nepokusíte se udržet 


si Beckhama? [|] TC 
LU PloyStation.C 


FIFA FOOTBALL 2004 naznačuje odvážné 
novinky. Zatím jsme měli jen krátkou příle- 
žitost a navíc jsme viděli jen hru před finál- 
ními optimalizacemi. Pokud všechno 
dopadne dobře, mohla by být dost kvalit- 
ním pokračováním. 


E Thiery Henry bude B Tou druhou je tady 


= ; 
Alessandro a třetí pak k M 


+ jednou ze tří tváří letoš- 
1 ní verze hry FIFA. Ronadinho. 
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Legacy Of Kain: Defiance 
Eidos 


IEGACYS KAIN „Crystal Dynamics 
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wwww.eidosinteractive.com 
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LEGACY OF KAIN: 
DEFIANCE © 


Raziel a Kain, konečně spolu! 


PŘÍZNIVCE ÚPLNĚ PRVNÍHO DÍLU Legacy Of Kain 
(PSone, 1996), kteří by snad doufali v návrat ke koře- 
nům akčního RPG, ani Defiance moc nepotěší. Zato 
milovníky goticky hororové akce, jako jsou Devil May 
Cry a také oba Soul Reavery a Blood Omen 2, zajisté 
ano. Definace ještě víc opustí hádankové prvky a ještě 
víc přimkne ke svým originálně pojatým soubojům, 
kde stejnou váhu jako kopy a údery mají speciální 
upírské schopnosti hlavních hrdinů. 

Poprvé bok po boku stanou duševní parazit Raziel 
a krvavý Kain. Podle dojmů, které jsme stihli posbírat 
na nedávné herní show v Lipsku, to vypadá, že zahrát 
si hru za obě postavy bude mít víc než jen zpestřující 
význam. Cesty obou upírů se kříží a z příběhu vychází 
najevo další tajemství jejich spletitého vztahu. Kain 
a Raziel byli v předchozích hrách vykresleni jako úhlav- 
ní nepřátelé, nyní však pod tlakem událostí museli 
spojit síly proti třetímu démonu, Hyldenovi, který ohro- 
žuje existenci obou. 

Z hratelnostního hlediska je nejdůležitější změnou 
důraz na přímočarost akce. Defiance se zdá být pro- 
jektem, kterým Eidos chce oslovit velkou skupinu 
hráčů, kteří se chtějí při hraní hlavně odreagovat. 

I kdybyste žádného Soul Reavera nebo Blood Omen 
nikdy předtím nehráli, nebude vám dlouho trvat, než 
proniknete do tajů jednoduchého ovládacího systému 
a pochopíte, oč v této akci půjde. Orientaci by měla 
usnadnit i přehledná struktura misí a dílčích úkolů. 
Kain i Raziel jsou obdařeni i relativně dostupnými spe- 
ciálními údery a zajímavě vypadajícími komby. Novin- 
kou je schopnost telekineze, což znamená, že upíři 
budou moci hýbat předměty na dálku. To se uplatní 
jak při řešení puzzlů, tak v boji. Například Kain má 
útok zvaný Blade Fatal: představte si meč, který vyho- 
zen do vzduchu se začne samostatně pohybovat po 
bitevním poli a kosit vše živé. Není to vysloveně nový 
prvek v hratelnosti, ale pocit uspokojení z dobře vyko- 
nané práce rozhodně navodit umí. 

Body si jednoznačně připisuje Defiance za vylepše- 
nou grafiku a kamerový systém. Zatímco v předcho- 
zích hrách způsobovalo nastavení kamery, zejména 
v ostrých soubojích, nemalé potíže, zde si můžete zvo- 
lit automatiku, která vám sama vybere ten nejvhodněj- 
ší úhel pohledu. Přitom zůstává i volná kamera, díky 
níž se můžete pokochat krásou architektury levelů. 
Rozhodně bude na co koukat. Defiance pokračuje ve 
šlépějích předchozích dílů co do stylu a atmosféry, 
nabízí však na první pohled detailnější zpracování 


LEGACY OF KAIN: DEFIANCE se jeví jako 
odlehčený akční crossover mezi sériemi 


Soul Reaver a Blood Omen. Minimálně 
vzhledově působí už teď uspokojivě. 
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KDO JSOU CRYSTAL 
DYNAMICS? 


Prorazili plošinovkamí Gex a Pande- 
monium a teď budou vykonavateli 
trestu nad Core Design — vytvoří příští 
díl Tomb Raidera. 


Americké vývojářské studio Crystal Dynamics 


Menlo Parku a inspirací se mu stal způsob 
práce ve filmovém průmyslu. V minulosti jejich 
hry vydávali přední distributoři, jako například 
Midway, Activision a Electronic Arts. Nyní jsou 
stoprocentně vlastnění britským Eidosem, který 
zklamán několikerým nedodržením termínů 
vývoje hry Angel Of Darkness přesunul na Cry- 
stal zodpovědnost za příští dobrodružství své 
nejcennější celebrity, Lary Croft. Zde je několik 
milníků z tvorby společnosti: 


M | ", E Razielův svět má ten- = 
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GEX: ENTER THE GECKO 

(1998, PSONE) 

Třetí rozměr hře vůbec neuškodil, ba naopak. 
Svého času patřila mezi nejoblíbenější ploši- 
novky. Rok poté následovalo ještě jedno 
poslední pokračování, Deep Cover Gecko. 


pá a 
WA 11200 00 


m 


ba m Čím to, že v gotických 
chrámech krvavé masakry 
- chutnají vždycky líp? 


AKUJI THE HEARTLESS (1998, PSONE) 
Další 3D plošinovka, ale pro dospělejší 
hráče, dokonce se nebála ani krve a násil- 
ných scén. Atmosférou tak trochu připomíná 
The Mark Of Kri. 


"m Efekty počasí stojí 
= za pozornost. 


LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 
(1999, PSONE) 

V roce 1996 vyvinuli Silicon Knights pro Cry- 
stal hru Blood Omen. Soul Reaver se inspi- 
roval jeho reáliemi a nabídl na svou dobu 
vynikající 3D grafiku. Soul Reaver 2 vyšel 

v roce 2001 pro PS2, 


kalit oblíbený trik a nepotře- 
A buje k tomu ani brčko. „2 


LEGACY OF KAIN: BLOOD OMEN 2 
(2002, PLAYSTATION 2) 

Jako krvavého Soul Reavera spíš než pokra- 
čování prvního Blood Omenu lze charakteri- 
zovat tuto akční adventuru, kde se hlavní 
role po osmi letech opět ujímá Kain. 


E Svět je zamořen 
démony nejrůznějších 
tvarů a povahy. 


WHIPLASH (2003, PLAYSTATION 2) 
Originální plošinovka z prostředí kosmetické 
firmy, která provádí pokusy na zvířatech. 
Více viz strana 39. 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN-CZ PlayStation.C 033 


B Detailní grafika 


s . pečlivě buduje 
(T O 6 ň č <" atmosféru zašlých 


NOVÉ SCREENY 8 INFO 


Mafia 
Take 2 
Illusion Softworks 
www.mafia-game.com 
TNT, OPS2 +14 ké. 
TE 
E nu, i ; zj po PB 100 
mmm 85% i -= 


ŘÍJEN 


E Život za hospodář- 
ské krize nebyl žádné 
peříčko. 


B Takovýto vozový park 
F199 Vám nenabídne žádná 


2177 jiná městská akce. 


Naše věc aneb První české bambino 
na PS2 


© 4 CHCE-LI V DNEŠNÍ TĚŽKÉ DOBĚ hra jako Mafia zaútočit 
če T 3 i KS na nejvyšší mety prodejnosti, musí dovedně namíchat 
Po dni plném špinavé práce a krvavých vražd není lepší relaxace EM 2 je z : = 
než korzovat jen tak nazdařbůh ulicemi. kořenící přísady svého žánru - městské akce, která se 
v poslední době tak dynamicky rozrůstá. 
Základ spočívající v kombinaci pěších, střílecích 
M Některé věci 56 nemění: R a automobilových akcí je již samozřejmostí, teď jde 
baseball byl ve 30. letech, ž T * o to, co dostaneme jaksi navíc. Zeptali jsme se produ- 
stejně jako v letech 80. © A + P centů hry, co zvláštního může syrové mafiánské dobro- 
Danu čslo eo cs BB družství z neutěšených třicátých let nabídnout majite- 
: lům PS2. Město Lost Heaven má rozlohu nějakých 30 
čtverečních kilometrů, takže si sami dokážete předsta- 
vit, že bez auta se tu člověk neobejde, obzvláště čelíte- 
li nějaké té choulostivé situaci. Hlavní hrdina hry, 
Tommy, má k dispozici 17 prvotřídních bouráků, nad 
kterými by zaplesalo srdce každého sběratele veterá- 
nů. Mezi nimi najdeme dobové sportovní vozy i běžné 
městské modely. 

u část hry sedíte za volantem a dá se říci, 
že dobré řidičské schopnosti jsou prvním a nejdůleži- 
tějším předpokladem pro úspěšné absolvování Mafie. 
V roli nájemného vraha ve službách mocné famílie si 
pečlivě vybírejte auta. Tvůrci totiž do velké míry dbali 
o realismus fyzikálního modelu jízdy, a tak se některé 
těžkopádnější modely ovládají - zcela úmyslně - jako 
parní lokomotiva. Místní policie si na silnici pražádné 
servítky nebere, a honičky tedy ani z tohoto hlediska 
nejsou žádnou procházkou růžovým sadem. Těžkým 
policejním vozům často stačí vyhodit blinkr, aby posla- 
ly méně robustní vozidla do příkopu. 

A co model poškození? Chcete-li se pokochat prací 
českých grafiků, stačí popadnout baseballovou pálku, 
nadělat z auta fašírku a přesvědčit se o jeho kvalitách 
na vlastní oči. Při bouračkách auto odděláte samozřej- 
mě mnohem účinněji. Možnost střílet z jedoucího vozu 
není sice nic nového, předválečný tommy gun štěkající 
z rozzuřeného veteránu však dodává hře ono zvláštní 


E Mafiáni úzkostlivě dbali lětuje, | kouzlo jedinečnosti. [| DF 
o svůj zevnějšek. Zkrátka 1 „ký onak 
Italové... 
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MAFIA chce těžit ze spojení principů GTA 
a přitažlivého tématu 30. let. Na PC slavila 
úspěch, na konzolovém bitevním poli však 
bude čelit daleko tvrdším podmínkám. Drží- 
me jí palce, podobně jako fandíme českým 
sportovcům, ale nadržovat jí nebudeme. 

M Formule jedna 

meziválečného 

období. 
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B Některé věci jsou 
z GTA obšlehnuty do 
posledního detailu. 
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ROADKILL 
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Roadkill 

Midway 

Midway 
www.midway.com 
premiéra 


EMA 


M 70% 
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E | vztah k ženám je 
v Roadkillu definován 
vzorem GTA. 


JE Na rozdíl od domů 
chodce zdemolovat lze. 


ha = 4 
jj Mé ď 
" i r : ) 
Všechny vozy ve městě jsou vybaveny těžkým 
kulometem. Můžete současně řídit a pálit. 


B Stará dobrá modrá elek- 
trického výboje a oranžová 
směs výbuchu. 


Skoro tolik mrtvých jako na českých silnicích... 


BUDOUCNOST: Také se vám zdá, že se tahle hra až 


moc nápadně podobá Twisted Metal: Black? Pár 
temných screenshotů někde z daleké apokalyptické 
budoucnosti (proč musí být každá budoucnost zrov- 
na apokalyptická?), nějaká ta velká barevná explo- 
ze... Všechno nasvědčuje tomu, že se jedná o další 
klon zavedeného žánru. Ale nenechte se zmýlit. 
Tenhle malý plastový kotouč toho nabízí mnohem 
víc než Twisted Metal. Tady totiž musíte plnit mise! 


OČ KRÁČÍ? S přivřenýma očima by se dal Roadkill při- 


rovnat ke GTA. Jezdíte si takhle kolem ve své speci- 
ální káře s kanónem z kategorie zbraní hromadného 
ničení přiletovaným na kapotě a plníte mise pro psy- 
chopatického Skota jménem Gabe. Chudák Gabe 
má hlas jako frontman Love Fistu z Vice City, použí- 
vá slovník, za který by se nemusel stydět ani dlaždič 
Lojza, a vyžívá se v náhodných násilnostech, ve kte- 
rých často figurují golfové hole, míček a cizí dutina 
ústní, přesněji to, co z ní zbylo. Ano, hádáte správně. 
Midway zvolili mnohem brutálnější přístup k žánru 
městské akce. 


PROVEDENÍ: Že vám ta mapa v rohu obrazovky připadá 


povědomá? No to si pište! V rámci osvědčeného 
modelu slouží k navádění mezi jednotlivými misemi, 
jejichž typickou náplň tvoří povětšinou nahánění hříš- 
níků a jejich následné sesílání do postapokalyptické- 
ho pekla (je stejné jako to normální, až na to, že 


Lucifer je zapřisáhlý metalista 

a nosí koženou bundu). V čem 

Roadkill trochu ztrácí, je vizuální 

zpracování. Na náš vkus je tady až 

moc kontrastně pastelových barev. Okolí 

je však vyvedeno solidně a modely aut jsou 
příjemně detailní. Hlavní dějovou linii zpestřují ved- 
lejší mise, jako jsou třeba pouliční závody, kde si lze 
Z porůznu roztroušených dílů vytuningovat vozidlo. 


APOKALYPSA: Jak tedy bude znít závěr? Máme se 
v případě Roadkill na co těšit? Ti, kterým GTA připa- 
dalo jako vyměklá zábava pro důchodce, by měli 
začít přešlapovat nedočkavostí, my ostatní se může- 
me těšit na tvrdou, agresivní podívanou - snad jen 
že z těch aut nejde vystoupit. Ale člověk přece 
nemůže mít všechno, že? Nebo snad ano? [| DF 


E Vozit benzín ve *© 
válečné zóně 
může jenom 
naprostý šílenec. 


m Při srážkách 
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ROADKILL je pouťovou alternativou ke GTA, 
která ovšem i přes všechnu svou podobnost 

s tímto titulem neztrácí jisté prvky osobitos- 

ti. Midway se navíc chytře rozhodli načaso- 

vat titul na dobu, kdy je hlad po novém GTA © 
téměř k nevydržení. 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


Finding Nemo 

THO 

Traverell's Tales 
www.thg.com/findingnemo 
Monitor, OPS2 +17 


M Ak umrje 2% 


E Děti v Americe prý 
ěíim m te 
vzaly prodejny s akyarij- 


š „k 
iřmi rybkami útokem. obnoxious, 


k 
"mi Wm Tad. 
OB, 


. A / V žádné disneyovce nesmí chybět parťáci. 
© je. (A “ = Mořský koník je obzvláště roztomilý. 


IM S trochou všetečnosti © 
se vám podaří najít 
i nějaký ten bonus, 


FINDING NEMO 


Roztomilost s rybami a o rybách... tak kde je háček? 


LIDÉ Z PIXARU, KTEŘÍ MAJÍ NA SVĚDOMÍ PŘÍBĚH 


HRAČEK A PŘÍŠERKY, S. R. 0., zase jednou dokázali, že 
umí dělat vpravdě okouzlující filmy posunující hranice CGI 
grafiky do nových výšin, resp. v tomto případě hlubin. Finding 
Nemo vypráví příběh rybky snažící se najít svého ztraceného 
synka, kteréhož si jeden australský dentista odchytil jako 
další kousek do akvária v ordinaci. No a tohle je licencovaná 
hra podle filmu. Je pěkná a docela dobrá. 

Představte si takovou humornější, barvitější a roztomilejší 
verzi hry Ecco the Dolphin, plnou podvodní akce a s několika 
zpestřujícími příběhovými puzzly navrch. Hlavním úkolem, jak 
už to v klasických plošinovkách bývá, je nějaké to skákání 
a sbírání různobarevného čehosi, přidávajícího vám bodíky. 

I když se to ostříleným hráčům, za které se ve vší skrom- 
nosti považujeme, těžko říká, je třeba přiznat, že občas jsme 
měli drobnější problémy s místními rébusy. Takže až uslyšíte 
prskat mladé juniory vzteky, možná to nebude zrovna proto, že 
hru dohráli už za dvacet minut, ale právě naopak. Z toho, 
čemu jsme zatím museli v temných hlubinách čelit, stojí za 
zmínku stíhací jízda za kámošem žralokem skrz menší oceán- 
ský kaňon nebo sbírání mladých želviček (nejsou náhodou 
chráněné?) a následné proplouvání minovým polem s jejich 
pomocí. 

Ale dá se tu vylovit i něco, co by udrželo pozornost odrost- 
lejších hráčů? Inu, po pravdě řečeno, ano i ne. Některé pasá- 
že (obzvláště tradičně ty seznamovací) jsou až příliš nenároč- 
né. Na druhou stranu o některých pozdějších se to už tak 
úplně říci nedá. Přece jenom když si to plavete třetí rybí kos- 
mickou a musíte se divokým kvedláním páčky vyhýbat všudy- 
přítomným útočníkům, nebo divoce proskakujete bezmála 


E To není dobré. Zlý 
člověk zase úřaduje 
v panenské přírodě. 
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mořem háčků, tak se vám obočí pěkně krčí soustředěním. 
V těchto chvílích vám hra nic neodpustí a bez pořádné kon- 
centrace se dál jen tak nedostanete. 

Zttoho, co jsme zatím viděli, Finding Nemo vypadá, že 
bude něčím víc než jen laciným licencovaným příživníkem, 
vezoucím se na popularitě filmu. Z těch šesti levelů (celkem 
jich má být dvacet), co jsme zatím hráli, je vidět snaha o varia- 
bilitu, což autoři řeší například odbočkami do miniher, ve kte- 
rých se můžete vydovádět závoděním s rybkami-kamarádkami. 

Vcelku tak nic proti ničemu. Stejně jako u všech ostatních 
licencovaných disneyovek i tady zpestřuje hru řada FMV 
sekvencí přímo z filmu, majících hře přidat na atmosféře. 
Cynismus stranou, jde sice o laciný marketingový trik, ale kva- 
litně zpracovaný a rozhodně koukatelný. Jistě že jde o to, při- 
táhnout co nejvíce lidí do kin. Ať se nám to líbí, nebo ne, tohle 
už k propagaci větších filmů dneska prostě patří. Ale nač dál 
řečnit, zkuste si sami hratelnou verzi na DVD, a zůstanete-li 
přesto nerozhodní, vyhlížejte recenzi v příštím čísle. ( | LH 
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hra, které ale tak trochu něco chybí. 
Možná je to jednostranným zaměřením na 
děti. Nebo také tím, že ryby máme raději 
na talíři, servírované s propečenými bram- 
bory a plátkem citrónu? 


FINDING NEMO působí jako roztomilá ' 


(DA [00 Vě$ ač. 


E Velké potíže jsme měli 
s hledáním cesty ven ze 
skalního labyrintu. p 


B Jeho pomoc 
v prvíích leve- 
lech vám 
usnadní základ- 
ní orientaci. 


B Před pikolou, za piko- 
lou, nikdo nesmí stát... 


B Některé úrovně jsou 
zobrazeny takřka pohle- 
dem první osoby. 


v 


>. 


o GM mont 


z . -» + 
= | NOVE OBRAZKY 
+ „Ji ) PET Tony Hawk's Underground 
re £; P Activision 
ně Neversoft 


www.activision.com 
článek, OPS2 £17 


m——.ó." 
2003 


„EKK TONY HAWKS 


Pár nových screenshotů předvádějí- 
cích THUG v akci. Tony je ve formě. 


F- B: E Při dopadu nezapo- E Tentokrát vás už nic 
nade 9, meňte mít kolečka na nenutí mít prkno stále 
o né té správné straně. pod nohama. 


. VRR 
I Chůze je zdravá. * JISTĚ VÍTE, ŽE TONY HAWK PRÁVĚ PODSTUPUJE 
POMERNÉ RADIKÁLNÍ OPERACI. Jeho proměnu 
v THUGa zatím sledujeme z povzdálí, a tak jsme rádi za každý 
nový a dříve nezveřejněný screenshot, který nám může přiblížit 
jeho novou tvář. 
Obrázky kromě typické akce zachycují i ranou fázi hlavní 
i příběhové linie, odehrávající se na špinavých ulicích New Jersey, 
Pe "9 o tom, jak chudý skejťák k ferrari přišel. Otřískané řadové 
m Když se budete snažit, domky, zaplivané dvorky, natažené rozvodové kabely - to všech- 
tím týpkem s mobilem ši no tu bude jen a jen jako další příležitost k dovádění na prkně. 
a károu můžete být i vy. Za povšimnutí určitě stojí momentky, které zachycují předve- 
dení nových prvků hratelnosti - seskok z prkna, pěší procházeč- 
ku, ručkování po římse, nasedání do auta či poflakování se po 
městě. Z obrázků si pochopitelně nemůžeme odvodit, jak to 
- všechno bude do sebe zapadat a ladit. Ale vypadá to bez debaty 
E Svoboda pohybu ; : ah LP : prostě skvěle, takříkajíc „cool“. Jen se kupříkladu mrkněte na to, 
ee vm typ hry u ; £ jak vzhledově různorodí ti jednotliví týpci jsou. Proti starému Tony- 
+ etl :, RM mu, kde všichni nosili flanelové košile, celkem osvěžení. [ | KS 


PlayS 


tation.c 
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s : TONY HAWK'S UNDERGROUND vzbuzuje 
. 7 ne velké naděje a od prvního setkání působí 
Č Ň jako hra se silným tahem na branku. Zbývá 
už jen si počkat na zevrubnější seznámení 
s hratelností, které doufejme potvrdí to, co 
se zatím zdá být na první pohled očividné. 


nadále základním pi 
kem hratelnosti tož 


B „Nevyměníme si to?“ Naučte se nové triky, 
his anebo si vymyslete vlastní. 


COLLECT C-0-M-B-0 


B Ostřílení fanoušci 
série dobře vědí, co 
ta velká zelená pís- 
mena značí... 


« E Ne, s THUGem lístky 
do metra opravdu 


Rockel Air je potřebovat nebudete. 
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Broken Sword: ý 
The Sleeping Dragon < 
THO 


mortEoc: Mě'j 


BROKEN = SWORD 


TEF SLEEPINO DRACON Revolution 


www.revolution.co.uk = : : . 
Monitor, OPS £18 B Tuk, ťuk, ťuk. Tady © 
bydlí Susarro, nečekéjte 


ŘÍJEN 


B Věřte, že má cenu se 
do těch dveří dobývat. 


HE Na flákání nemáš čas, 
puzzly nečekají. © 


E Večerní Paříž je i v této 
hře nádherná díky skvě- 
lým světelným efektům. 


BROKEN SWORD: 
THE SLEEPING DRAGON 


A jdeme do finále. Poslední Monitor tohoto evergreenu jsme pojali osobně. 
Příště se už setkáme v recenzi. 


ZHLUBOKA SE NADECHNĚTE, POHODLNĚ SE USAĎTE jeho stopách a zabránit mu v uskutečnění plánu dřív, než 


a dřív, než se začtete do následujících řádků, si prohlédněte 
nejnovější screenshotové úlovky třetí a poslední kapitoly Bro- 
ken Swordu. 

Od druhého dílu uplynuly už čtyři roky, a proto vám, 
pokud neznáte příhody George a Nico, můžeme velkoryse 
odpustit a současně sdělit, že je to fuk. Neznalost prvních 
dvou Broken Swordů nijak nebrání řádně si užít ten třetí, toť 
první poznatek při tom nejbližším možném setkání s hrou. 
Revolution rozehrávají scénář The Sleeping Dragon přímo 
mistrovsky a svedou hrát na obě strany - potěšit znalce 
a nemást nováčky. 

Tématem příběhu je Vojnichův rukopis, skutečně existující 
historický dokument, jehož písmo se doposud nepodařilo roz- 
luštit. Odborníci považují za dobu jeho vzniku šestnácté stole- 
tí. Co se nepodařilo odhalit vědcům renomovaných univerzit, 


bude pozdě. 

Hra od prvních chvil nabírá obrátky. Tempo vyprávění se 
zrychluje podobně jako ve starých akčních seriálech a pravi- 
delně střídá scény s Georgem a s Nico, kteří v počáteční fázi 
vyšetřují případ každý sám. V jejich společnosti navštívíme 
Paříž, africké Kongo, v poslední době módní Prahu a nakonec 
anglické Glastonbury. 

The Sleeping Dragon budeme recenzovat v příštím čísle. 
Mezitím vám doporučujeme cvičit šedou kůru mozkovou 
řešením hlavolamů a logických problémů, bude se vám to 
zatraceně hodit. (| PF 


názor- | (KEAEN= 
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je ve Sleeping Dragon zřejmé, v této hře je obsah rukopisu THE SLEEPING DRAGON si můžete před- 
dešifrován a ukazuje se, že nejde o hříčku renesančního inte- stavit jako intelektuálně náročnější verzi 
lektuála, nýbrž o velmi závažné sdělení, klíč k pandořině skřín- | Dobyvatelů ztracené archy. Je věrný svým 
ce. Zkrátka a dobře, rukopis obsahuje návod, jak zničit veškerý adventurním kořenům, ale současně zcela 
život na planetě. olo » 
A ovšem, jak jinak, najde se blázen, který se chce nebez- 
pečné informace zmocnit a zneužít ji ve svůj prospěch. Jeho 
jméno je Susarro a našim hrdinům nezbývá než se pustit po 


038 PlayStation.c OFICIÁLNÍ MAGAZÍN -CZ 


Hry ve vývoji: oficiální zprávy, vlastní zkušenosti i hlášení špiónů... 


HRA 


PŘEDCHOZÍ 
VÝSKYT 


CO JE 
NOVÉHO? 


ZAJÍMAVOST 


OBRÁZKY 


BUDE 
DÁL? 


RESIDENT EVIL: 
OUTBREAK 


VYDAVATEL: CAPCOM 
Vývoj: CAPCOM 


T-Virus naposledy zamořil strán- 
ky novinek v šestnáctém čísle 
0PS2. 


Nové obrázky ukazují další gra- 
fické lahůdky. Proti nemrtvým 

budeme bojovat, ať už sami či 

v týmu, v převážně velmi tem- 

ných prostorách. 


Souboje a přestřelky budou mít 
podle všeho mimořádně krva- 
vou podobu. Hra nabízí, zmocní- 
li se vás příliš velký strach, 
šikovné úkryty. Můžete se napří- 
klad schovat pod postel. 


Rádi bychom si už konečně 
vyzkoušeli Outbreak v klidu 
redakce, abychom mohli sdělit 
bližší dojmy. seal to bere 


IRONSTROM 


VYDAVATEL: WANADOO 
VÝVOJ: REBELLION 


Tato FPS, která sdílí engine 
Azure s další hrou od Rebellio- 
nu, Dredd Vs Death, byla před- 
stavena v TNT v OPS2 16. 


Jak je patrné z obrázků, Iro- 
nStorm má přesto úplně jiný 
styl než jeho pestrobarevný 
příbuzný. Mdlá realistická 
barevnost spolu s designem 
lokací působí lákavě. 


Po Freedom Fighters tu máme 
další alternativní historii. Píše 
se rok 1964, ale první světová 
ještě neskončila. Hrozná válka 
mocností pokračuje s mno- 
hem pokročilejšími zbraněmi. 


Máme v plánu se hře | 
pe pero zda: 


HARRY POTTER: 
OUIDDITCH WORLD CUP 


VYDAVATEL: ELECTRONIC ARTS 
VÝVOJ: ELECTRONIC ARTS 


Redaktoři OPS2 se v minulém 
čísle projevili jako harrypotte- 
rovští nevzdělanci. 


Jakkoliv nedůvěryhodně působí 
na první pohled pokus EA 
naroubovat Pottera do sportov- 
ní hry, musíme uznat, že to má 
něco do sebe. A také se nám 
to zdálo dost těžké, pro děti. 


V jedné ruce ovladač, v druhé 
telefon, přes který nám Luká- 
šův synovec vysvětloval pravi- 
dla famfrpálu. Týmů je překva- 
pivě mnoho a milá je i fyzika 
letu na koštěti. 


WHIPLASH 


VYDAVATEL: EIDOS 
VÝVOJ: CRYSTAL DYNAMICS 


Drobnou zmínkou jsme uvíta- 
li na stránkách OPS2 hru 
Whiplash minule. 


Prošli jsme si zlehka demo 
verzi této akční adventury, ve 
které je dvojice zvířecích hrdi- 
nů k sobě přivázána řetězem. 
Fretka je dobrá, ale králík je 
super. 


V každé úrovni musíte pomoci 
králíkovi najít cestu ven. 

V zásadě to znamená, že roz- 
mlátíte všechno, co vám pře- 
káží. A nezapomeňte cestou 
zachraňovat další pokusná 
zvířata. 


"RD 


T“ 


GLADIUS 


VYDAVATEL: ACTIVISION 
Vývoj: LUCASARTS 


První zmínka o hře padla v sou- 
vislosti s E3 2002 už ve čtvr- 
tém čísle. Nejnověji jsme se 
k tématu vrátili v OPS2 413. 


Tahová starověká strategie je 
konečně bojeschopná. Systém 
hry - podle prvního vyzkouše- 
í - potěší příznivce taktiky, 
na krvavou akci zapomeňte. 


Hra se zaměřuje na budování 
gladiátorské školy, kterou 
vedete do bojů v rámci několi- 
ka soutěží. Římskými reálie- 
mi je jen inspirovaná, nejde 
tu o realismus, nýbrž o myto- 
logickou fantasy. 
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Rising Sun slibuje být 
nejkomplexnějším 

a nejrealističtějším dílem 

v celé sérii Medal Of Honor. 
Protože se nám podařilo získat 
exkluzivní přístup k jeho 
tajným zbraním (včetně slonů) 
a vůbec, přinášíme vám 
přirozeně reportáž z vylodění 
EA u pacifických břehů. 
Věříme, že vás zaujme. 


040 PlayStation.c ; A MAGA 


Boj v džungli probíhá 
velmi intenzivně a skýtá“ 
nejedno ošklivé F 
překvapení. 


Mi V Risiné Sun jsou vám kto 


amerických spolubojovníků ku pomoci 
také Britové a protinožci. 


Ze začátku nebylo tak úplně jasné, proč šéfredaktor toho 
dne napochodoval do kanceláře v maskáčích, 

s kloboukem osázeným čtyřmi hvězdičkami a s nervózně 
škubajícím jezdeckým bičíkem v rukou. Zdálo se však, že 
má něco důležitého na srdci, a tak jsme raději ztichli 

a zdrželi se dehonestujících komentářů, jež každého okamžitě napadly. 
Ostatně v redakčních kuloárech se už nějaký čas šuškalo něco o chystané 
„zvláštní misi“. Generál dvakrát odkrokoval šířku místnosti, přísným pohle- 
dem si změřil manšaft a konečně spustil: „Dobře mě poslouchejte, nebudu 
to víckrát opakovat! Jak všichni určitě dobře víte, EA pracuje na úplně 
novém dílu série Medal Of Honor s názvem Rising Sun...“ „Tak to bude 

v Japonsku tutovka!“ zkusil zavtipkovat jeden kolega. „Ticho! Prořízlé huby 
potápí lodě! I když to bude už čtvrtý MOH, tentokrát to bude poprvé, co se 
v něm hráči podívají i jinam než na evropská bojiště II. světové války. Naši 
důvěryhodní zpravodajové ovšem potvrzují,“ říká, zatímco se nakloní 


Úvodní mise hry, představující útok na 
překonává dokonce 


Pearl Harbor, 
i vylodění na pláži Omaha ve Frontline. 


směrem k „poručíkovi“, který má na hlavě kulicha, i když je 35 *Cve stínu, 
„že změna bojiště je jenom jedna z mnoha zásadních změn, kterou Rising 
Sun oproti dílům minulým přinese. Potřebujeme ale vědět víc. A příležitost 
je na dosah ruky.“ 

„Dnes, přesně ve 14:04, dorazí do redakce hratelná verze s úrovní Most 
přes řeku Kwai a pod ozbrojeným dozorem se tu bude vyskytovat po zatím 
nespecifikovaně dlouhou dobu. Následně se přesuneme do hospody 
a řekneme si, co s tím. Nějací dobrovolníci na tuhle misi?“ (Všechny ruce jsou 
během okamžiku nahoře). „Mám na mysli Rising Sun, ne tu hospodu...“ (Pár 
rukou mizí). „Dobře. Ať drží ruce nahoře ti, kdo vědí, jaký charakter pro multi- 
player odemykalo heslo „Woof Woof“ v prvním dílu?“ (Zůstává jen jedna 
ruka). „Ano?“ „Bismarka,“ odpověděla moje maličkost. „Správně, mise je 
tvoje. Bojuj jako nikdy předtím. Ať ti neujde sebemenší detail, který Risins 
Sun nabízí. Naši čtenáři neočekávají nic menšího než úplné vítězství. Ehm. 
Podrobnou zprávu chci mít na stole zítra ráno. Rozchod!“ -$ 


m Dostane-lise — | 
nepřítel takhle blízko, 
někde se stala chyba. 


m Jestli máte kousek ctiv těle, 
uděláte všechno, abyste své 
kamarády osvobodili ze zajetí. 
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Ve 


Jimmi Patterson patří minulosti. Za 


vítězství v Pacifiku bojují noví hrdinové. s z x 
7 Vyhlídka na vraždu: rudá 


obloha, brokovnice v ruce 


Jimmy Patterson a Mannon dotáhli svou skvěle odvedenou 2 a ň 
a nepřátelé zády... idylka. 


prací MOH už ke třem dílům, a tak můžou jít do 
zaslouženého odpočinku. Rising Sun vytahuje na světlo a do 
válečné vřavy úplně nový páreček. 

Hrdina Rising Sunu se jmenuje Joe Griffin. Je to americký 
voják, s nímž se poprvé setkáte během devastujícího náletu 
na Pearl Harbor v prosinci 1941 a následně se s ním / 
podíváte i do klíčových bitev, které USA svedly 
bezprostředně po svém vstupu do války s Japonskem. 
To ale není všechno; Joseph má bratra Donnyho, který 
bude důležitou postavou (a katalyzátorem) jeho 
příběhu. Ale i to je teprve začátek. 

Už na příští rok naplánovaný MOH5 bude pro 
změnu vyprávět příběh Donnyho, 

v němž pak naopak Joe má 
přisouzenou roli NPC charakteru. 
Jejich cesty se budou prolínat 

a doplňovat v tom smyslu, že část 
viděného uvidíte z jiné perspektivy. 
Skoro jako by se v EA snažili udělat 
z FPSek seriál na pokračování. 
Nutno dodat, že něco podobného si 
v EA vyzkoušeli už s dvojící her 
Frontline a jeho PC bratříčkem 
Allied Assault. 


bz 


Puška je mocnější, ale meče japonských 
důstojníků taky umí pěkně ublížit. 


— Arizona jde ke dnu. - 
Nejvyšší čas skočit 
přes paluly 


W Aby Rising Sun ve výsledku vycházel co možná nejvíce 
z geografických reálií, museli jeho vývojáři ujít a zmapovat 
pěkných pár kilometrů. Dokonce šli až tak daleko, že navštívili 
řadu klíčových lokací minulých velkých bitev, které ve hře 
sehrají roli. Ostatně podívejte se sami na pár příkladů toho, 
jak blízko mají virtuální repliky ke skutečnosti... 


%/; 
/ 


= ve válce 

v Pacifiku přicházeli 
často ke slovu 
bajonety. 


MISE, CAS: 14:20 

Pánové z EA by potřebovali trochu vojenského drilu. Kdy 
konečně tohle nervy drásající čekání skončí? Vedro, vyčer- 
pání... zásoby budvaru docházejí... 


MISE, CAS: 15:00 

Posel z EA dorazil! Kdyby to byla skutečná válka, už 
bychom dávno byli v mučírně japonského zajateckého 
tábora. Vymlouvá se na hustý provoz, je to dívka, a tak 
nám měkne srdce. Sekretářka přichází s voňavou kávou, 
PS2 začíná tiše příst a drahocenný disk ochotně dovoluje 
jedničkám a nulám, aby plynuly do paměti konzole. Válce 
už nic nestojí v cestě. Banzai! 


POLOVIČNÍ DEJA VU 


Po pár vteřinách rozhlížení se po skalnatých březích řeky 
Kwai přebíhá, obrazně řečeno, dvakrát přes cestu stejná 
černá kočka. Ukazatel zdraví zkřížený s kompasem 

v dolní části obrazovky vypadá povědomě, stejně tak ta 
zbraň v ruce, která čouhá dopředu. No jasně, tohle je 
starý dobrý Medal Of Honor. Ale tentokrát už nejsme 
ručičku potřebující malé děti v Arnhemu. Všude kolem se 
plazí větve bujné vegetace, a ačkoliv mezi nimi je daná 
cesta, kterou máme jít, ten pocit úzké vymezené cestičky 
mezi kulisami je pryč díky přirozenějšímu a otevřenější- 
mu terénu. V něm je záhodno pohybovat se s maximální 
opatrností... za prvním záhybem vyskakuje z masko- 
vaného úkrytu japonský voják a střílí o sto šest. Je čas 
obout se pořádně do kanad a začít mluvit o změnách. 


DRŽTE SI JE OD TĚLA 


Za dalším záhybem je skrz porost bambusů vidět hlídkující 
skupinku nepřátel. Ideální cíl pro vyzkoušení si nového způ- 
sobu používání granátů. Vlastně spíš než „nového“ je vhod- 
nější říci „obšlehnutého z Halo“. Spočívá to v prostém, ale - 
jak se brzy ukáže - velice účinném umístění funkce vrhání 
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neustále přepínat mezi zbraněmi, abyste mohli v potřebné 
situaci spásný granát použít. Nyní stačí i za doprovodu 
štěkotu vaší pušky pouze stisknout (B a střepinová 
pochoutka už letí vstříc nepříteli. Funguje to věru dobře. 
Pozoruhodné je rovněž modifikované Al chování 
nepřátel, reflektující skutečnost, že Japonci přece jen 
bojovali poněkud odlišným způsobem než fůhrerovi sol- 
dáti. Jsou to, jak víme i z historických knih, dědici samu- 
rajské tradice, v každém okamžiku připravení položit 
život, vojáci, kteří by považovali za nesmírnou potupu, 
kdyby selhali nebo byli dopadeni, a tak bojují, i když to 
pro ně znamená jistou, nevyhnutelnou smrt. Když už 
všechno selže, s neohroženým zápalem vytasí katanu 
nebo na samopaly ozbrojenou jednotku zaútočí 
s bajonetem. V důsledku činí jejich obětavost Rising Sun 


NAHORU, NEBO DOLŮ? 


Ten tam je pocit relativního bezpečí, který hráče konejšil 
v předchozích dílech. Postupujeme po provazovém mostě 
nad hlubokou roklí a zvykáme si na pocit nikdy nepolevu- 
jícího napětí. Z pohledu dolů se sice nedostavuje závrať, 
ale zjišťujeme, že se pod námi na molu u řeky nachází 
skupinka nepřátel. Naštěstí se tentokrát nebudeme 
muset pouštět do boje muž proti muži - coby rozený 
Amík se přece jenom máme rádi - odhalujeme poblíž 
stojící nádrž s benzínem a problém řešíme jediným přes- 
ně mířeným výstřelem. S tím souvisí další nový prvek 
Rising Sunu, pracovně mu říkejme „vertikální otevřenost“. 
Jeden z dílčích problémů MOH 1-3 spočíval v designu 
úrovní. Každý level byl strukturován jako plochý lineární 
scénář vedoucí vás z bodu A do B, poté do C, D, E... až na 
konec, kde vás svěřil do rukou další úrovně. Tentokrát tomu 
naštěstí tak není. Pro ilustraci si popišme další fázi mise. 


Most přes řeku Kwai je menší, než se zdálo ze 
stejnojmenného filmu. To však nesnižuje jeho 
strategický význam. 


Na to, že jde jen o menší anonymní pasáž jedné mise, je 
železnice v Barmě převedena do hry zatraceně věrohodně. 


a 
Am. 
M 


k) 
( Buďte vždy připraveni, do 


džungle se vejdé spousta 
maskovaných Japonců! 


Hoši se jednou takhle oddávali karaoke večírku, když 
v tom jste do chýše vstoupili vy! 


Dolů ke kolejím, vedoucím přes pevný most nad 
řekou, vede prudký sráz. Zatímco hlavní cesta sestupuje 
dolů, menší pěšinka vede naopak doleva nahoru. 
Dáváme se jí, což se ukazuje býti lepší volbou. Přírodní 
poryv vytvořil na jednom místě ideální střeleckou pozici 
s neméně ideálním výhledem na početnou skupinu 
nepřátel. Bum, bum, bum! Až poslední dva vojáci zjistili, 
odkud přichází zkáza, a stejně pro ně bylo pozdě. Takhle 
na papíře se to může zdát jako zanedbatelná prkotina, 
ale v praxi je možnost pohybovat se v otevřeném, 
přirozeně víceúrovňovém prostředí se stoupáním, 
kroutícími se pěšinkami či roklemi pro pocit ze hry 
velice podstatnou novinkou. 


TREFA ZA VŠECHNY PRACHY 


Právě se nacházíme na kolejích a v tomto momentě 
vstupuje do hry další nový prvek, ten jsme si soukromě 
označili jako „horizontální otevřenost“. Trať dál vede 
rovně, ale na pravé straně je další cesta táhnoucí se 
mimo dohled. Dáváme se po ní a s potěšením zjišťujeme, 
že vyúsťuje na malé náhorní plošině, z níž je možné vidět 
dobře hlídanou sekci tratě, která by mohla být naším 
koncem, kdybychom se před chvíli dali přímo. 

Tato možnost volby z několika cest má být integrální 
součástí všech úrovní v Rising Sunu, a i když jako 
taková neznamená úplně otevřené, bezbariérové 
prostředí, je oproti minulým, striktně lineárním 
dílům jednoznačně krokem vpřed. 

Počkat, copak je asi tohle? Přímo nad 
největší skupinou vojáků a jejich náklaďákem 
se nachází obří balvan. Trochu se do něj 
tělem opíráme... a už si to valí dolů, poráží 
vojáky jako kuželky a svůj výstup 
zakončuje výstavním rozmašírováním vozid- 
la. To je jedna z těch filmově pojatých scén, na které 


MOH-RISING-SLUN 


Absence multiplayeru byla jedním z největších nedostatků Frontlinu a výrazně mu „pomohla, 
k porážce v boji o titul nejlepší FPS loňského roku (v souboji s TimeSplitters 2). Naštěstí se zdá, 
že Rising Sun nám všechno královsky bohatě vynahradí. 


Medal Of Honor i v dílu, který multiplayer obsahoval, nikdy nebyl stavěn na deathmatch. Jeho silnou stránkou 
tradičně byl a zůstává příběhový singleplayer, který sázel na scénářem předepsané zvraty, historické reálie 
a autentickou atmosféru. Snad proto Frontline nikdo při jeho „vylodění“ nějak halasně za úplnou absenci 
multiplayeru nekritizoval. Přesto je jeho návrat v Rising Sunu určitě potěšující zprávou, Obzvlášť vrací-li se 
v takovémto stylu. 

Předně si tentokrát poprvé budete moci projít celý ten atmosférický příběhový mód pro jednoho i ve dvou 
v kooperativním režimu na rozdělené obrazovce. Dál bude k dispozici 10 speciálně vytvořených map 
(deathmatchových arén), kde se budete moci fragovat dle libosti, opět na rozdělené obrazovce, A pokud žijete 
v jedné ze sedmnácti zemí Evropy, kde jsou zprovozněné onlinové PS2 služby, čili za hranicemi České republiky, 
těch samých 10 map budete moci hrát navíc i přes síť. Hra bude podporovat hru až osmi hráčů současně 
v klasických multiplayerových módech (Deathmatch, Capture the Flag...) s relativně širokými možnostmi nastavení 
(zbraně, respawny...). Současně bude také podporovat USB headset, takže akci bude možné okořenit i válečným 
pokřikem či vzpomínáním na matky/manželky/ přítelkyně, které čekají s večeří v kuchyni. 


fanoušci série s láskou vzpomínají. Ovšem zatímco ve Frontline bylo příležitostí k takovým- 
to „trefám za všechny prachy" zhruba nějakých 30, Rising Sun jich bude, podle informací 
z EA, nabízet kolem 300. 


KRYJTE MĚ 


Jako by nás hra chtěla utvrdit ve výše řečeném, za chvíli nabízí další z takovýchto momen- 
tů. S pomocí odstaveného vagónu posíláme další z náklaďáků na vyhlídkový let přímo 
z mostu. Po jeho překročení na nás čeká ještě jedno milé překvapení v podobě skupinky 
spojeneckých vojáků, kteří jsou připraveni pomoci nám v druhé fázi mise. Dokonce mají 
ve výbavě těžký kulomet. Super, teď začne pořádná střílečka. 

Další sekce trati vede úzkým kaňonem - tohle místo vypadá docela zajímavě (viz 
rámeček Jako ve skutečnosti) a kromě toho představuje ideální prostor pro přepadení. 
A taky že jo! Japonští vojáci rozmístění nahoře po obou stranách nám začínají jeho prů- 
chod řádně ztěžovat. Vypukne velmi tuhá bitva, kterou bychom bez pomocí ostatních 
nikdy nepřežili. Nakonec je po všem, samozřejmě vítězíme a jde se dál. 
SPASNÉ UKLADANÍ 
Čas dát si pauzu. Tohle je dlouhá mise. Zatraceně dlouhá. O slovo se hlásí vzpomínky na 
frustrující okamžiky z Arnhemu ve Frontline, kde chvilková nepozornost pár metrů před 
koncem úrovně znamenala její opakování od začátku. Nic podobného už v Rising Sun 


než vás kdy naučili ve škole. 


Makaróni: 
margherity 


"7 Yankees: burgry (i dneska 
a =7" je zřejmé, kdo tehdy vyhrál) 


naštěstí nehrozí. Vývojáři, vědomi si toho, že tentokrát 
dělají mise komplexnější a mnohem náročnější, imple- 
mentovali do nich hned několik záchytných bodů 
umožňujících uložení hry, odkud se lze v případě potřeby 
pouštět do druhého či třetího pokusu. Válka je sice peklo, 
ale člověk přitom nemusí zešedivět vztekem, že? 
Pokračujeme dál. Procházíme přes další provazový 
most. Zastavujeme se, abychom se pokochali výhledem, 
a objevujeme japonskou bárku vykládající zásoby na břeh 
řeky. Pár přesných ran ze sniperky a můžou je vykládat ze 
dna. K našemu překvapení rovněž zjišťujeme, že jsme tím 
splnili jeden z tajných vedlejších úkolů. Novinka. Prošvihli 
jsme nějaké předtím? To se zjistí, až si misi zopakujeme. 
Pochod pokračuje. Narážíme na zásobovací 
stanoviště. Jeden dobře umístěný granát a oblast je 
vyčištěna. S jednou výjimkou: slon! Když se opatrně 
přiblížíme, vyklube se z chobotnatce pojízdná střílna 
s těžkým kulometem, což z něj činí další 
z víceúčelových „dopravních prostředků“, které tak 
dobře známe z předchozích dílů. Samozřejmě 
využíváme příležitosti a za chvíli už z jeho hřbetu, za 
doprovodu strašidelného troubení, likvidujeme všech- 
no, co se pohne. Krásně bizarní. 


= Nenechte se 
Akolébat idylkoů, 
pořád jste ve válce. 
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Píše se rok 1941 a svět je spalován plameny války. Čím se však posilovali 
vyčerpaní vojáci? Mrkněte na náš zevrubný fakt-o-gram a rychle se naučíte víc, 


Fritzové: wursty 


SPOJENCI 


PADOUŠI 


Japončíci: rejže 


Rising Sun se odehrává zhruba 
v tomto prostoru. 


MOST PŘES ROZBOUŘENOU ŘEKU 


Konečně dosahujeme cíle mise - mostu přes řeku Kwai. 
Je strategicky nesmírně významný, a tudíž extrémně hlí- 
daný. Po krátké obhlídce ale nacházíme poblíž jeřáb 

a netrvá dlouho, než s jeho pomocí vykolejíme projíždějící 
vlak. Následuje mohutná exploze, která s námi pěkně 
zamává. Jsme mrtví? Koukáme na nebe v dobře známé 
perspektivě znamenající smrt. Naštěstí se ukazuje, že jde 
jen o vtip. Z nezničených vagónů vyskakují japonští vojáci 
a komplikují naši cestu ke zničení zbývajících cisteren 

s benzínem, které přežily havárii. Napínavé finále mise, 
plné kouře zhoršujícího viditelnost a nepřátel za každým 
rohem, může začít... 

Zvládneme deset úrovní takovéhoto rozsahu a intenzi- 
ty? Samozřejmě a rádi, sem s nimi! Jen si zkuste před- 
stavit, jak dobré bude tohle všechno v kooperativním 
režimu pro dva hráče (viz rámeček). Tahle je úspěšně za 
námi a my sestupujeme dolů k řece, abychom se osvěžili. 

Tohle bude dozajista výběrový a archivní MOH. V téhle 
jedné jediné misi je dost změn k lepšímu, aby to ve 
vztahu k plné hře patřičně napnulo naše očekávaní. Končí 
i naše pisálkovská mise a je čas sestoupit dolů do 
hospody. [I 


7" Není nad to, být se 
sniperkou ve správný čas 
na správném místě. 


PLNÁ HRA: S SHADOWMAN 


HRATELNÉ DEMOVERZE: FREEDOM 


„ 


"[(ZIAWLAWA DEUS EX 2, RAILROAD TYCOON 3, 
Á KNIGHTSHIFT A DALŠÍ 
nd FT "134174 NHL 2004, LIONHEART, SW GALAXIES, 
= S TARARŠ SW JÉDI ACADEMY, TRON 2.0, REPUBLIC, AOUANOX 2, 
m | vem HAWKS PRO SKATER 4 A DALŠÍ 
5 TEST LCD MONITORŮ, PINNACLE PCTV, 
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M Tíhnete k ručním Přacím? Stačí 
si vzít nůžky, vystřihnout kolečko, 
přilepit nálívrdou čtvříku, nabod- 
nout stři na hrofanakonec 
dodat poťfěbný impuls"Pak můžete 
zařvat: „Alřece se točí!“ 


E Intenzita bojových 
scén by mohla být malin- 
ko vyšší. Žádná jiná výtka 
nás nenapadá. 


„nehoda“, ale bolí to jen chvíli, vstáváme 
a jdeme do toho ještě jednou rovnou po 
más. A když se musíme rozloučit, protože 
pán z Ubi Softu má á naspěc! líbáme se se slzami v očích... 
břirozéné bát se smrti. Ale některé způsoby smrti jsou jaksi ohle- 
>. Iější než jiné. Naposledy vydechnout s blaženým úsměvem na 

ováři ve spánku je jistě o dost přijatelnější než se zřítit se do šílené pro- 
pasti hluboké desítky metrů a vystlané ostrými rezavými hroty. Vzpomí- 
náte si, co jsme si říkali minule? Jeden z hlavních důvodů, proč je Prin- 
ce Of Persia: The Sands Of Time hoden vaší lásky: můžete hrdě hledět 
Zubaté přímo do tváře, máte schopnost ji přežít. Jen pro vás, vládce 
času, a jen v této podivuhodné hře existuje život po životě. Věřte, že 
nikdy nezapomenete na okamžik? kdy poprvé použijete písek času 
a vrátíte se zpět do života, abyste napravili fatální chybu. Jestliže máte 
v kapse dost zrnek, půjdete vstřícÍstrašlivé jámě s klidem náměsíčného 
a S pocitem extáze, která zaplaví Waši mysl v zážitku blízké smrti. Cítíte 
to brnění v prstech? Letíte dolů témným tunelem věčnosti, ještě chvíli 
se nechat unášet... Pak stlačíte CH Život a umírání se zastaví na místě 
a všechno se začne odehrávat olfáceně. Světlo na druhém konci se 
rozmázne, zvuky třeští, barvy se síijí ve výjev jako z halucinace a nako- 
nec jste vysáti zpátky do tichého flezpečí. V ten okamžik se na vaší tváři 
rozvine úsměv spokojenosti. 


m Obtížnost puzzlů 
roste dosti rychle. 


Stephenu Hawkingovi výb I 
perský to dokáže, ale má s 


jen malou, převážně akční ukázku bez možnosti vyzkoušel 


jsou tu od toho, aby se kradly. Tak to vždycky bylo a bude. Dělíme se 


2VOT. 
PO ŽIVO TĚ 


Představte si, že umíte cestovat V čase, 


Žádný problém, stačí 


A chcete se usmívat jé! 
s kreativním ředitelem Priřiě icem Désiletsem. Je 
během ranní sprchy vymyslé y časové 
nikde neopisoval. Informoval Bnáři jistě ví, že pod 
ťomen v xboxové hře Blire te Sands Of Time j 
přes dva roky. Když popisuje euréka“ okamži 
místnost „Má právo být Hiřálý, ( ho nikdo neměl 
hle geniální nápad. V redakci dujeme, že podob 
v akčních adventurách naposlédiěěíad Zelda 64 dík 
zaměřovacímu systému. „Nejs i 4 
Désilets, „protože, když ve hře uří 
Životě, vrhne mě to zpátky do reáli 
a proto jsem se tomu chtěl vyhnotit“ 

Nový Prince Of Persia vyjde už“ listopadu, na čemž? 
pevně trvá. Přitom pochybovačů byla a je spousta, hra pů 
hotová. Pochybnosti se opíraly o skutečnost, že Ubi Soft p 


to, jako bych 0 
to je pro iluzi veli 


časové funkce. Désiléts,však trvá na svém a po ruce má lo 
ní. Ubi Soft do poslední chvíle nechtěl pouštět z ruky nejdí 
a nejinovačnější rys POPu, aby zabránil průmyslové špioná 
bude plagiátorům trvat napodobení nápadů Prince, tím lépě 
átů bude hodně, na to vezměte jed. Désilets osobně však $ 
nemá. „Je mi to fuk,“ říká a přitom se směje, „techniky he: 


o společné bohatství. Taky nemusím vynalézt kolo pokaždé, když si jdu 
sednout do auta“ Zkrátka;je to sympaťák, který spáchal videoherní revo- 
luci dřív, než si dal snídanižA to se počítá. O 


E Další z nekonečné řady 
úsměvů Patrice Désiletse. 


E Nad propastí je náš 
hrdina jako doma. 
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dem j 
růrcigndýslet na 
ičemu. : 
1 así sedět | 
níRo pixelu, ale stalšíí se po 
íte, že sefto bohatě vyplatíiNový Při 
přirozenýla přesvědčivý jak svého 
Dróuin, hlávní animátor POjŘu, říká: M 
munikuje dešjsner hry s hráčem. Přál 
i pouhé zpomálení nebo zí 
změhit vyznění scény a pocit ze hry“ Animátdiičh 
lupráci s programátory a svoji tvorbu neustálelk 
Každá z oněch 750 animací prošla několikanáf 
Jy odstraněny všechny rušivé prvky. Drouin 
náročná byla práce na animaci běhu po zdi, nilišíě 
covat představivost,„protože jde o akci, která sel 
s lidskými modely. Důraz na plynulé propojení 
amená, že se tým nemůže příliš spoléhat na 
ka nemožné choreograficky zvlác 
lové body mezi animácemi ná 
užito jen jako inspifáce a drtivá 
fhoskytuje milohem vícářě 
Ohvšnedí však jedí 
: Mellapiíklad V 
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hili jsr 

iřejmě, 9 

2? My ; redakci 
alt Předem se uváme, 


ného. Vzpomeňte si na auto z WRC na 
kem přesnou představu o tom, jak bude 
vyválí v písku. A kdybyste snad chtěli mít 
na začátku, stačí hrdinu nechat na pár se 
důkladně opucuje. 

Vzhled hrdiny se rovněž proměňuje v p 
je oblečen v tradičním vojenském úboru su 
wšak o některé kusy ošacení a doplňky přijdé 


> 
a 
© 
= 
o 
o 
E 
"o 
p) 
= 
© 
É 
o 
© 
ka 
2 
> 
S 
F 


K 
£ 
jd 
< 
E 
To] 
> 
o 
E 
o 
= 
"o 
E 
5 
© 
S 
o 
a 


Pamatujete, jak úchvatně 
působila architektura v prvním 
Tomb Raiderovi? Mnozí se 
shodují, že v takovémhle 
prostředí se měl 
odehrávat Angel Of 
Darkness. 
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TEXT: RADEK FRIEDRICH 
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Kdože to komu vládne? Prsten... Cože?? 


Nejlepší kniha dvacátého století. Nejpro- 
X dávanější titul po Bibli. Vzor pro všechny 

fantasy spisovatele. Tyhle a mnohé další 

popisy se vztahují k jedinému literárnímu 
dílu. Ano, jedná se o fantasy trilogii Pán prstenů od 
spisovatele J. R. R. Tolkiena. Milióny fanoušků po 
celém světě, nápisy „Gandalf for president“ 
v dobách, kdy kniha vyšla v USA, či každoroční bitvy 
tisícovek nadšenců prožívajících na vlastní kůži útra- 
py literárních hrdinů — to všechno už dávno povýšilo 
„obyčejnou“ knížku do pozice neotřesitelného kultu, 
ke kterému se někteří modlí, jiným je celá hysterie 
kolem knížek k smíchu, ale nikoho nenechává 
chladným. Není tedy divu, že úspěšné dílo proniklo 
i do dalších odvětví zábavy a zpracovat osudy hrdi- 
nů (nejen) války o Prsten se pokusili i herní vývojáři. 

Již v dávnověku interaktivní zábavy, kdy se slovo 

PlayStation ještě nezjevovalo ani ve snech Kena 
Kutaragiho a pécéčko bylo vysmívaným produktem, 


“ £ 21 . pe . . 
"na kterém hráli hry jenom zoufalci, vznikaly na 


předpotopní mašinky hry motivované hrdinskými 
kousky postaviček ze Středozemě. Už někdy na 
konci 80. let existovala RPG adventura Moria, která 


později vyšla vylepšená a rozšířená pod názvem 
Angband — s novými postavami, monstry a stovkou 
dungeonů, kde bylo vaším cílem probojovat se až na 
samé dno temných dolů a porazit jejich vládce, 
samotného Morgotha. Interplay vydali pro DOS 
adventuru Společenstvo prstenu, stejnojmenný kou- 
sek existoval i pro Commodore 64. Na motivy Tolki- 
enova díla zkrátka vzniklo už hezkých pár her... Byly 
tu i více či méně podařené animované pokusy pře- 
vést tuto epickou story na filmové plátno — v průbě- 
hu let 1977 — 80 se objevilo kreslené zpracování 
Hobita i Pána prstenů. Teprve Jacksonova filmová 
trilogie ale řádně roztočila kola showbussinesu a my 
se můžeme těšit na výsledky snažení předních vývo- 
jářů, kteří v nejbližší době chystají další kousky 
„středozemských“ záležitostí. 

Na dalších stránkách se tedy mimo jiné dozvíte, 
zda se EA podařilo navázat na úspěšnou rubanici 77ie 
Two Towers, či jakými zbraněmi hodlá Vivendi odčinit 
neúspěch své první tolkienovské hry /ellowship Of The 
Ring. Prostě se připravte na pár stránek přetékajících 
ušlechtilými bojovníky, sličnými elfkami, nechutnými 
skřety a možná se objeví i nějaký ten Prsten moci. 
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m Katapult nadělá 
ost velký čurbes. 


IB Dlouhý vous byl 
dříve znamením 
moudrosti, víte? 


E Gandalf dostal 
chuť na prošpiko- 
vaného skřeta. 


The Lord Of The Rings: b 
The Return Of The King 
Electronic Arts 
EA Redwood Shores 
www.eagames.com 
Monitor, OPS2 417 


E Lokace jsou ještě 
velkolepější než 
v The Two Towers. 
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SNAD TO BYLA JEN ZVĚDAVOST NOVINÁŘE či podvě- 


domý způsob, jak se zalíbit dámě, která měla předvedení hry 
za úkol, ...nebo prostě jen projev momentálního duševního 
rozpoložení, kdo ví? Nezvratnou skutečností však zůstává, že 
jakmile se objevila obrazovka výběru postav, vyšla z našich 
úst věta: „Sím, slečno, mohli bychom si vzít hobita?“ Velká 
chyba! Přesně minutu a půl po vstupu do Cirith Ungol je náš 
malý kudrnatý hrdina rozkrájen běsnícími skřety na plátky 
půlčíkovského salámu a vzduchem létají poznámky zpochyb- 
ňující naši kompetentnost redaktorů herního plátku. Ostuda. 
Zmíněná úroveň je součástí příběhové větve Froda, Sama 

a Gluma. Z čehož plyne, že nic lepšího než prcky s chlupatý- 
ma nohama na boj s hordami bestiálních strážců v Mordoru 
stejně mít nebudeme. Jak to asi máme, probůh, zvládnout? 
Po několika dalších pokusech je jasné, že to po hurá způso- 
bu Barbara Conana určitě nepůjde. Co není v rukou, musí 
být v hlavě, zkrátka skřety musíte přechytračit, postupovat 
opatrně na způsob stealth akce a vyřizovat jednoho po dru- 
hém, nikoli všechny najednou. Stlačením L3 dáte pokyn 
Samovi, aby se zabalil do kouzelného elfího pláště, na chvíli 
se tak stane neviditelným, může se nepozorovaně dostat za 
záda nepřítele a skolit ho jediným bodnutím. 

Druhá hra na motivy filmové série LOTR se mnohem víc 
soustřeďuje na zdůraznění rozdílů mezi jednotlivými hrdiny. 
Projevuje se to například v interakci s předměty, které se 
nacházejí na cestě postupu. Vezměte si například takovou 
louži vroucího oleje pod hradbami. Trpaslíka Gimliho tako- 
vá věc nerozhází, pokud do ní šlápne, jen ho to víc naštve 
a vztekle rozdává dál rány hlava nehlava. Nešikovný hobit 
však bude skučet bolestí ještě drahnou chvíli a rány spíše 
inkasovat. 

Dál se taktéž prohlubuje snoubení s filmovou předlohou. 
Skvělým příkladem je scéna, kdy naši hrdinové vyvraždí celé 
hnízdo skřetů shozením obřího lustru. Pojetí scény je tak 
epické, že člověk naprosto ztrácí přehled, kde leží hranice 
mezi střihovými scénami a těmi herními. Právě díky takovým 
zážitkům ční The Return Of The King (stejně jako The Two 


© THE LORD OF THE RINGS: 
„„ THE RETURN OF THE KING 


Kouzelný Prsten moci, který lze zničit pouze v žáru Hory 
osudu? No nazdar, jeden by se radši natáhnul na pohovku... 


Towers) nad ostatními filmovými licencemi. Na každém 
záběru je znát práce absolutních profesionálů - choreogra- 
fů, kameramanů, zvukařů, střihačů... 

Další úrovní v nabídce jsou Stezky mrtvých, ve které 
jsou Aragorn, Legolas a Gimli konfrontování s armádou 
duchů. Podlaha jeskyně, kde se celá scéna odehraje, je 
pokryta světélkující mlhou, až to, jistě nechtěně, evokuje 
obrázek z pěnové party na Ibize. Na vyzývavé tanečky však 
není čas, Aragorn se chápe své úlohy rozeného vůdce 
a pouští se do krvavé dřiny. Jeho útoky mečem působí 
dynamičtěji a soustředěněji než v The Two Towers, přičemž 
kosí éterické vojsko tak suverénně, až se chce zvolat: „Ať 
žije král!“ Legolasovo ovládání doznalo citelných změn 
k lepšímu. Nyní můžete pomocí pravého analogového sticku 
přesně zaměřovat cíle šípů, což je vlastně nutnost, protože 
nepřátelé jsou mnohem pohyblivější a agresivnější. Roz- 
hodně se nám nestalo, aby jako v The Two Towers spořáda- 
ně čekali ve frontě, až na ně dojde řada. Naopak útočili 
jako zběsilí ze všech stran a nemilosrdně, až jsme si chvíle- 
mi připadali jako Neo v souboji s klony agenta Smithe. Pro 
tyto účely máte po ruce další novinku, ničivý útok, který 
smete všechno živé v širokém kruhu kolem vás. Musíte ho 
ovšem správně načasovat, aby se stačil dobít. Například 
Gandalf opře svoji hůl o zem, a vyvolá tak ničivé kouzlo, 
které se od něho šíří jako tlaková vlna. 

Nejatraktivnější novinkou ovšem zůstává kooperativní 
multiplayer. Možnost rozdělit si úkoly v tvrdém souboji 
s legiemi skurut hai jasně vyvyšuje The Return Of The King 
nad loňského předchůdce. Představte si souboj s jeskynním 
trollem v Morii, kdybyste ho mohli absolvovat ruku v ruce 
s oddaným bratrem ve zbrani. 

The Two Towers byla jednou z nejprodávanějších her 
loňských Vánoc. Samozřejmě že těžila z obrovské populari- 
ty Tolkienových knih a Jacksonových filmů. Ale kdyby to 
bylo jen o licenci, pak proč stejného úspěchu nedosáhl 
i konkurenční projekt od Vivendi? Zkrátka někdo umí 
a ostatní jen čumí. | ] 


E Armáda skřetů nemilosrdně 
útočí a akce je výrazně 


ní švy -= “ EV jedné ruce meč, 
| Frodův meč Ě v druhé žhnoucí kopí. 
během bojejmodré světlo. Ještě že nemá třetí ruku. 
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FILMY 


Zpracovat Tolkienovo dílo filmovou formou se pokusili filmaři již 
velice dávno. V roce 1977 vznikl na motivy Hobita stejnojmenný 
kreslený film z dílny Julese Basse a Arthura Rankina. Tito dva páno- 
vé mají na svém kontě pěknou řádku filmů, které režírovali společ- 
ně - například animovaný Poslední jednorožec, který je zajímavý 
mimo jiné i tím, že se v něm v roli hlavního záporáka ozývá hlas 
budoucího Sarumana - Christophera Lee. Tento film, stejně jako 


další animovaná tolkienovská adaptace těchto dvou pánů, Návrat 
krále z roku 1980, se v českých luzích a hájích nikdy oficiálně 
neobjevil. Ptáte-li se, proč z Hobita přeskočili rovnou k závěru 
prstenové trilogie, odpověď je snadná: v roce 1978 natočil Ralph 
Bakshi (taktéž) kreslený film Pán prstenů, který svým dějem pokryl 
jak Společenstvo, tak Dvě věže. Pokud litujete, že jste žádný z uve- 
dených filmů neviděli, nemusíte nijak smutnit — vidět se to sice dá, 
ale žádná velká sláva to opravdu není. 


JE Dřív s nim byla 
v větší sranda, teď 
je to holt král... 


O Jacksonově trilogii asi nemá cenu se příliš rozepisovat, dva 
díly už máme za sebou a třetí se ve šťastnější části světa objeví na 
Vánoce, my si počkáme na druhou polovinu ledna příštího roku. 
Jediné, o čem se musíme zmínit, jsou prodloužené verze všech 
částí, které jsou/budou dostupné na DVD. Jestli se vám filmy líbily 
a myslíte si, že na nich není co vylepšovat, sežeňte si o půl hodinky 
delší verzi a uvidíte sami — filmařský klenot vybroušený do ještě 
větší svítivost 
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Hobiti nejsou jedinými zajímavými obyvateli 
Středozemě, při toulkách divočinou můžete 
narazit na ještě mnohem zvláštnější bytos- 
ti, než jsou baculatí zakrslíci s chlupatými 
dlaněmi (vlastně chodidly). 


Vlesích se nemá hlučet, lámat větve, rozdělávat ohníčky 

a dělat nepořádek. Každý to ví, ne všichni se tím řídí. Vypusťte 
do Šumavského národního parku partičku těchto Pastýřů 
stromů a uvidíte, jak dokáže být turista ukázněný a laskavý 

k Matce přírodě. 


SKŘETI 

Málokdo tuší, že v hlubinách času byli skřeti vytvoření ze 
sličných elfů - ti, kteří byli pochytáni největším nepřítelem, 
Morgothem, byli mučení a křiveni, až se postupem času 
proměnili v odporné plemeno skřetů nenávidících sluneční 
svit. Ale pořád jsou to vzdálení příbuzní (které nikdo nikdy 
dobrovolně nezve na návštěvu). 


ELFOVÉ 

Vznešené plemeno, Prvorození, Sliční - to je jen pár přízvisek, 
kterými jsou elfové ve Středozemi častováni. Netrpí žádnými 
nemocemi, neumírají a nestárnou, a proto se nemohou divit, 
že je nikdo nemá rád. Navíc když je omrzí plácat se s ostatní- 
mi plemeny na jednom písečku, seberou se a odplují na exk- 
luzivní all-inclusive dovolenou na ostrov, kam pochopitelně 
nikdo kromě nich nesmí. Hanba. 
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The Hobbit 

Sierra/Vivendi Universal Games 
Inevitable Entertainment 
thehobbit.sierra.com 

Monitor, OPS2 +18 
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THE HOBBIT 


Půlčíkův příběh 

TAKOVÝ PRŮMĚRNÝ HOBIT se pozná podle toho, že 
vede naprosto nudný a pokojný život a jeho nejoblíbeněj- 
ší činností, kromě spánku a jídla, je pokuřování dýmkové- 
ho koření nebo dlouhé hovory s ostatními hobity o svých 
předcích. 

Udělat zábavnou hru s takovýmhle hrdinou v hlavní roli by 
se mohlo zdát pošetilé, ne-li přímo nemožné. Ale ne každý 
hobit je takový, jak by se na pohled mohl ostatním jevit, 

a i mezi touto rasou se najdou jedinci, kterým v žilách koluje 
krev dobrodruhů. Takový je i Bilbo Pytlík, na pohled usedlý 
hobit, který by ze své nory zvané Dno pytle nejraděj ani nevy- 
táhl paty. Ale jednoho dne ke svému vlastnímu velkému pře- 
kvapení přijme účast na podniku, který mu přinese nehynou- 
cí slávu a zaplete ho do osudů Středozemě více, než by kdy 
vůbec tušil. 

Vždyť právě dobrodružství Bilba, dvanácti trpaslíků 
a mocného čaroděje Gandalfa přivedlo zpátky na světlo světa 
Vládnoucí prsten, který se stal hlavním hybatelem děje 
v navazující trilogii Pán prstenů. Jak se ale mohl pohodlný 
hobit zaplést do dobrodružství vpravdě epických rozměrů? 
Pokud jste četli knížku (což asi ano) nebo viděli kreslený film 
(což pravděpodobně ne), jistě víte, jak se to všechno seběhlo 
a jak to nakonec dopadlo... Jestli jste ale Hobita nečetli, 
máte ideální příležitost zjistit, co předcházelo cestě Spole- 
čenstva za zničením Prstenu, a i když jste ho přečetli, můžete 
aspoň kriticky zhodnotit, jak se hra drží originálu. 

The Hobbit od Sierry je akční adventura viděná z pohledu 
třetí osoby, kde si v roli Bilbo Pytlíka vychutnáte celé dobro- 
družství od bran Dna pytle až po monumentální Bitvu pěti 
armád. Můžete se tedy těšit na plně trojrozměrný svět, ve kte- 
rém nebude nouze o nebezpečí, boje a setkání s přátelskými, 
ne-až-tak-přátelskými a naprosto-vůbec-ani-trochu-přátel- 
skými postavami a monstry. Připravte se na vlky, skřety, zlob- 
ry, na trpaslíky, elfy - a účast potvrdili i pavouci z Temného 
hvozdu. Pokud neuvíznete v nástrahách rozesetých cestou, 
potkáte i starého známého Gluma, jehož miláššek vám 
pomůže z mnoha nesnází, a v Osamělé hoře se pokusíte 
vyrvat ukradené trpasličí poklady z rukou (nebo spíše pařátů) 
posledního známého draka, Šmaka. 
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= k č E Bilbo stráví dost 
ka 7, če podram — 


Už zkraje letošního roku jsme si díky pozvání od Vivendi 
mohli Hobita vyzkoušet na vlastní kůži, a na co nám nezbyl 
čas, to jsme křížovým výslechem dostali přímo z tvůrců. Pro- 
tože knížka je mnohem více zaměřena na mladší čtenáře než 
následující trilogie, i zvolená grafika je poměrně „dětská“ - k 
příběhu vizuální zpracování dobře pasuje, i když si možná 
mnozí představují Bilba asi trochu jinak. Co se týká děje, hra 
se poměrně věrně drží knižní předlohy a prakticky žádná jen 
trochu důležitá nebo zajímavá událost nezůstala opominuta. 
Příhody, které neprožijete na vlastní kůži, jsou prezentovány 
v podařených ingame animačkách a pevně drží nit příběhu. 
Poměrně záhy tak narazíte na tři zlobry, po jejichž eliminaci 
se můžete těšit na svůj elfí mečík Žihadlo. Velkou roli ve hře 
bude hrát i prsten, o který připravíte nešťastného Gluma - 
sjeho pomocí (prstenu, ne Gluma) lze v oparu neviditelnosti 
překonat jinak neprostupné stáže. Jeho použití je ale časově 
omezené a musíte si dát dobrý pozor, aby vás nezradil zrovna 
uprostřed skřetího tábora... 

Ve hře si užijete spoustu skákání a hopsání, i když by 
nemělo být hlavní náplní - na přímý dotaz tvůrci odpověděli, 
že skákání bude tvořit maximálně jednu čtvrtinu náplně hry, 
zbytek vyplní řešení spousty hádanek, zuřivé boje nablízko 
i vrhacími zbraněmi. Vlastní boj je poměrně snadný, Bilbo se 
zaměří na vybraného nepřítele a podle dosažené úrovně se 
do něj pustí parádním kombem... Jako v každé správné hop- 
sací adventuře sbíráte cestou různé věci roztroušené po úrov- 
ních - za drahokamy vám roste počet životů, za posbírané 
mince nakoupíte celou paletu potřebných věcí - od vrhacích 
kamenů po protijed na pavoučí kousnutí. V Hobitovi zbylo 
místo i na RPG elementy. Postupem času Bilbo sbírá zkuše- 
nosti - zde pojmenované courage points - a díky nim si 
upravuje své vlastnosti, získá tak třeba vylepšené útoky, zvý- 
Šený dosah házení apod. Na rozdíl od knížky může Bilbo pou- 
žívat i magii, ve hře sbírá jakési magické kameny, jejichž pro- 
střednictvím pak kouzlí. 

Pokud se hra neopozdí, na letošní Vánoce se nám do 
rukou dostane celkem pohodová hra, dohrání jejích jedenác- 
ti masivních úrovní nám sice nezabere měsíce, ale minimálně 
by to mohl být pěkný dárek pro mladší sourozence. 


he 


THE LORD OF THE RINGS: 
THE TREASON OF ISENGARD 


Boj o průsmyk 


SURREAL Už MÁ NA TRIKU JEDEN POKUS o převede- 


ní Tolkienovy trilogie na herní mašinky. Podle první části 
vznikla hra příznačně nazvaná Lord Of The Rings: Fellows- 
hip Of The Ring, a protože práva na zpracování filmové 
podoby vlastní herní gigant EA, za předlohu posloužila 
přímo knížka. To s sebou nese jistá omezení - žádná 

Z postav se nesmí podobat filmovému vzoru (proto byl Ara- 
gorn v prvním dílu „divnej“), ale na druhou stranu to přiná- 
ší nesmírné výhody. Zatímco v EA čerpají z fantastického 
vizuálního zpracování filmové trilogie, používají ukázky 

z filmu a maximálně využívají všeho, co jim filmová licence 
nabízí, jsou právě obsahem filmu omezeni. Co oko kame- 
ramanovo nezachytilo na filmový pás, případně co střiha- 
čovy nůžky odstranily z výsledné formy, se samozřejmě 
nesmí objevit ani ve hře. 

A právě tady se otevírá široké pole možností pro hru, 
která těží přímo z knižní licence. Aragorn sice nebude 
vypadat jako Viggo Mortensen, ale zase můžete prožít 
všechna dobrodružství knižních hrdinů, na která ve filmu 
nezbylo místo. O to už s ve Surreal pokusili v předchozí 
hře, ve Společenstvu prstenu - a také to s velkou pompou 
všude uváděli. Frodo tak na cestě se svými společníky 
upadá do nástrah Dědka Vrbáka, a i když si na rozdíl od 
knihy musí poradit sám, nakonec se s postavou Toma 
Bombadila a jeho ženou, říční vílou Zlatěnkou, hobiti set- 
kávají. Nechybí ani mlha na Mohylových vrších, kde se 
hobiti stanou zajatci nečistého mohylového ducha, a jen 
Frodova odvaha jim všem nakonec zachrání holé životy. To, 
co mohlo být silnou zbraní hry, ale nějak nefungovalo - 

v porovnání s hrou The Two Towers od EA bylo Společen- 
stvo mnohem slabší a dokazuje to i nezájem hráčů a nízké 
hodnocení herních žurnalistů (v průměru pro všechny plat- 
formy pouhých 54/100). 

Přes poměrně značný neúspěch se po roce objevuje 
pokračování, a to od stejných tvůrců, opět pod hlavičkou 
Vivendi Universal Games (VUG). Původně se měl druhý díl 
logicky jmenovat The Two Towers, ale vzhledem k tomu, že 
EA vydali svůj produkt zahrnující první i druhý díl právě pod 
tímto názvem, bylo načase poohlédnout se po nějakém ori- 
ginálním pojmenování. Pravděpodobně nevíte, že původně 
chtěl Tolkien druhou část trilogie nazvat Zrada Železného 
pasu, nakonec z toho byly Dvě věže, ale původní název se 
teď Vivendi náramně hodí. 

The Treason Of Isengard tedy dějově pokrývá dobu od 
Boromirovy smrti a rozpadu společenstva - zatímco Frodo 
s věrným Samem putují k Mordoru se slizkým Glumem za 
patami, zbylí dva hobiti, Smíšek a Pipin, jsou unášeni hor- 
dou Sarumanových uruk-hai směrem do Železného pasu. 
Zbývající členové Společenstva - Aragorn, Legolas a Gimli 
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- se rozhodují nechat osud Prstenu na Frodovi a vyrážejí 
pronásledovat skřetí skupinu s hobitími zajatci. 

Stejně jako předchozí díl je i Treason Of Isengard akční 
adventura, kde se vám dostane do rukou více hrdinů, které 
se budete snažit provést přes úskalí, kterých jim tvůrci 
nachystali víc než dost. Na začátku to budou právě Aragorn, 
Legolas a Gimli, které provedete od břehů řeky Anduiny 
přes rohanské pláně až do bitvy v Helmově žlebu. Příběh 
dále pokračuje pochodem Entů a rozpoutáním jejich hněvu 
proti Železnému pasu. V této části byste se měli vtělit do 
kůže (nebo spíše kůry) samotného Stromovouse, což jistě 
přinese spoustu památných momentů při trhání skal na 
cucky a rozdupávání pištících skřetů. Příběh byste měli 
ukončit společně s Frodem, Samem a Glumem na jejich 
cestě k Černé bráně. 

Užijete si tak zuřivé akce s mečem v roli Aragorna, smr- 
tící přesnosti Legolasova luku, ale dojde i na řešení puzzlů 
a hádanek v případě Gluma (ano, čtete dobře, bude možné 
hrát i za Gluma). Tenhle nelehký úkol nebude ležet na krku 
jen samotnému hrdinovi, autoři slibují hodně propracova- 
nou umělou inteligenci, která vám v roli vašich spolubojov- 
níků dokáže stát pevně po boku proti přesile nepřátel. 

A pokud byste s Al nebyli spokojeni, můžete zkusit na jedné 
konzoli kooperativní hru pro dva hráče. 

Jak to všechno dopadlo, jestli se Vivendi podaří úspěš- 
ně konkurovat Návratu krále, a napravit tak nepříznivý 
dojem z prvního kousku, se dozvíme pravděpodobně někdy 
počátkem příštího roku. 


E Tohle by se mohlo stát na 
Šumavě, jestli bude pokračovat 
kácení tamněších lesů. 


E Zdá se, že budeme bojovat 
a bojovat a bojovat... 
- 


The Lord Of The Rings: 
The Treason Of Isengard 
Vivendi Universal Games 

Surreal Software 
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I když toho Tolkien napsal mnohem více, zůstane navždy zapsán 
do srdcí čtenářů jako autor Pána prstenů. Všechno to ale začalo 
poměrně nenápadně, sice tlustou, ale pořád spíše knížkou pro 
děti. Hobit, neboli půlčík, je téměř proti své vůli zatažen do 
dobrodružství, při kterém za pomoci čaroděje pomůže trpaslí- 
kům získat zpět ukradený poklad, zabít draka a navíc získá 
šikovný prstýnek, který ho dokáže učinit neviditelným. 

Jak se ale ukáže v následující epické sáze, prstýnek je 
nejmocnějším artefaktem, který se na světě vyskytuje, a pokud 
by padl do nesprávných rukou (což jsou ruce prakticky všech), 
mělo by to katastrofální následky. Na splnění tak náročného 
úkolu, jakým zničení prstenu rozhodně je, však hrdina prvního 
díla nedisponuje dostatečným zdravím. Proto prsten přechází 
na jeho dědice, který by pravděpodobně raději zůstal sirotkem, 
kdyby tušil, jaký dáreček pro něj jeho strýček nachystal. Všech- 
no dobře skončí, bílí blonďáci zvítězí a národy ostatních barev 
se musí s prosíkem podrobit vítězům. 

Pokud chcete o Středozemi vědět úplně všechno, nezbude 
vám než si přečíst Silmarillion, knížku, která by se dala nazvat 
středozemskou biblí. Najdete v ní opravdu všechno, od stvoření 
vlastního světa — Ardy - přes tisíce let historie a příchod jednot- 
livých plemen až po ničivé války a nástup nového věku. Silmaril- 
lion dal po Tolkienově smrti dohromady jeho syn Christopher 
a budiž mu za to vřelý dík. 

vědět ještě víc, v češtině vyšla snad 
cí se Středozemí — od Encyklopedie Ardy 
po Tolkienův životopis. 
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Vánoce se blíží, čeká nás to nejlepší období 
roku! Příští měsíce přinesou nejatraktivnější 
hry a spolu s nimi i nejpřitažlivější čísla OPS2 
a nejlepší demo disky. Proto vám nabízíme 


PŘEDPLATNÉ 
půlroční předplatné za těchto mimořádně 


(0 "M BO B výhodných podmínek. 


PLATINOVÝ PŮLROK S O0PS2! 


Vedle této skvělé nabídky půlročního předplatného OPS2 


i nadále platí předchozí varianty ročních komb. Máte-li 
VOLITELNÁ HRA! 


CO ZÍSKÁTE? 
6x OPS2 + 6x EXKLU 


o ně zájem, koukněte se do níže uvedeného formuláře. 
Informace lze získat také na našich webových stránkách 
nebo na telefonním čísle 225 018 944. 


OBJEDNEJTE SI PŘEDPLATNÉ PŘES SMS A UŠETŘETE SVŮJ ČAS. 


ZIVNÍ DEMO DVD 


Ze svého mobilního telefonu odešlete SMS zprávu s textem OBJ (právnické osoby 
zasláním slova OBJF) na číslo +420 777 289 007 a obdržíte objednávkový formulář: 
OBJ*KOD**JM**PR**UL**M**PSC**VKLUB**EM*© nebo 
OBJF*KOD**FIRMA**UL**M**PSC**|CO**DIC**VKLUB**EM*© 

Své údaje vepište místo barevně označeného textu vždy mezi dvě hvězdičky podle 
VZORU a údaje odešlete na stejné telefonní číslo +420 777 289 007. 


VZOR pro fyzické osoby (místo hvězdičky můžete použít i čárku): 
OBJ*KOD* kodproduktu*JM* Jan*PR*Novak*UL*Vinohradska 52*M*Praha6 
*PSC* 160 00*VKLUB* A(ano) nebo N(ne)*EM*jan.novakAvzor.cz 


VZOR pro firmy (místo hvězdičky můžete použít i čárku): 
OBJF*KOD*kodproduktu*FIRMA* Vogel Burda Communications*UL* Sokolovska 73 
*M*Praha 8*PSC*186 21*1C0*45280681*DIC*00845280681 

*VKLUB* A(ano) nebo "(ne)*EM* abonencecGvogel.cz 


WRC li: EXTREME 
Závody rallye, 
NAŠE HODNOCENÍ: 9/10 


Bi- 
Platinum 


THE GETAWAY 


De Městská akce, 
ul NAŠE HODNOCENÍ: 9/10 
PE 51000 SKVELY FILM NA DVD! 
Roční předplatné © | (LIGHT COMBO) 41 427 2880 LOVEC JELENŮ 
(12 čísel 0PS2) (LUGHT COMBO) + hra (Jak and Daxter) 412 437 3540 Pětioscarové válečné drama © 
(LIGHT COMBO) + hra (Tekken Tag Tournament) 413 438 3540 s Robertem DeNirem v hlavní roli, 
(LIGHT COMBO) + hra (Gran Turismo 3) 414 439 3540 NAŠE HODNOCENÍ: 10/10 
(LIGHT COMBO) + PS2 hra (WRC II Extreme) 415 440 4030 
(LIGHT COMBO) + PS2 hra (Ratchetá,Clank) 416 441 4030 
(LIGHT COMBO) + PS2 hra (Kingdom Hearts) 417 442 4030 
(LIGHT COMBO) + dálkové ovládání k DVD 418 443 3805 RATCHET 8 CLANK 
(LUGHT COMBO) + volant 419 444 4930 Akční plošinovka, 
(LIGHT COMBO) + pistole 423 445 3980 NAŠE HODNOCENÍ: 9/10 
(LIGHT COMBO) + hra (Primal) 424 446 4030 
Pololetní předplatné | + bonusy (přívěsek, DVD Lovec jelenů, hra WRC 1) 429 430 1999 
(6 čísel 0PS2) + bonusy (přívěsek, DVD Lovec jelenů, hra The Getaway) 431 432 1999 
+ bonusy (přívěsek, DVD Lovec jelenů, hra Ratchet 4 Clank) | © 433 434 1999 
+ bonusy (přívěsek, DVD Lovec jelenů, hra Tekken 4) 435 436 1999 
Čtvrtletní předplatné 
(3 čísla OPS2) OPS2 čtvrtletní (konzola PS2, film na DVD) 426 447 7250 TEKKEN 4 
0PS2 čtvrtletní (tričko OPS2) 425 448 699 Bojovka, 


* K zasílání předplatného doporučenou poštou je nutno přičíst 25 Kč/1 výtisk. Platinum 


* Kód produktu naleznete u jeho ceny. « E-mail a info o členství ve V-klubu jsou nepovinné údaje. « Podrobný návod na objed- 
návání prostřednictvím SMS zprávy najdete na adrese sms.vogel.cz O tom, že vaše objednávka byla přijata, dostanete zpráva na 
svůj mobilní telefon. « Vaše osobní údaje nebudou použity pro další obchodní účely. 


NAŠE HODNOCENÍ: 7/10 
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: kontakt Pro ČR © PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ Pro Slovensko h 
Po > Půlroční předplatné OPS2 (6 čísel) + bonus; 
— ROČNÍ PŘEDPLATNÉ (přívěsek, DVD Lovec jelenů) S trav 00 Pla © Roční na 12 výtisků 3960 Sk ' 
| i o Roční předplatné OPS2 (12 čísel) Zaškrtněte hru, kterou jste si vybrali: © Roční doporučeně 4224 Sk U 
n —— + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) za 2880 Kč. WRCII CITh: 
ů jméno a příjmení n Ee Getaway [Ratchet č Clank EJ Tekken 4 o Půlroční na 6 výtisků 1992 Sk B 
ji ice,číslo © Roční předplatné OPS2 (12 čísel) O črvenEm ETNÍ PŘEDPLATNÉ © Půiroční doporučeně 2124 Sk 
+ dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) Čtvrtletní předplatné OPS2 (3 čísla) = Ň É i 
E psčlobec + hra v edici Platinum za 3540 Kč. + dárky (3 čísla Level Mini) za 699 Kč © čtvrtletní na 3 výtisky 1020 Sk 
Zaškrtněte hru, kterou jste si vybrali: o SPECIÁLNÍ PŘ É (©) Čtvrtletní doporučeně 1086 Sk i 
——————————————————————————————————————— : i PŘEDPLATNÉ 
| 3 ElJakAnd Daxter E] Gran Turismo 3 EI Tekken Tag Toumament Čtvrtletní předplatné OPS2 (3 čísla) : 
č 6 čí + konzol ion2 + č 
E © Roční předplatné 0PS2 (12 čísel) ji je savé pon a oo : 
soPe : i + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) zasilat doporučeně (+25 Kč/jedno číslo) 
| číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol + PS2 hra za 4030 Kč. Způsob platby Způsob platby n 
ne Zaškrtněte hru, kterou jste si vybrali: "kán E h n : 
4 telefon | fax [O wRcI1EBttreme [Ratchet © Clank CIPrimal o Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, [©] Poštovní poukázkou C. E 
kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. 
l 
š lé o Roční předplatné OPS2 (12 čísel) o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu o Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme — Ji 
ň datum | podpis + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 na shora uvedenou adresu. 
+ dálkové ovládání k DVD za 3805 Kč. Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech uvedených Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech E 
i Objednávám od čísla EL počet I ksod každého a 5 : = údajů aby vám mohl být zaslán správně vyplněný daňový doklad. uvedených údajů aby vám mohl být zaslán správně n 
o Roční předplatné OPS2 (12 čísel) Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte na tel.: 225 018 944, fax: 255 018 900, vyplněný daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte 
| Re: i ts o + dárky (12 čísel Level Mini, Tričko OPS2) e-mail: abonence.ops2©vogel.cz. Zálohovou fakturu nám nevracejte. na tel.: (+420 02) 4445 4628, e-mail: magnetepress.sk. 
() Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. + světelná pistole za 3980 kč. ] 
+ ů NABÍDKA KOMBINACE PŘEDPLATNÉHO S HRAMI A PERIFERIEMI PLATÍ POUZE PRO ADRESÁTY V ČESKÉ REPUBLICE, 
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OBDOBÍ DEŠŤŮ 


Takže True Crime tu tentokrát nemáme, mrzí 
X nás to moc, protože jsme plánovali syn- 
chron s hratelným demem, nicméně Activisi- 
on se rozhodli dál ladit a ladit a posunout 
celé to supergalashow nárokující si trůn Vice City 
o další dva měsíce. 

Post vůdčí recenze tedy zbyl na Colina 04, kterému 
ostatně titul „hra měsíce“ nesmírně sluší. V momentě, 
kdy se Lukášovi podařilo odemknout první auto ze Sku- 
piny B a vypustit tu zrůdu na první RZ, všichni jsme 
ztichli úžasem. 

S dvojicí velkých FPS můžete navštívit v jednom pří- 
padě dalekou budoucnost roku 40 000 a v tom dru- 
hém zločinem prolezlé Mega-City One. Pro ty s vyhra- 


mickou akci. Virtuální veteráni pouštní bouře jistě 
neodmítnou možnost vrátit se na místo činu v Conflict: 
Desert Storm II a samozřejmě jen málokterého Čecha 
nechá chladným ledové NHL. 

Zkrátka a dobře, obsah recenzí tohoto OPS2 doku- 
mentuje očekávané podzimní oživení na trhu. Odteďka 
až do Vánoc už nás čeká jedna velká playstationová 
party. A bude mít pěkně gradující tendenci! 

Omluva: v minulém čísle jsme omylem podepsali recenzi Jiřího Pav- 
lovského na hru Indiana Jones jménem Joela Snapea. Oběma 
pánům i čtenářům se za toto nedopatření omlouváme. 


ŠKÁLA HODNOCENÍ 


Revoluční hra, 

která se pravděpodobně zapíše do dějin. 
Vynikající hra, 

kterou doporučujeme každému majiteli PS2. 
Velmi dobrý titul vhodný pro všechny hráče, 
kterým nestačí jen těch pár nejlepších. 


Dobrý titul, doporučujeme ovšem jen hráčům se zájmem 
o daný žánr. 


Průměrná hra, 
která zaujme jen největší vyznavače daného žánru. 


Podprůměrná hra s vážnými nedostatky. 


Slabá hra, která zaujme jen dílčími rysy. 


Velmi slabý titul na samé hranici hratelnosti. 
Škvár. 


Katastrofa. 


VEROIKT PlayStation,© 


Hry, které můžeme našim čtenářům doporu- 
čit s čistým svědomím, odměňujeme drahý- 
mi kameny. Jsou sice pouze vytištěné, ale 
doufejme, že symbolizují stejně výjimečnou 
hodnotu jako ty opravdové. 


DIAMANT 


Dokonalý kámen Nerost hodný krá- Obdrží jej každá 
pro takřka dokona- lovské koruny a hra se známkou 
lou hru. 10/10 a udělovaný špičko- 8/10. Můžete se 
nejtvrdší nerost od vým hrám, které od | spolehnout, že jde 
nás dostanou jen mety nejvyšší dělí o kvalitní počin, 
naprosto vynikající jen drobné nedo- který vás nezkla- 
videohry. statky (9/10). me. 


Dosud udělené Dosud udělené Dosud udělené 
diamanty: 1 rubíny: 22 smaragdy: 51 


COLIN MCRAE RALLY 04 
Soudy si schovejte na potom. Nejdřív si vyzkoušejte 
Audi Ouattro. 


NHL 2004 


Vylepšený model kolize hráčů a co víc? Nebojte, 
něco tam ještě je... 


JUDGE DREDD 
VERSUS JUDGE DEATH 


Staňte se rukama, nohama, očima a hlavou zákona. 


WARHAMMER 40,000: 
FIRE WARRIOR 


Nezdá se, že bychom v této akci nějaký oheň uhasili. 
Spíše pár pěkných požárů založíme. 
CONFLICT: DESERT STORM II 

AMPLITUDE 

ATV OFFROAD FURY 2 

SPLASHDOWN 2: RIDES GONE WILD 
ZONE OF THE ENDERS: THE 2ND RUNNER 
ITALIAN JOB: L. A. HEIST 

TIGER WOODS PGA TOUR 2004 

MADDEN NFL 2004 

FUTURAMA 

UNLIMITED SAGA 

WORLD RACING 

DISNEY'S EXTREME SKATE ADVENTURE 
XGRA: EXTREME G RACING ASSOCIATION 


STATISTIKA 


„„nuda není, má však 
bezcenné údaje 


EA SPORTS 

Tři sporty od Electronic 
Arts. Který si však žádá 
nejtvrdšího chlapa? 


Americký 
fotbalista 


Zazobaný 
golfista 


NEJSME RASISTI, 
ALE... 


„„Jidi jsou nudní. Raději se 
vtělíme do pořádného 
exoskeletonu. Jakou část 
jsme strávili v čí roli ve 
hře Aliens Vs Predator: 
Extinction? 


Vetřelci 
75% 


Př 


Predátoři 
22% 


SCI-FI KOMIKS 
VERSUS SCI-FI 
FANTASY 


0 vaši přízeň bojují dvě 
FPS: Fire Warrior a Judge 
Dredd 


FIRE WARRIOR 
ABSURDNÍ NÁSILÍ 


JUDGE DREDD 
SUCHÝ HUMOR 


BAZÍN-CZ PlayStation.c 057 


VYDAVATEL: CODEMASTERS 
VÝVOJ: CODEMASTERS 
POČET HRÁČŮ: 1-4 © 

NA PULTECH: 19. ZÁŘÍ — 
ANGLIČTINA: NENÁROČNÁ 


WEB: 
WWW.CODEMASTERS.COM 
60HZ MOD: NE 
WIDESCREEN: ANO 
SURROUND ZVUK: NE 
PERIFERIE: VOLANT 


REKAPITULACE 
Série Colin McRae Rally 
úspěšně vstoupila do pátého 
roku své existence. Po experi- 
mentu s třetím dílem, ve kterém 
byly herní režimy očesány ve 
prospěch módu kariéry, přichází 
další monstrózní hra s více než 
dvaceti auty a spoustou speciál- 
ních úkolů. Obrovskými změna- 
mi prošel také fyzikální model - 
namísto mnohdy podivného 
„mcraeovského“ smykování má 
mnohem blíž k realitě. Evoluce 
se zkrátka nedá zastavit... 


B Pohled zpoza volantu 
za děště proklínat. 


kr. sněžný skútr. 


Konkurence je skvělá věc. Představte si 
takovou průměrnou partičku vývojářů, kteří 
mají monopol na nějaký žánr her. První rok 
udělají skvělou hru, druhý rok ještě lepší, 
ale pak už upadají do stereotypu způsobe- 

ného ztrátou motivace. Prostě nemají důvod k tomu, 

aby se pořádně snažili. To se naštěstí vývojářům Colin 

McRae Rally stát nemůže, protože jim již více než dva 

roky šlapou na paty Evolution Studios se svou licencova- 

nou sérií WRC. Konkurenční boj zuří na plné obrátky 

a všichni se snaží vyšperkovat právě tu svojí hru tak, aby 

zadupala protivníka do hlubokých kolejí vyjetých v šoto- 

linové cestě. Minulý rok sice dopadl souboj nerozhodně, 
ale i tak se na Codemasters snesla vlna oprávněné kriti- 
ky - hlavně kvůli režimu mistrovství, který se omezoval 

prakticky jen na kariéru slavného Colina. Ono třeba 

v Tomb Raideru se ještě dá překousnout, že musíte hrát 

za Laru, ale nutit skalnímu fanouškovi Ariho Vatanena 

nějakého vyceněného Brita v odporně strakatém Fordu 

Focus, to už je příliš... 

Takže první dobrá zpráva na úvod - hlavním hrdi- 
nou Colin McRae Rally 04 už není stárnoucí britský 
seladon, kterého si za chvíli budou dávat k večeři 
i lepší Nkové káry. Hlavním hrdinou je totiž samotný 
hráč. Konečně! Žádné stupidní omezení na jeden tým, 
ale pěkně každému dle jeho gusta. Je libo jezdit kla- 
sický šampionát čtyřkolek? Jasně, žádný problém - 


L TIME I 


Na tenhle terén 
by se hodil spíš 
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COLIN MCRAE, 
RALLY 04 


Colin se, stejně jako tyčinka Deli, neúnavně vrací... 


budete. chtít focuse, xsaru, imprezu, lancera, nebo 
snad speciální verzi „dvěstěšestky“? Kdo by se necítil 
na výkonné speciály kdesi na pomezí tříd WRC a N, 
může si vyzkoušet kategorii 2WD, tedy mistrovský seri- 
ál dvoukolek. Ze zcela jiného soudku je poslední kate- 
gorie, která potěší všechny rallye fajnšmekry - mist- 
rovství světa skupiny B. Béčková auta totiž nejsou 
žádná béčka - jde o šílená monstra z první poloviny 
osmdesátých let, která měla se svými sériovými před- 
lohami společný snad jen hrubý vzhled karoserie. 
Uvnitř superlehkých konstrukcí se skrýval turbomotor 
o výkonu 300-500 koní, 
který poskytoval autům 
akceleraci srovnatelnou 
snad jen s formulí 1 
nebo supersportovními 
motocykly. Jenže tohle 
nebyly žádné okruhové 
placky, ale pořádná auta 
do pořádného terénu. Naneštěstí byla skupina B v roce 
1986 zakázaná. Až poprvé probrzdíte horské serpenti- 
ny a sletíte ze srázu, pochopíte proč. Každopádně 
tenhle přídavek představuje jedinečnou exkurzi do his- 
torie rallye soutěží. Paletu aut doplňují ještě některé 
bonusové vozy (Lancia Delta, Ford Transit...) - s těmi si 
ale v režimu mistrovství nezazávodíte... 


CESTA ZA TITULEM 


Samotné závody nevybočují ze zavedeného modelu 
série CMR - každá rallye se skládá ze tří etap po 
dvou erzetách, tu a tam se objeví i stadionová super- 
speciálka (ale pozor, není to pravidlem). Seriál mist- 
rovství je rozdělený do tří obtížností - tu základní 
vyhraje s trochou tréninku snad každý, dokonce 

i s pokročilou se dá něco dělat, ale obtížnost expert, 
ta už je pro opravdové experty. Kamera je omezena 
výhradně na pohled z auta, nastavení poškození na 
maximu a protivníci jezdí časy, o kterých se může 
skutečnému Colinovi jenom zdát. Kdo dokáže vyhrát 
i tenhle šampionát, může si to s klidným svědomím 
namířit do některé opravdové závodní stáje (nebo do 


SKUPINA B BYLA NANEŠTĚSTÍ 
V ROCE 1986 ZAKÁZANÁ. 

AŽ PROBRZDÍTE ZATÁČKU 

A SLETÍTE ZE SRÁZU, 
POCHOPÍTE PROČ. 
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COLIN MCRAE RALLY 04 


[01:49.10 
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Kdo neposlouchá navigátora, 
může se na křižovatkách snadno 


« ztratit. 


- + 


LEŘANTEKEX: 


00:56.80 
TIME 


060 PlayStation.c 


DAMAGE: 
Bodywork 
Cooking System 
Axles 


se stává. 


SETUP: 
Gearbox 


Springs 

Brakes 

Tyres: Light Gravel 
continue with race 


POS (Driver 
VO mazn 


ty 
07 $at pumo 


Mo N Larsson 


. 


k b-sídla Codemasters, aby si ho tam naložili do lihu 

/ a vystavovali užaslým návštěvám). 

( Příjemným zpestřením mezi jednotlivými závody 

| jsou tematické minihry, které simulují skutečné testy 

| a odemykají lepší součástky. Dejme tomu, že vás čeká 
náročná finská rallye plná 
skoků přes horizonty. Kde 
jinde než tady se hodí spe- 
ciální zesílené tlumiče. 
Jenže nic není zadarmo - 
musíte v časovém limitu 


SMĚS PRO SYPKÉ ua POVR- 
CHY NA DRSNÉM ASFALTU ODEJDE 
MNOHEM DŘÍV A NÁ KONCI UŽ 
GUMY NEFUNGUJÍ TAK, JAK BY MĚLY 


Ň projet náročnou kopcovitou 
rar a ukázat mechanikům, že ty obyčejné dokážete 
Světelné efekty jsou bm 3 = Z E o é 
“ mó666c Hezké: V náročném terénu během pár kilometrů zničit. Před 
védským sněžným peklem zase můžete získat lepší 
zimní pneumatiky s hřeby - ale jenom jestli dokážete 


rojet část erzety v poměrně ostrém tempu a neustálým 
(„hrabáním“ kompletně orvat staré gumy. Je zajímavé, 
(že s takhle geniálně jednoduchým nápadem na zlepšení 
tmosféry nepřišli vývojáři už dřív. 

4 A propos, když už přišla řeč na součástky - správ- 
né Řastavení auta už není jenom otázkou několika 
málů parametrů, ale vyžaduje skutečně komplexní pří- 
pravu Typickým příkladem je alchymie s pneumatika- 

% mivb ské rallye. Představte si, že máte před sebou 
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Trošku jsme to auto škábli, to 


RACE . EXIT . CAR REPAIR . CAR SETUP 
ŘE É 


07:35.32 R 


ne 24 


P1 


australia 
katansing 


city (tg) 


+00:05.07) 
SPUT 


JE Tak v téhle obci žádná 
padesátka neplatí. 


poslední dvě erzety, na první místo ztrácíte pět sekund 
a OPRAVDU chcete vyhrát. Čeká vás deset kilometrů, 
na kterých se střídá mokrý rozbitý asfalt s bahnem 

a štěrkovými cestami. Pneumatiky na asfalt sice doká- 
žou na silnici divy, ale v bahně nemají absolutně šanci. 
Naopak směs pro sypké kluzké povrchy na drsném 
asfaltu odejde mnohem dřív a na konci už gumy 
nefungují tak, jak by měly. A teď, babo, raď! Nejlepší 
na tom všem je, že na jednotlivých mezičasech oka- 
mžitě vidíte rozdíl, i když jedete na první pohled stejně 
dobře. Změna gripu prostě nasčítá desetinku k dese- 
tince a ve finále zamíchá pořadím. Kromě typů pneu- 
matik můžete samozřejmě měnit i ostatní parametry 
(světlou výšku, převodové poměry, diferenciál, rozlože- 
ní brzdné síly, řízení...). Začátečníky naštěstí něco 
takového trápit nemusí - stačí odmáčknout defaultní 
nastavení, se kterým se dá celkem obstojně závodit. 


BRANKY, MOSTY, SEKUNDY 


Nyní přichází ta správná chvíle na hlavní hřeb celé hry 
- zbrusu nový fyzikální model. S tím „starým“ z třetího 
dílu se dá jen těžko srovnávat, jde o naprosto odlišný 

pocit z jízdy. Během řízení auta máte skutečně pocit, 


[01:32.48 
L 


av Japonsku.. 
už Zase-prší.<. 


B Vostrých nájezdech na úzké mosty 
se dá získat i ztratit spousta času. 


zatímco dřív se auto (zjednodušeně řečeno) otáčelo 
kolem jedné centrální osy, nyní se simuluje rotace 
podél všech čtyř kontaktních bodů pneumatik s vozov- 
kou (tedy za předpokladu, že skutečně jedete se čtyř- 
mi koly na silnici). S pár týdny praxe bez problémů 
poznáte, které kolo má zrovna největší problémy, 
a když letmo zabrousíte kusem auta do škarpy, budete 
mít problém udržet vůz pod kontrolou. Naprosto lahůd- 
ková je simulace aguaplanningu v hlubokých kalužích 
a vůbec odezva do force feedbackových volantů, bez 
kterých nemá cenu CMRO4 hrát. Hlavně auta skupiny 
B se musí řídit podle citu, kdy konečky prstů vnímáte, 
jestli jsou pneumatiky stále v záběru, nebo zda je bru- 
tální síla ena set koní urvala RAmé adhezní my 
ještě i na nejvyšší obtížnost bez větších přoblámů pře- 
žijete karamboly, které by v reálu skončily přinejmen- 
ším na ARO. 

Také grafika udělala znatelný krok vpřed. Tradiční 
osmička zemí známá z měmulého alu zůstala Pe: změn, 


kazatel“ Řek Mr bude všude 


5 


E Snad nebudou 


| 01:55.86 
TIME 


bloudit), průmyslových areálů, úzkých mostů a zrádných 
horizontů. Grafici zašli dokonce tak daleko, že k těm nej- 
větším skokům umístili obligátní cedulky s čísly označují- 
cími doskočenou vzdálenost. Tou pověstnou třešinkou 
na dortu jsou speciální efekty, například prach zvířený 
rychlým průjezdem závodního vozu, který se pak pomalu 
usazuje zpátky na cestu (schválně si zkuste v Řecku na 
chvíli zastavit, ten pohled stojí za to). Jízda proti slunci 
je pak vyloženě záležitostí pro sebevrahy - slungěnée“ ; 
paprsky oslňují řidiče hned dvakrát (příme-+ odrazem 
od rozpáleného asfaltu). ©- ot = 

Colin McRae 3 sbor je sh st řánkách lepší 
než jeho př rozh 
příznivců rallýš ní fanoušky série WRC nevyjímaje 
(slyšte, slyště, i v CMR04 si můžete postavit vlastní rat- 


zábavu doslova na několik měsíců (dá se bez nadsázky 
srovnat s“ „dohráváním“ GT3), a když se k tomu přidá 
vylepšéhá fyzika, nemusí většina amatérských pilotů 
shárfět statisíce na zajištění důstojné účasti v Barum 
Rallye, ale jenom pár modrých papírků na PS2 s volan- 
tem. Teď ještě doladit kolize s předměty podél trati, pro- 
dloužit erzety, zesílit model poškození a desítka pátý díl 
CMR04 nemine... [] Lukáš Codr 
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Nádherné, do detailu propracované tratě. 
Motory řvou, výfuky prskají, davy šílí. 
Vynikající od prvního spuštění. 

O zábavu na pár měsíců máte postaráno. 


Vynikající rallye, která potěší jak nováč- 
ky, tak náročné hráče. Více než důstojný 
nástupce CMR3. 


COLIN MCRAE RALLY 04 


Sen všech řidičů bílých dodávek — Ford Transit v závodní úpravě. 
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RECENZE 


NHL 2004 
CREATE GM 


LastName: DEREK 


First Name: PUCKMEISTER 


GM Model: GM O 


Continue 


E Hra nabízí i režim jakéhosi jednoduššího 


hokejového manageru. 


HEP O| PP 


PP 1:3 : 


J. BULIS 


SMARAGD 


NHL 2004 


Do města zase po roce přijela lední revue 


VYDAVATEL: EA SPORTS 
VÝVOJ: EA BLACK BOX 
POČET HRÁČŮ: 1-8 

NA PULTECH: 19. ZÁŘÍ © 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.EASPORTS.COM 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


IBEREKAPITULACE 
Dlouhověká hokejová série od 
EA Sports je s námi již přes 
deset let. Na PC a Mega Drivu 
způsobil první díl menší revoluci. 
V současnosti je jediným poten- 
ciálně vážným konkurentem 
NHL 2K3 od Segy, přesto si ale 
kanadští hokejoví mágové drží 
výsostné postavení. Takže ačko- 
liv od loňska opět k žádné revo- 
luci nedošlo, je pravděpodobné, 
že NHL 2004 udrží trůn nejpopu- 
lárnějšího krále hokejů pro PS2 
i nadále. 
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Jen máloco se děje s tak železnou pravidelnos- 
X) tí, jako je tomu v případě vydávání nových dílů 

z hokejové série NHL. A ač to bylo řečeno 

a napsáno již nesčetněkrát, i my na tomto 
místě poznamenáme, že kdyby se tak nedělo, byli by lidé 
z EA Sports naprosto hloupí. Vzhledem k prakticky nulové 
konkurenci na poli hokejových her jsou totiž peníze 
z kapes hokejových nadšenců - a že jich není málo - 
každý rok v podstatě jisté. NHL Hitz od Midway jde totiž na 
celou věc tak trochu jinak a poměrně kvalitní hokeje od 
Segy se mezi hráči bůhvíproč neuchytily. V našich zeměpis- 
ných šířkách a délkách to ovšem řešit nemusíme, jelikož 
oba zmíněné tituly v regálech našich obchodů objevíme 
pouze naprosto nahodile, pokud vůbec. Takže asi tak. 

Není tedy divu, že již několik let funguje série NHL 

spíše jen jako update soupisek na novou sezónu (ano, 
ano, přátelé, ještě nejedno klišé se objeví v tomto článku, 
za prvé se všechna známá fakta již nijak nově okecat 
a snad ani nedají a za druhé je jasné, že lenost je 
mocná) než jako cokoliv jiného, zejména pak jako 
každoročně nová hra. Nejinak je tomu samozřej- 
mě i letos, přestože i letos se nějaká ta vylepšení 
najdou a v zájmu férovosti je nutno podotknout, že 
jich je možná i více než třeba vloni. Respektive jich 
jh asi není více co do kvantity, ale jsou jaksi viditel- 
nější a rozhodně jsou pro hru větším přínosem. 


JAK TO HRAJEM? 


Asi nebude mít valného smyslu zmiňo- 
vat se o zase o něco lepší grafice, kdy 
hráči zase o něco lépe vypadají, 


E Střely z mezikruží jsou sice 
maximálně nebezpečné, ale 
v chytají špičkoví gólmani a 
ne kusy ementálu. 


o něco lépe se pohybují, diváci o něco nadšeněji fandí, led 
se o něco lépe blýská, helmy se o něco lépe kutálejí po 
ledě, sudí vás o něco lépe ignorují a červené světlo za 
soupeřovou brankou zase bliká o něco radostněji. Na to 
jsme ale zvyklí již léta, takže to nelze považovat za výraz- 
ný klad (snad s výjimkou těch diváků, kteří jsou tentokrá- 
te opravdu 3D). Ano, i letos se mi při hraní stalo, že neza- 
svěcené osoby stály před obrazovkou jako u zjevení a roz- 
plývaly se nad tím, že to vypadá jako opravdový hokej 

v televizi. Ale vzhledem k tomu, že to samé říkala autorovi 
tohoto článku jeho ctěná matinka už léta páně 1997, 
když na tehdy špičkovém PC s Voodoo kartou pařil 

NHL 98, musíme tyto výlevy „nevěřících“ spíše tolerovat 
než se jimi zabývat. Ostatně kdo někdy viděl Jágra vést 
puk jednou rukou a druhou si dělat místo kolem dvou až 
tří protivníků, kdo někdy viděl neuvěřitelnou kličku Petera 
Forsberga, Pavla Bureho prosvištět zcepenělou obranou, 
nebo chobotnici Haška „povalovat se“ v brankovišti, tak 
ten přece krucifix opravdu ví, jak reálný hokej vypadá. 

Co ale potěší každého hokejového fanouška, je fakt, 
že se tvůrci pokusili realitě přiblížit i po jiných stránkách, 
nežli je ta grafická. Příjemně překvapeni jsme byli zlepše- 
nou fyzikou puku. Ten již se po vzoru Pro Evo Socceru 
nestává po převzetí přihrávky integrální součástí komple- 
tu hráč-hokejka, takže jej lze lépe vypíchnout a není potře- 
ba hráče od puku odstavovat pouze nevybíravým a pocti- 
vým body-checkem. Nepropadejte ale přílišnému optimis- 
mu, do poměrů v Pro Evo 2 to má ještě daleko (a což 
teprve Pro Evo 3...), ale i tak se jedná o zajímavou věc, již 
jen proto, že přihrávku na paty hráči prostě nezpracují, 
občas jim puk při špatném postavení projde třeba mezi 


PRAVY HAK 
Dravé juniorské mládí 
musí počítat s tím, že 
jim staří mazáci občas 
vysvětlí, že v kostele 
se nepíská. 


va P 

Z nějakého důvodu si sou- 
peř všiml, že ho lechtáte na 
krku hokejkou, a bude si 
vás hlídat. V průběhu hry 
pak stačí stisknout Select. 


Pokud strkanice přeroste 
v bitku, je potřeba mačkat 
akční tlačítka a předvést 
několik úderů do hlavy 

a těla, Tumáš! Jau...! 


by ; „mall 
V momentě, kdy jeden 
z bijců ztratí helmu, má 
druhý z poloviny vyhráno, 
Sundejte ho nekompromis- 
ně na tvrdý led. Bohužel, 
dres přes hlavu přetahovat 


Nakonec ale vůbec nezále- 
ží, kdo pěstní souboj vyhra- 
je, oba půjdou pěkně na 
pět minut do trestné kuka- 
ně, kde můžou přemýšlet 
o hokeji, o životě, nebo luš- 
tit křížovky. 


Al. o ši nk u 


E I letos jsou všechny licen- 
ce tam, kde mají být. 


ja Z tohohle pohledu si hru 
moc neužijete. 


E Natahoval se, co to šlo, ale 
na puk nedosáhnul. 


PATRICE BRISEBOIS 
UNASSISTED 


m Jasně, chlapi, poplácejte 
se a koukejte mazat na stří- 
dačku. 


nohama a prudší nahození z rohu kluziště před branku 
klidně projde až na druhou stranu, protože tam prostě 
hráči stojí tak, že na něj nikdo nedosáhne. 

Zajímavý je i pokus poprvé v historii série zakompo- 
novat do hry také hru u mantinelu. Opět nečekejte abso- 
lutní dokonalost, ale pořád lepší než to nic, kterého jsme 
byli svědky tolik let. Upřímně řečeno jsme v zásadě moc 
nepochopili, jak to přesně funguje, protože jsme 
v redakčních zápasech stejně jezdili po ledě nahoru 
a dolů a nějaké mantinely nás opravdu nezjímaly, ale je 
sympatické se ve hře proti počítači u mantinelu přetaho- 
vat o puk, zatímco se jej soupeř snaží zašlápnout. 

S naprostou jistotou tuto situaci sice vyřeší tvrdý nájezd 
do těla, takže není co řešit, ale alespoň se v tomto 
směru konečně něco pohnulo. 


FALEŠNÉ LEVÉ KŘÍDLO 


Drobným pozitivům ještě zdaleka není konec. Velmi 
dobře totiž působí i celkový herní projev. Taky si pamatu- 
jete minulé díly, kdy jeden rok byli brankáři úplně děraví 
a o rok později zase totální supermani, kteří v zápase chy- 
tili i naprosto nemožné věci, třeba úplavici? Lidé z EA 
Sports se ale zároveň každý rok chvástali, jak drsně 
makají na tom, aby to napravili, a jak perfektní to bude 

v dalším dílu. Letos ale konečně můžeme být relativně 
spokojeni. Góly nepadají náhodně, ale ani neplatí, že by 
třeba nájezd dva na jednoho (nebo jakákoliv jiná situace, 
stoprocentní gólovku jsme zatím letos ještě neobjevili) 
znamenala téměř jistý gól. Obránci hrají relativně dobře 
pozičně, takže třeba při onom přečíslení dvěma útočníky 
si osamocený obránce hlídá prostor, kudy by mohla jít při- 
hrávka, zatímco gólman si dává pozor na případnou stře- 
lu hráče s pukem. S tím souvisí i střely z větších vzdále- 
ností. Váš jakostní ruský blafák často projde až do sítě, 
protože ho brankář přes hradbu těl nemůže vidět, často 
ale střela trefí některého z hráčů, anebo se taky může 
stát, že gólman vaši pumelici sice nevidí, ale ta ho trefí 

a pak není nic jednoduššího než s dotírajícím útočníkem 
doťuknout černou placku za záda dezorientovaného stráž- 
ce svatyně. Tyto momenty jsou ale namixovány tak 
rozumně, že jejich četnost, uvěřitelnost a úspěšnost vyvo- 
lává dojem opravdového hokeje. Nezjistili jsme totiž, že by 


Už se poprali? Už se poprali? 


NĚCO MÁLO HISTORIE 


aneb Kde se vzal puk? 


Před dávnými a dávnými roky, za devatero horami a devatero 
vodami, přesněji řečeno v Kanadě, hráli kluci na ledě něco na 
způsob dnešního hokeje. Místo hokejek měli košťata, místo puku 
jakýsi míček svázaný z hadrů, zbytků od večeře a všeho, co bylo 
po ruce. Zápas byl velmi dramatický až do chvíle, kdy jeden z 
borců vystřelil a odražený míč proletěl oknem do domu místního 
rybáře. Jelikož to byl chlap nerudný, rozhodl se hochům hru zka- 
zit, A jelikož právě kuchal lososa, nebylo nic jednoduššího než 
krvavým nožem odřezat dvě protilehlé kulové úseče a zbylou 
placku škodolibě hodit zpátky. No, a tak vznikl puk. 


z některých situací padaly góly častěji než z jiných. Někdy E Postavy jsou vypiplané do 
z nájezdu, jindy po kombinaci a střele z dálky, a aby to nejmenšího detailu. 

celé bylo uvěřitelné, padne gól čas od času i z hodně neu- 
věřitelných pozic. Prostě asi jako v naší Extralize. 

Ve světle všech výše zmíněných pozitiv se ovšem jako 
hodně nedomyšlený jeví fakt, že hra jako celek je letos 
zřejmě zase o něco rychlejší než minulý rok. Z tlačítka 
pro zrychlení sundáte prst, jenom když vás zrovna budou 
volat k obědu, protože bez něj (tlačítka, na oběd se 
vykvákněte) byste toho moc nenahráli. Soupeřovi jedinci 
totiž jezdí po ledě jako vosy na kokainu, takže abyste 
drželi krok, musíte to osolit taky. Nějaké taktické šetření 
silami se zde tedy nenosí, ostatně soupeř se přece rych- 
lou jízdou unavuje taky, takže jaképak copak. Zkrátka 
a dobře, abychom to nerozmazávali a neprotahovali, 
tohle je zcela jasně největší průšvih celé hry. Pokud by 
rychlost ve standardním nastavení byla lépe dimenzova- 
ná, jednalo by se po dlouhé době opět o parádní „enháel- 
ko“. Takhle nelze říci nic jiného, než že jistá a ne malá 
vylepšení tu sice jsou, ale k reálnému hokeji to má celko- 
vě jen o něco blíž než loňská verze. 

O zvucích se dá říci v podstatě to samé jako o grafi- 
ce. Zase jich je o něco více, diváci bouří vášnivěji, komen- 
tátoři komentují o něco lépe, jelikož mají o něco více hlá- 
šek, stejně jsou na tom hráči, jen ta hudba je zase tak 
pitomě módní, že si člověk nemusí ani dělat starosti 
s koncesionářskými poplatky za rádio. Co ale ještě 
nesmíme opomenout, je zmínit se o bitkách na ledě. 
Představte si, že jsou od minulého roku kompletně pře- 
pracovány. Je naprosto neuvěřitelné, že si někdo dá kaž- 
doročně tolik práce s něčím, co stejně každý vypíná. 
Teda hoši, tím jste to fakt vyrvali. | ] Michael Mlynář 
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Zase o kousek hezi 
I přes rychlost lepší než vloni. 
zj Bude vás manažerský režim Dynasty bavit celých 20 sezón? 


Dosud nejlepší hokej pro PS2. Ale to není 
žádné velké překvápko, že? Škoda že nemů- 
žeme říct něco bombastičtějšího... 
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JUDGE DREDD: 
DREDD VERSUS DEATH 


Na něfiteré grázly 
si budeté muset 


P, pozvat pily. 
) 


...a S ním přichází na PS2 zákon! 


VYDAVATEL: SIERRA 
VÝVOJ: REBELLION 

POČET HRÁČŮ: 1-4 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
NA PULTECH: 19. ZÁŘÍ 


WEB: 
WWW.DREDDVERSUSDEATH.COM 


60 HZ: ANO 
WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


REKAPITULACE 


Firma Rebellion toho má na 


triku opravdu hodně - už na kla- 


sickou pé-es jedničku udělala 
hry The Mummy a Rainbow Six. 
Aliens Versus Predator pro PC. 
Momentálně pracují na hře Sni- 
per Elite a kromě toho firma 
Rebellion koupila časopis AD 
2000, ve kterém vychází právě 
Judge Dredd. 


TOHLE 
ZVLÁDNEME! 


ROSCOE 
CURTANE, 
KRYJTE MĚ 
Z BOKU! 


E Jak praví klasik, 
kdo chce zapalovat, 
musí sám hořet. 


Dredd Vs Death mohla být vážně skvělá 
X hra. Měla k tomu všechny předpoklady. 

Dredd je vyznavač extrémního násilí, žije 

v temném postapokalyptickém městě 
Mega City One, chytá zločince a hned jim vyměřuje 
trest - a navíc přitom cedí skrz sítko pevně sevřených 
zubů ponuře zábavné hlášky. A kromě toho je tu 
s ním další borec - Judge Death, nemrtvý padouch, 
který na základě logické úvahy, že veškeré zločiny 
páchají pouze živí lidé, prohlásí život za zločin 
a trestá ho okamžitou smrtí. (Mimochodem obě 
postavy se objevily už i u nás, v komisových crossove- 
rech Batmana s Judgem Dreddem - Rozsudek nad 
Gothamem a Zemřít smíchy). 

Ovšem Dredd je příliš silná postava, než aby se 
dala jen tak zvládnout - a tak se hra, stejně jako 
předtím film, jenom krčí v prachu u jeho nohou. Rea- 
lita je krutější než čínské mučení. | když jsou ve hře 
stopy po klasické dreddovské trojkombinaci „černý 
humor, satira a brutální násilí“, je na jejím těle tolik 
chyb a otravných vředů, že automaticky vypadává ze 
závodu o nejlepší playstationovou FPS. (Pro ty, co drží 
náš časopis v ruce poprvé v životě - a ještě ho drží 
vzhůru nohama, vysvětlení: FPS je first person shoo- 
ter, čili střílečka viděná z pohledu první osoby, po 
česku SVZPPO. Nechtějte po nás, abychom to začali 
používat.) 

Pokud jste už měli s podobným typem her tu čest, 
pak vás Dredd ničím nepřekvapí. Levým analogem 
pochodujete, druhým zaměřujete - a hle, ukazatel 
zbraně na vás vesele juká z pravého dolního rohu 
obrazovky. Ale pozor, tady začínají odlišnosti. | když 
ve hře najdete spoustu klasických zbraní, samopaly, 
sniperky, nezbytnou brokovnici, tak je tu jedna pisto- 
le, která je zcela jedinečná. Ano, znalci už vědí, je to 
Dreddův Lawgiver, Zákonodárce. 

Tahle pistole má tu zvláštnost, že z ní můžete 
vypálit šest druhů střel (a kromě toho vám exploduje 
v ruce, když se ji pokusíte Dreddovi ztopit). Kromě 
obyčejné munice jsou tu střely zápalné, výbušné, 
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Kupte si příští 0PS2, 
Dredd Vs Death 
bude na disku! 


ODSUZUJU TĚ 


K SMRTI! 


další proletí kovem jako nic, jiné se dovedou odrazit 
a některé jsou dokonce naváděné. Tady nastává stra- 
tegická část, protože se musíte vždycky správně roz- 
hodnout, která střela je pro kterou situaci (a pro kte- 
rého protivníka) nejvhodnější. Pro příklad, když bude- 
te po zombii střílet teplem naváděné střely, neškodně 
profrčí kolem ní, leda byste ji nejdřív zapálili. Na dru- 
hou stranu taková zápalná střela vám sice změní 
každého opruzu z Mega City One v úhlednou hromád- 
ku popela, jenže to taky není úplně žádoucí. Jste 
přece jen ochránce práva, a když budete jen tak cho- 
dit a pořádat bezplatné kremace, tak se po vás brzy 
začnou ohlížet vaši nadřízení. A když říkáme ohlížet, 
tak tím myslíme ohlížet při přemýšlení „Koho bychom 
tak dneska postavili před popravčí četu?“ Jednou jste 
ruka zákona, tak se musíte řídit předpisy a nezabíjet 
lidi jen proto, že se na vás divně koukají. 

To, jak si vedete, můžete sledovat na ukazateli, 
který je něco jako byly v GTA hvězdičky „Wanted“. 
Když se nebudete chovat hezky, když budete střílet 
nouplísáky (to jsou ti, co drží ruce nad hlavou a křičí: 
„No, please!“), tak se brzy objeví vaši kolegové 
a dostanou vás. Zato pokud budete lidi normálně 
zatýkat, jak vám post soudce velí, budete uznáván 
a ctěn a budete dostávat body. 


SOUD PROMLUVIL 


S pomocí jednoho prostého tlačítka můžete přikázat 
lidem, aby se vzdali. Když to udělají, tak jim nasadíte 
klepeta a na obrazovce naskočí šílený flastr, který za 
svůj prohřešek právě vyfasovali (viz rubrika Dredd 
naděluje). Pokud se budou vzpírat, můžete buď 
postřílet pár jejich známých, abyste je přesvědčili, že 
to myslíte vážně, nebo jim vyrazit zbraň z ruky. Růz- 
norodost reakcí vašich protivníků je asi největší 
lahůdkou v Dreddově menu. Jenže, ó běda, je stejně 
jako GeoMod v Red Factionu zatraceně nevyužitá. 

Za chvíli jsou normální grázlíci ze hry a proti vám 
nastupují kohorty zombies. A jak známo, zombie se 
nevzdávají. 


DREDD 
NADĚLUJE 


Mega City One je 
pořádně šílené velko- 
město. Žijí tu všechny 
typy zločinců a pošuků. 
Někteří jsou obyčejní, 
někteří jsou vážně 
hodně podivní. A vy je 
budete dusi, buď 

v rámci hlavního úkolu, 
nebo jen pro pár bodů 
navíc. Na konci každé- 
ho levelu vám hra 
nahlásí, kolik let 

v base se vám podařilo 
rozdat. 


=> 
z PŮ 


s A raoistronl 
Rozehnat a narvat do basy 
- ať mají důvod sí stěžovat! 


ú i úě 
bo eo 
Kouření na veřejném pro- 


stranství? Na to jsou kouřá- 
ria! Za katr s ním! 


b | id 


Graffiti jako umění? Nene- 
chte se vysmát. Až vyleze 
z basy, už sprej ani neudrží. 


Zde je soudce Oheň, obvině- 
ný ze žhářství a genocidy. Ten 
je však zcela jistě nevinný. 
Může za to společnost. 


RECENZE 


: : JUDGE DREDD: DREDD VERSUS DEATH 
ODSTŘELOVAČI, i 
PALTE PODLE 

UVÁŽENÍ! 


kdo se nebude chovat úplně mechanicky a 
víc, uprostřed hry jsme narazili na chyby, 
nejde level někdy vůbec dokončit - posta 
jí, nereagují na vaši přítomnost a vůbec s 
snažíte zachránit svět a vaši parťáci místo 
žejí do zdi jako bezhlavé slepice, tak vám 
náladě nepřidá. Kdyby tuhle hru hrál sám 
všichni tvůrci vyfasují dvacet let na samo 

Navíc Dreddovo dobrodružství nepati 
nejdelším. Na normální obtížnost s ním bude 
hraní hotovi. Na tak tvrdého chlápka je tohle př 
velká měkárna. 


NELÍTOSTNÁ SPRAVEDLNOST 


Dobře, hra má tolik chyb, že by se z nich mohl sestavit 
fotbalový tým, ale jsou tu i dobré věci. | když je krátká, 
vzala si na druhou stranu příklad z TimeSplitters a k hlav- 
nímu režimu přihazuje spoustu dalších lahůdek. Jsou tu h 
multiplayerové řežby na témata „do posledního muže“, 
ochrana, razie a samozřejmě typický deathmatch. S kaž- 
dým úspěchem se vám otvírají další možnosti a vylepšení, 
nová multiplayerová prostředí nebo arkádové minihry (viz 
box Sídlištní hrátky). Některé z pozdějších miniher jsou 

tužší než samotná základní hra. Dokonce je tu i možnost 
hrát původní hru v týmu a krýt si s parťákem záda - a to 

se zase tak často nevidí! Je to zvláštní, ale Dredd versus 
Death je mnohem lepší jako kolekce různých kratších her 
než v příběhu pro jednoho hráče. To vám přísaháme při 
Drokkovi. (1 Jiří Pavlovský 


E Je to lékař..., douféjme. . L 


INFORSL. - 


P 


Press netiongěk got medical attention 


E Vojsko Judge Deatha je nebezpečné, nemrtvé a nerozumí 
větě „Vzdejte se, jste zatčeni“ 


hui 
Vu 
> új 
Lh m © : 
z aj v A 3 
ET O) Aa, d B > 2 
: : 3 : Block War. Tady jste jedním Marko je bývalý soudce, což zna- 
(rátkou p ou část zachraňují bonusy s z mnoha bojovníků v jednom mená, že je to docela tvrdý týpek. 
Krátká, jednoduchá a ještě s chybam ) z mnoha soubojů mezi dvěma Dáme vám jednu dobrou radu, jak 


: pekný Ve giga-baráky. Dostaňte se dovnitř — přežít pozornost silně brutální zloči- 
Ale multiplayer a arkádové mise to přece jen d 5 = 3 se stráží. Hlavně se snaž- necké familie. Střílejte do nich. 
te neupoutat pozornost soudců. © A neděkujte, není zač, 


trochu vyvažují. 
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Stačí se dostat na kos- 
mickou loď a můžete 
poplout zase o kus dál. 


REKAPITULACE 
Vzpomínáte na firmu Kuju? Když 
jsme ji viděli naposledy, pražili 
jsme to ze všeho, co se dalo, ale 
hlavně do létajících draků ve hře 
Reign Of Fire. Zdá se, že hoši 
z Kuju dělají jenom hry, které 
mají v názvu slovo Fire. Ale teď 
docela zabodovali, když získali 
první licenci od firmy Games 
Workshop (majitelů Warhamme- 
ru) pro PS2. Sice místo tahové či 
realtimeové strategie udělali stří- 


lečku, ale se světem Warhamme- 


ru si docela vyhráli. A mohlo to 
dopadnout mnohem hůř.. 


E Hoří, můj panáčku: je to zvláštní, 
ale démonickým bojovníkům z pekla 
oheň zrovna nesvědčí. 


WARHAMIMER 40,000: 
FIRE WARRIOR 


bouchačku. 


BE Kdo má větší? Bouchačku. 
Myslíme bouchačku. Nic než 


Naštěstí se toho nedožijí ani vaše pra-pra-pra-pra vnoučata. Klidně si ještě pár 


„pra“ přidejte. 


VYDAVATEL: LUCASARTS 
VÝVOJ: THE COLLECTIVE 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: 15. SRPNA 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.LUCASARTS.COM/ 
PRODUCTS/INDIANA 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


E Za chvíli vám dojde — 
munice. Pak už můžete 


jenom kousat. 


Rudá planeta. A bude ještě 
rudější, až tady skončím. 
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Dovolte, abychom vás uvedli do děje. Warhammer 

je jméno slavné stolní hry, ve které bojujete s lidmi 

proti skřetům a jiným stvořením Chaosu. Warham- 

mer 40,000 je ještě slavnější variace téhle hry, ve 
které děláte to samé, jen v daleké budoucnosti. Obě jsou 
hodně populární, což v praxi znamená, že se k nim brzy přidaly 
mraky satelitů - karetní mutace, comicsy, knihy (docela dost 
jich vyšlo i česky... a většina z nich se dokonce dá i číst) a to si 
pište, že i počítačové hry. Není divu, Warhammer je svět, kde, 
jak hlásí slogan, „existuje pouze válka“. Svět, ve kterém byste 
asi nechtěli trávit dovolenou, ale pokud se vám vyvrbí na obra- 
zovce televize, tak z toho kouká docela slušná zábava. 

Tak, a úvod máme za sebou. A nyní k videohře. Máme tu 
41. století a lidstvo nejenže ve vší slušnosti nevyhynulo, jak se 
tak od něj čekalo, ale dokonce vytvořilo něco jako vesmírné 
impérium, které v rámci svaté války čistí vesmír od přisluhova- 
čů Chaosu a skvrn od kečupu. Za sebou nechává nejen vůni 
letní louky, ale i hromady mrtvých, vinných i nevinných. Prostě 
když se kácí les, lítá Jan Tříska. 

Jenže někomu se to nemusí líbit. Teď nemluvím o hráčích, 
ti si říkají: Jen houšť a větší kapky. To mimozemšťané nám kve- 
rulují. Zvláště ten jménem Kais z rasy Tau. Tenhle celkem míru- 
milovný emzák se naštve, když vojáci Impéria odvlečou jeho 
náboženského vůdce, a rozhodne se, že s tím něco udělá. A tak 
se vydá na cestu pomsty. Čekají ho pekelné bitvy a obrovská 
dobrodružství na různých planetách. Naštěstí je na to, jako pří- 
slušník rasy Tau, řádně vybaven. Jeho deštník může sloužit jako 
dokonalá zbraň, a to ani nemluvíme o buřince, na kterou stačí 
jen zaklapat a... ne, to je jiný Tau. Tenhle Tau jménem Kais má 


solidní brnění a velký výběr různých, převážně hodně ničivých 
zbraní, které vyváží fakt, že protivníci jsou v masivní přesile. 
Pozemšťané nejsou většinou ti nejsilnější bojovníci - s výjim- 
kou Hvězdných mariňáků - geneticky upravených bijců 

v mohutném bitevním skafandru, kteří jsou pořádně tuhé sous- 
to. Jak říkáme, zbraní je dost a náboje do výbavy poskytnou 
zabití protivníci, takže si budete moci užít destrukce. Pokud 
chcete. 


OTÁZKA PRIORIT 


Nadávejte nám do xenofobů, ale základní ideu hry jsme prostě 
nezkousli. Máme v roli vesmírného šmejdu bojovat proti lidem? 
A ještě proti mariňákům? Vždyť už jsme v jejich týmu vybojovali 
nejednu bitvu ještě na PCčku, dokonce jsme přelouskali i ten 
román, co o nich u nás vyšel, a teď je máme zradit? Nikdy! 

Leda že by za to autor byl jako recenzent placený, to je pak 
úplně jiná situace. 

Když odhlédneme od téhle první pochybné ideje, zjistíme, že 
hra vypadá docela dobře a solidně. Ať jste uprostřed bitvy, hlu- 
boko v útrobách chrámové kosmické lodi, nebo na průzkumu 
pekelných planet, všude jsou bohaté a promakané textury. Pot- 
řebné informace vám hra podává pomocí Kaisova bojového 
hledí, takže není nic, co by vás vytrhovalo ze hry - dokonce 
i nahrávat a ukládat pozici odsud můžete. Nemusí se bát ani ti, 
kterým je svět Warhammeru neznámý nebo u zadku - autoři hry 
počítali i s vámi a postarali se o to, abyste se tu orientovali. Ale 
ti, kteří už nějaké zkušenosti mají, budou narážet na věci, jež jim 
mohou být příjemně povědomé - hra je přeplněna detaily okou- 
kanými ze slavné herně-knižní-comicsově-karetní série. 


B Mariňák a pomáhá vám? 
No, ještě se uvidí. 


i = 
ILUSHA) Kais, we will use the boarding čraft toreech the 


mp: They are small and fast, and we will hive the 


elemen surprise 


UMPERTALI Head that way Tau, the Captain (8 waitingl £ h) 


Z BUDOUC- 
NOSTI 


Britská hra. Britští herci, 
: EF: . kteří hru vylepšují svými 
protivník vypadá tro- hlasy. A lidé z firmy Kuju 


chu jinak, pokud se ovšem vybrali pěkně talentova- 
dostanete tak blízko, abyste P né sviště.. 


to viděli. 


= =an 
ý > NEW OBJECTIVE 103 m 
: ku Find the access to the fy Ď to pick up 


E Nové zprávy vyskakují . sž 
v těch nejméně vhodných 
chvílích. 


m 
SEAN PERTWEE 

Severus 

Má na padouchy nos. Ani 

v Egulibriu nehrál klaďáka 
a v Psích vojácích si zase 
zahrál vojáka bojujícího 

s vlkodlaky. A když jsme 

u těch hororů, tak co takhle 
Ovšem přestaňme se kochat okolím a dejme se do akce. obyčejný, neoplechovaný voják a vám trvá dvě minuty, než ho Horizont událostí? Tam taky 


Když vám řekneme, že Fire Warrior je first person shooter, tak asi pošlete ke Stvořiteli. To na vás padne komplex méněcennosti. Ale hrál. 
neomdlíte překvapením. Tenhle typ her je na PS2 populárnější počkejte, až budete na konci bojovat po boku imperiálních jedno- A M (00 
hm o 


vé 


* 


než Karel Gott v Německu. Takže se připravte, že na vlastní oči tek proti Chaosu. To bude jiný nescafe. A pokud to vydržíte, pro- 2“ 

uvidíte, jak provádíte ozbrojené útoky, plížíte se mezi strážemi, jdete několika vážně pěkně odpornými prostředími, abyste se 

ostřelujete a vyhazujete do povětří. Nic nového - ale je to slušně nakonec postavili samotnému Severusovi. 

zvládnuté a navíc se úkoly mění i v průběhu mise, čímž je to zase Základní příběh není přehnaně dlouhý, ale zasytí a pak se 

o něco pestřejší. můžete s párátkem v zubech pustit do multiplayerových a online BRIAN BLESSED 
Když jsme u té originality, je cítit, že se Fire Warrior, stejně záležitostí. Na rozehřátí si prubněte verzi pro čtyři hráče, s obra- : Admiral 


R se s R = + Poe = Vymetač televizních seriálů 
jako řada dalších, hodně inspiroval hrou Halo - hlavě co se týče zovkou rozseknutou na čtyři dílky - a pak vzhůru na net. Ha ha. (včetně Já, Claudius 
nabíjení štítu a možnosti používat zbraně padlých nepřátel - Jelikož u nás nehrozí, že byste si užili připojení, je celkem zbyteč- a Černá zmije). Hrál v Cost- 


nerově Robinu Hoodovi či 


a snad ještě slavnějším „naším“ Medal Of Honor: Frontline. Stej- né varovat vás, že pro onlineové řádění nejsou připravené skoro S proniníaiů Hvězdných 
ně jako tam se i ve Fire Warrioru tvůrci snažili, aby kolem vás žádné zajímavé lokace. A aby bylo ještě hůř, může se bitvy účast- > : W válek. Kromě toho namlou- k 
vyvolali pocit bitevní vřavy, kde všechno exploduje, kulky vám nit jen osm hráčů - takže zapomeňte na nějaké opravdu masivní Bottle lat 
sviští těsně nad hlavou a prostě panuje totální válečná vřava. bojové scény. e sk a Privateer 2 
Dokonce i podobně začíná: vyskakujete z kosmické lodi, praží do Co nás tedy čeká ve 41. století? Spousta oplechovaných : ; x: = ání C u 
vás tanky a vaši přátelé a spolubojovníci umírají po desítkách, chlápků, žlutí emzáci a dveře do pekla. Pořádná střílečka, která i = i = 
Omaha Beach hadr. Naštěstí i když Fire Warrior opisuje, má vám sice může připadat „trochu povědomá“, ale je solidně udělá- © © U EP 
natolik dobrý rukopis, že vám to ani nebude vadit. A druhé ná a natolik dynamická, aby vám zahřála krev na bod varu. Tak © © 
„naštěstí“: ve chvíli, kdy příběh začne zapadat do vyježděných zatopte pod kotlem. | Jiří Pavlovský + | Ů ho = a "» 
PE ST s js sa F E. E Ma 
kolejí, zjistíte, že váš protivník, proradný imperiální guvernér 1 ků PŘES « BURT KWOK 
Severus, otevřel brány Chaosu a rozpoutalo se peklo. Doslova. OFICIÁLN VEROIKT — (6 = | Lusha ž 
V té chvíli už jste plně v rajónu Warhammeru a příběh začíná 6M : o mne“ BARS S O OA ORDO VO, 
pe | Grafika © ZE) Temná, nápadnázpromakáho. Ps výboré výbucky. "RMY pantera. Můžete na něj 
nabírat na obrátkách. | Zvuk EVA Výkřiky umírajícíci ' | řvát: „Ty žlutá opoce!“, ale 
< ího. esse ako ARA pro ast 
TÉEM NA BU DOUC OST Trvanlivost Krátká hra pro jedno ij KED EAA 
= -- p 2) : ! vašeho rádce, který vám 
Ale ani Fire Warrior se neobešel bez několika kiksů. Hlavní je Není to vrchol žánru FPS, spíš jde (00 bude říkat, co máte dělat. 
en než i RR ž " člena rodiny, za kterého se ostatní ně E : 8 
podivná nevyváženost zbraní. Všude se válí spousta kvéru, takže dět a zavírat ho do sklepa, když přijdé m 
jste naložený jako velbloud stěhovák, ovšem pak na vás vybafne 
E Zabíjení na dálku = zabíjení bezpečné. 
PETER SERAFINOWICZ 
Ardius 


Kdo? Hlas Dartha Maula 
z Hvězdných válek a vete- 
rán komediálních seriálů. 
V roli mariňáka, kapitána 
Ardiuse, vám bude chvíli 
bojovat po boku v propas- 
tech Chaosu. 


m Zapomeňte na taktiku, 
střílejte! 


O08 180 


E Kdo jim vybíral tyhle maskáčer 


RECENZE 


CONFLICT: DESERT STORM II 


3 -i 
B Za každým rohem-může 


být schovaný tank. 


OBJECTIVES 

Matátrate 

Miitraté the. Ai-Shuaiba ok 
tefiery north ol the 17. TNe 
(8 vital Lo the country's ol 


ntor the rotinery 10 
Čenfirm the prosence st the 
enemy 


' 
30/570 + * + 


Conflict * 


Za přesnou střelbu Na tanky d 


získáte bonusové body. 


lávejte extra 
pozor - jsou smrtící. 


E Raketomet je účinný 
proti všem dopravním 
prostředkům. 


. 


CONFLICT: DESERT STORM | 


„A tak strejda Jimbo s Nedem vymlátili celej Vietcong...“ 


VYDAVATEL: SCI 

VÝVOJ: PIVOTAL GAMES 
POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: 18. ZÁŘÍ 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: 
WWW.PIVOTALGAMES.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


REKAPITULACE 
Desert Storm II je stejně jako 
jeho předchůdce z roku 2002 
velmi úzce spjat s událostmi 
první války v Perském zálivu 
z roku 1991. Zaměřuje se na 
práci jednotek Delta Force 
a SAS, které operovaly až 300 
kilometrů za iráckými hranice- 
mi. Pokračování nabízí nové 


inteligenci nepřátel, kteří teď 
spolu lépe komunikují a svou 
taktiku uzpůsobují podle 
vašich akcí. 


Písečné bouře výrazně 
snižují viditelnost. 


nesky.“ Ano, zážitky z války lze prezentovat všelijak. 

Jako roční pobyt v lunaparku, jako maximálně hrdou 

službu vlasti, nebo třeba jako období plné zvláštních 
romantických momentů při východu slunce za ranního přepadu. 
Co se ovšem oněch nejrůznějších silných momentů týče, netřeba 
dnes již obíhat státní úřady ani verbovací centra za účelem naru- 
kování do války, stačí totiž v pohodičce zasednout s kotlem plným 
buráků ke Conflict: Desert Storm II. Zažijete nepopsatelné pocity 
ve zlomcích sekund před dopadem vašeho granátu na nepřátel- 
ský tank, ve chvíli, kdy sniperkou sledujete iráckého gardistu na 
obchůzce. Zkrátka, kdo hledá pořádnou porci atmosféry, najde ji 
v téhle hře minimálně jedno plné humvee. Člověk má až dojem, 
že cítí hořet ropná pole. 

Jasně, je to v podstatě jen další týmová taktická akce nava- 
zující na současného krále žánru, původní Conflict: Desert Storm. 
Jako člen elitních vojenských jednotek Delta Force a SAS proni- 
káte iráckým územím v malých úderných skupinkách o počtu čtyř 


2 „..a ještě pak na základně stihli poslední jízdu loch- 


nepřátelské radary, chemické továrny nebo průzkum terénu v hra- 
ničních městech. Každý člen skupiny disponuje specifickými 
zbraněmi, přičemž mnoho dalších lze nalézt cestou. Všechny mají 
předlohu v reálných modelech, takže budete řešit klasická dile- 
mata, zdali bude v misi lepší udělat z Iráčanů cedník pomocí AK- 
47, nebo si raději ponesete starou dobrou vojenskou brokovnici 

a budete z nich vyrábět neúhledné pyré. 


NEPŘÁTELSKÉ POZICE 


Stejně jako v případě prvního dílu kombinuje hra týmovou taktiku 
(můžete ovládat kteréhokoliv člena skupiny jak přímo, tak i pro- 
střednictvím jednoduchých povelů) se stealth elementy a všeo- 
becně radostnou střelbou. Mise jsou navrženy velice šikovně 

a promyšleně, takže vše, s čím se setkáte v podzemních prosto- 
rách, zrezavělých továrnách nebo pobořených městech, může být 
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potenciálně výborně využito a mocně to pomáhá vytvořit pravou 
válečnou atmosféru. V některých misích je potřeba být nenápad- 
ný a nejlepšími přáteli se vám tak stanou sniperka a ozubený nůž. 
Jiné levely zase přímo vybízejí k použití toho nejtěžšího arzenálu, 
který máte k dispozici. Co se takhle při čekání na záchranný 
vrtulník utábořit někde na střeše a držet nepřátele na distanc tak 
dlouho, jak bude potřeba? Nejvíce levelů samozřejmě kombinuje 
oba přístupy a Pivotalu se tak podařilo s příměsí několika oživují- 
cích novinek vytvořit opravdu vynikající mix. 

Je tu ale bohužel i několik nedotažeností. Vaši muži se občas 
zaseknou kdesi v hloubi levelu a vám nezbude samozřejmě nic 
jiného než znovu nahrát poslední save. To fakt nepotěší. Grafika 
je poněkud tmavší a většina modelů a jejich rozpohybování 
v zásadě pouze průměrné. A míření je samozřejmě jako obvykle 
pro potřeby válečné vřavy zpracováno dost nešikovně. Jenomže 
co je to platné, když je hra celkově vytvořena tak setsakra chytře, 
když vám přináší tak skvělé zážitky, že na tyto chybky prostě při- 
stoupíte jako na součást hry. 

Jsou videohry založené na skutečných moderních konflik- 
tech správné? Rozhodně ne méně než filmy se stejnou temati- 
kou. A určitě se o moderních válkách dozvíte více tady než 
v sebelepším kině. Minimálně tohle hovoří ve prospěch her, 
takže nezbývá než doplnit zbraně a munici a vyrazit do další 
akce. [| Michael Mlynář 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Trochu hrubozrnná, ale přijatelná. 
Zvuk C Realistické efekty budují atmosféru. 
| Hratelnost Skvělý míx akce, stealthu a taktiky. | 
| Trvanlivost Dlouhé hodiny válečné akce. 


Vynikající střílečka s taktickými prvky. 
Škoda jen těch několika bugů a méně 
uhlazené grafiky. 


' 
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Pamatujte, že smrt může 
číhat v každém okně. 


* 
Špičkové hřy br dva Žcéla Zastíní 
slabý multiplayer z Freguency. 


AMPLITUDE 


B Úspěšné dokončení vyznačených 
sekcí odemkne power-upy. 


Žít v rytmu doby je cool, žít v rytmu Amplitude - záhul. 


Hudba, obraz a interakce. Jednoduchý recept, který 
X ukazuje, jak zábavné a společenské mohou hry na 
PS2 být, když se dá pár chytrých nápadů a hlav 
dohromady. Amplitude je dlouho očekávanou ryt- 
mickou akcí od Sony, která zdařile navazuje na nezapomenutelné 
zajiskření originality jménem Freguency. 

Jen u málokteré hry vám pochopení jejích principů a ovládá- 
ní bude trvat doslova pár vteřin, abyste se během dalších pár 
okamžiků začali skvěle bavit. Zběsilé mačkání tlačítek Dual 
Shocku může na první pohled vypadat jako prostoduchá činnost, 
ale když se k tomu přidá rytmus, tempo, světelné efekty a vzrů- 
stající obtížnost, zřejmě byste nenašli lepší způsob, jak se 
během pár okamžiků odreagovat a ještě se skvěle bavit. Vše, co 
potřebujete, jsou pouhá čtyři tlačítka (3, CD, (B, a ©. Těmi se 
musíte trefovat do vyznačených stop na jednotlivých drahách 
a tím aktivovat nástroje, z jejichž hraní se skládá právě hrající 
skladba. Fígl je v tom, že to pokaždé můžete udělat jinak, takže 
si občas můžete připadat jako slavný DJ, který se právě svým 
novým setem chystá obtočit návštěvníky monstr party kolem 
svého prstu. 

Čím vyšší tempo rytmu a složitější struktura nástrojových 
mimořádně skvěle. Je to jedna z her, kde neúspěch povzbuzuje 
k ještě většímu úsilí a každé zlepšení vás zahřeje u srdce. Je to, 
jako když si zaškrtáváte splněné úkoly ve svém trampském deníč- 
ku. Čím víc fajfek, tím víc spokojenosti. Časem se vám skladby 
dostanou tak pod kůži, že skoro nebudete chtít přestat a hlavně 
si budete moci dovolit ten luxus přestat přemýšlet a hudbu cítit 
tělem i duší - jako skutečný virtuóz. 


CO TO JE ZA MUZIKU? 


Po velmi dobře zvoleném mixu skladeb pro Freguency působí 
výběr Amplitude na první poslech poněkud slaběji. Výběr písni- 


YOU UNLOCKÉD 


UKAŽ MI 
SVÝ BOTY 


Kořením singleplayeru je 
v Amplitude odemykání 
obrovského množství 
bonusů, což vás nutí neu- 
stále se vracet a pokoušet 
se 0 co nejlepší výsledek. 
Zde je pár příkladů toho, 
co můžete získat. 


EXTRA TANEČNÍK 


Kompletací tří základních melodií v každé 
úrovni odemknete novou postavu. Některé 
z nich, jako třeba postava Verm na obrázku, 
vypadají, že neumí do pěti počítat. 


ček není podle našeho názoru tolik atraktivní. Nejde o nedosta- 
tek hvězdných jmen, ale spíš o konkrétní kusy z jejich repertoáru 
a zejména jejich vhodnost k potřebám hry. Do rytmu vám budou 
hrát například David Bowie, Blink 182, Garbage, Pink, Weezer 
nebo Papa Roach. Na druhou stranu platí, že i kapely, které 
běžně nemusíte, jsou v interaktivní podobě nejen snesitelné, ale 
dokonce velice zábavné. Sami jsme se totiž přistihli při tom, jak 
spoustu skladeb, které bychom normálně nepřežili ani při luxová- 
ní, hrajeme s nadšením pořád dokola. 

Pochopitelně bez hektického mačkání by to tak nefungovalo. 
S přibývajícím časem se začne rychlost a ohebnost prstů zlepšo- 
vat, takže můžete přejít na vyšší úroveň náročnosti, ale i to vám 
nezabrání poměrně v brzkém dokončení celé hry. Pro jednoho 
hráče to zkrátka není taková výzva, jakou byla Freguency. Co 
však Amplitude ztrácí v singleplayeru, to skvěle dohání ve hře pro 
víc hráčů. Možnost síťového souboje s vyzyvateli z okolních vesnic 
nás asi ještě dlouho zajímat nebude, ale když si jich pozvete pár 
domů, oceníte široké spektrum skvělých možností, které multi- 
player nabízí. Můžete si navzájem krást body a dělat další „pod- 
razy“, nebo se čestně rvát v jednom tunelu o každou nástrojovou 
Remix mód, který umožňuje každou skladbu předělat k nepozná- 
ní. To už necháme na vás. [|] Petr Bulíř 
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Grafika 


Výběr skladeb je dobrý, ale mohl být lepší (jako minule), 
Hudební Tetris! | 
Pokud neseženete dobrovolníky, budete brzy hotovi. 


| Hratelnost 
| Trvanlivost 


Prodloužení geniálního nápadu z Freguency 
boduje zejména vylepšeným multiplayerem. 


TAJNÉ SKLADBY 

Také můžete odemknout tzv. „boss“ písnič- 
ky, jako třeba syntezátorový taneční chill- 
-out Shades of Blue. 


BARVIČKY 


Různé druhy nových pozadí tunelů jsou 
kyber-psychedelické rozpínače vědomí. 
Budete si připadat jako na výletě... 


PlayStation. 


RECENZE 


AMPLITUDE 


* n É 
ARTIST9. MN 


RUN-ODMC 
THE BALDWIN BROTHERS 


Od Run DMC známe 
WEEZER 


nejmíň deset lepších 
skladeb. 


SMARAGO 


VYDAVATEL: SONY 
VÝVOJ: HARMONIX 

HRÁČŮ: 1 — 4 
NA PULTECH: ZÁŘÍ ž 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.SCEE.COM 
60 HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


B REKAPITULACE 
Pokračování hry Freguency 
(hodnocení 8/10) je založe- 
no na stejném principu 

s mírnými grafickými úpra- 
vami. V pozadí hraje hudba, 
zatímco vy musíte přesným 
synchronem tří tlačítek akti- 
vovat nástroje mezi jednotli- 
vými dráhami, čímž si de 
facto hrajete trochu na 
muzikanta. 


M 26 %? S takovýmhle 
výsledkem nemáte v showbu- 
sinessu co pohledávat. 


ŠPIČKOVÝ VÝKON 

Pokud předvedete téměř bezchybný výkon 
v boss skladbě, získáte mnoho cenných 
bodů pro odemknutí dalších bonusů, jako 
jsou třeba nové kostýmy. 
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RECENZE 


ATV OFFROAD FURY 2 


VYDAVATEL: THO 

VÝVOJ: RAINBOW STUDIOS 
POČET HRÁČŮ: 19.99 
NA PULTECH: 1-4 
ANGLIČTINA: V PRODEJI 
WEB: NEPOTŘEBNÁ 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 
PERIFERIE: MULTITAP 


REKAPITULACE 
Už první ATV Offroad Fury, 
hra, která vyšla dávno před 
prvním číslem OPS2, nebyla 
špatná. Ovšem druhý díl je 
daleko pokročilejší. Pro 
pořádek dodejme, že první 
vydala Sony, zatímco 


tuto THO. A také si 
ma 02 dejte pozor, aby 
W) se vám to 


nepletlo 

s ATV2: Ouad Power 
Racing, které je 
výrazně slabší. 


Nejdůležitější v závodech 
je udržet rytmus skoků. 


a V© 


B Tutoriál vás naučí, jak správ- 
ně ovládat čtyřkolku. Dávejte 


Je to jako Capture The Flag, 
čili obrácená hra na babu. Jeden 
má plážový míč a druhý mu ho 
musí vzít. Jezděte do nepravidel- 
ných smyček a soupeř bude mít 
hodně práce vás dohonit. 
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Rozhodně mi to jde líp než NHL. Jde 
o to natlačit velký puk do soupeřovy 
branky, samozřejmě to dost 

klouže. Taktika a mistrovská 


pozor, je to velmi poučné. 


E Přesně to 


W" místo, kde vyplatí 
mít dobrou maxi- 


málku. 


48w 


V OFFROAD FURY 2 


Pozor! Nebezpečí úrazu! 


V závodních hrách obvykle řídíte směrování 
X) vozidla doleva a doprava, čili v horizontální ose. 

Úspěch či neúspěch je v nich bytostně spjat 

s tím, jak dobře a efektivně dokáže hráč reago- 
vat na profil tratě pohybem vozidla - doleva a doprava. Ani 
ATV OffRoad Fury 2 není výjimkou, jenže snad ještě důleži- 

Seriál ATV, soutěž velmi silných terénních čtyřkolek, je 
nesmírně populární v USA. I proto se oběma dosud vyda- 
ným hrám vedlo skvěle právě za velkou louží. Zasluhují si 
však i naši pozornost, ne kvůli oficiální licenci, ale proto, že 
jsou zkrátka velice dobré. Téma a název jsou jako dělané, 
aby byly přehlédnuty, u nás v Evropě letí rallye, cestovní 
vozy, formule... Proto si ještě jednou řekněme: ATV je malý 
klenot hodný vašeho času a peněz. 

Zapomeňte na skvělý realistický model jízdy, špičkový 
design vozidel, hvězdy automobilového sportu. Jak je 
v Americe zvykem, první a hlavní podmínkou čehokoliv je 
zábavnost. | tohle je showbyznys, ATV - je to o šílených 
skocích, frajeřinkách na dvou kolech a příšerných karam- 
bolech. Je to v podstatě stupidní, ale zároveň hrdé na svou 
stupiditu. 

Má smysl vyjmenovávat počty tratí, jezdců, šampioná- 
tů, vehiklů, jak je nepsanou normou videoherních recenzí? 
Ne, není to podstatné, ale pro klid duše: 24 čtyřkolek 
(wow, to máme celkem 96 koleček...), 40 rozměrných 


Během časového limitu musíte 
posbírat víc žetonů než soupeř. 
Chcete tip? Naučte se všechny 
zatáčky nazpaměť, získáte 
tak nad soupeřem jasnou 
výhodu. 


kontrola dlouhých smyků 
jsou klíčem k úspěchu. 


Jízdu si můžete zpestřit 

triky, ale riskujete tím drsn, 

karamboly. 
m 


lokací pro kvalitní jízdu, sedm variant závodních režimů 
a coby obří třešně na dortu - splitscreen pro čtyři hráče. 
Takže vlastně standard. Tímhle ATV nevyniká. Hra je defi- 
nována něčím jiným, totiž ovládací metodou. Od první 
sekundy máte fantastický pocit totální vlády nad vozidlem 
- dál už jste jenom lepší a lepší. S tím ATV stojí a padá. 
Tratě se musíte učit doslova nazpaměť. Na každý hrbol, 
výskok, zatáčku se musíte předem připravit v očekávání 
přesně odměřeného okamžiku, kdy nadávkujete kýžený 
manévr. Nebýt intuitivního ovládání, byla by to strašná 
frustrace, díky němu je to nádhera. 

Naštěstí designéři hry jsou připraveni vám leccos 
odpustit. Protivníci obvykle jedou v celkem kompaktní sku- 
pině. Spadnete-li, můžete rychle pokračovat a vždy máte 
šanci dobrou jízdou dohnat zbytek pelotonu. Závody jsou 
tak většinou do poslední chvíle dosti napínavé. Prosté, leč 
velice účinné. 

Takže nahoru a dolů. Zatáhnete-li pravý analogový 
stick k sobě, připravíte jezdce k vykonání skoku a pomoci 
mu můžete ještě na vrcholu trajektorie, když do sticku 
lehce drbnete směrem dopředu. Naučíte se to raz dva 
a využijete ve svůj prospěch. Důležité je chytit rytmus tratě, 
musíte vědět, jako když bičem mrská, kde skočit daleko 
a kde naopak skoky uměle krátit. Nejhorší, co se vám 
může přihodit, je přistání do protisvahu, to je největší 
možný prohřešek v OffRoad Fury 2. 

Vizuálně sice nepatří mezi extratřídu, ale to hře ve víru 
napínavé a hlavně nesmírně zábavné jízdy lehce odpustíte, 
respektive si toho možná ani nevšimnete. Singleplayer je 
náročný a trvanlivý, avšak plně rozkvete až v multiplayeru. 
Krátce řečeno, líbí. (| Farid Starman 
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Iul=j Neurazí, ale za kou je notně pozadu. 
l" Drsný hardrock a hiphopový hardcore, 
Hratelnost [4/2 Návyková, hlavně díky skvělému ovládání a smykům. 


Trvanlivost [2/2 Mnoho režimů = spousta závodní dřiny. 


Normálně bychom dali asi sedmičku, ale 
tahle výborná novinka jde na trh za sníženou 
cenu. Ve dvou nemá chybu. 


ME Jízda vdinosauří 
korytu. NevšímejteBiššž; 
veleještěrů, soustř „o 
te se na triky. 


SPLASHDOWN 2: 
RIDES GONE WILD 


Šup do vody. 


VYDAVATEL: THO 

VÝVOJ: RAINBOW STUDIOS 
POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: ŘÍJEN © 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: WWW.RAINBOWSTUDI- 
0S.CoM 

60 HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: ANO 


E REKAPITULACE 
Od chvíle, kdy vyrobili první 
Splashdown, zůstali už Rain- 
bow Studios v říši adrenalino- 
vých sportů. Například takový 
Mat Hoffman's Pro BMX 2 
bylo úctyhodné pokračování, 
které ještě dnes dokáže lec- 
koho překvapit (což takhle 
dát si skrytou minihru 
Doom?). Star Wars: Racer 
Revenge byla hra rycháé 

a hezká, k dokonalosti jí však 
chyběla lepší hratelnost. ATV 
Offroad se moc povedla, a co 
tedy Splashdown 2? 


OFFICIAL ŠEA-DOO 
5000 
B% CURRENT POINTS: Baxa 
„3755 PURCHASEX | 


UNLOCKÉD 


/ LAD:2/3 


*, Netušili jsme, že 
„wodní skfitry mají 
"tolik fanoušků. 


7 pasážích vynikající. - 


Samá voda. A vypadá dost dobře, pěkně se vlní, krás- 

ně šplouchá a hlavně vám komplikuje jízdu — v tom pří- 

jemném slova smyslu. Počítá se tu se vším, s brázdou, 

kterou vykrojí jezdec před vámi, s vlnobitím na rozbou- 
řeném moři i s „krátery“ po dopadu dělových koulí (jak jste si 
povšimli na demu v minulém čísle, střílejí po vás piráti). Zkrátka 
voda jako opravdická, nutno dodat, že ještě lepší než v minulém 
dílu, kde už taky stála za pozornost. 

Jenže první Splashdown kulhal na jednu nohu. Měl sice skvě- 
lou grafiku a fyziku vodní hladiny, ale co se týče hratelnosti, působil 
dojmem slabšího průměru. Talentovaní Rainbow Studios tentokrát 
měli k dispozici víc času a zužitkovali ho poměrně dobře. Mnoho 
nedostatků prvního dílu bylo skutečně odstraněno. Výsledkem je 
Rides Gone Wild, hra s příjemnou strukturou, dobrým vyvážením 
a vysokým indexem zábavy. Jistě, není to trhák, který by si nároko- 
val vrcholky prodejních žebříčků, ale taková nebyla ani ambice jeho 
tvůrců. 

Trošku diskutabilní je jen odklon od realismu, který místy fungu- 
je vcelku dobře, ale většinou moc ne. Tratě jsou nyní prošpikované 
skokánky, interaktivní scenerií a nebezpečnými objekty (to vše pod 
záminkou, že jezdíme v jakémsi fantastickém lunaparku). Zdá se to 
být příliš na efekt, na prvoplánový dojem. Jistě, když jedete poprvé 
kolem hroutících se skal, je to působivé, ale když tu jedete podvacá- 
té a ony se hroutí úplně stejně, účinek je spíše kontraproduktivní. 

Další změnou je posun od důrazu na závodní povahu jízdy k tri- 
kové složce. Splashdown 2 obsahuje oproti svému předchůdci 
zhruba dvojnásobek triků. Hra vám však poskytuje volnost, většinou 
můžete jezdit závodně nebo na krásu, jak je libo. Nic převratného 
se naopak neděje v oblasti herních režimů, nabídka se v podstatě 
shoduje s prvním dílem - trénink, arkáda, kariéra a multiplayer. 

Pokud jde o design tratí, mají v povaze nabízet vše v jednom. 
Kus prochází zastřešenou arénou, kus má povahu skutečné závodní 
tratě (s hustým značením) a kus vás vypustí do takřka zcela otevře- 


WRREHOUSI z- 


ANDY PIERCE 
BOM 201 


ANDY PIERCE 


ného prostoru, jako byste si jezdili po moři jen tak nazdařbůh. První 
závod, umístěný na ostrůvek v bermudském trojúhelníku, předsta- 
vuje modelový případ: rozjíždíte se v typickém tropickém ráji, tyrky- 
sové moře jiskří, plážový písek zalévají paprsky slunce..., ale hned 
za druhou zatáčkou máte po idylce, skočíte rovnýma nohama do 
víru záhad. Z nebe začnou padat ztracené lodě a letadla a všechno 
je najednou, z ničeho nic, zachváceno plameny. Další trať je beze- 
sporu inspirována Jurským parkem, v jediném kole si užijete kom- 
pletní cestu do pravěku. 

Jak bylo řečeno, napoprvé to působí skvěle, ale brzy si přesta- 
nete divoké scenerie všímat a hra bude muset prokázat svou sku- 
tečnou kvalitu. Pokud jde o trikový systém, nedosahuje komplex- 
nosti špičkových her, jako je třeba SSX, nicméně díky jednoduché- 
mu způsobu navazování komb nemůžeme říci, že by nesloužil 
svému účelu. Orientace na trati se kvůli neustálým proměnám 
může zdát poněkud složitá. Doporučujeme zpočátku se držet za 
vedoucím závodníkem a naučit se kudy a jak (v každém kole nastá- 
vají změny!) 

Celkově vzato, Splashdown 2 si zasluhuje kritiku i pochvalu 
rovnou měrou. Pokud lehce snížíte svoje nároky, naladíte se na 
vlnu, kterou definuje už sám podtitul Rides Gone Wild, a překonáte 
či překousnete některé těžkosti, máte po ruce hru, která vás může 
nenáročně, ale přesto dobře pobavit. ( ] Farid Starman 
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ul Skvělá voda, zbytek malinko kostrbatý. 
| Zvuk "zj Podivná míchanice rocku, popu a šplouchanců. 

| Hratelnost [7% Příjemná s pozvolným nárůstem obtížnosti. 

| Trvanlivost [G7 Veliká dávka bonusů, které vás lákají k setrvání ve hře. 


Zábavné pokračování, které se vzdaluje od 
realismu ve prospěch atraktivních kulis. Příz- 
nivce arkádových závodů jistě potěší. 


RECENZE 


SPLASHDOWN 2: RIDES GONE WILD 


Nac Nac 


Čím déle se udržíte v triko- 
vé poloze, tím více bodů 
plyne na vaše konto. 


s" R : 
e 
HeelCli r 
po 


První trať představuje 
ďábelské pojetí bermudské- 
ho trojúhelníku. 
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RECENZE 


THE ITALIAN JOB: LA HEIST 


time remniningy 
00:38.16 
zcore X 


0008117 


: 3 
E Světlo na konci tunelu 
je - jak známo - většinou 
přijíždějící rychlík. 


VYDAVATEL: EIDOS 

VÝVOJ: CLIMAX 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.EIDOS.COM 
60 HZ: NE 

SURROUND: NE 
PERIFERIE: NE 


REKAPITULACE 
Kdysi dávno, v roce 2001, 
vypustila firma SCI hru na moti- 
vy filmu The Italian Job pro 
PSone a slavila úspěch. Tahle 
hra pro PS2 je inspirovaná 
remakem s Markem Wahlber- 
em vroli Charlieho Crokera - 
což je figura, kterou předtím 
hrál Michael Caine. Příběh 
pokračuje v ději prvního filmu 
tím, že jeden z členů původní 
bandy, Steve, své kolegy pod- 
foukne a nechá si celý balík 
peněz sám pro sebe - což se 
ostatním nelíbí. 


Obtížnost kolísá. Tenhle 
level je kupříkladu zívačka. 


S pomocí tlačítka (m může- 
te předvádět takovéhle triky. 


Hollywoodské, 
tam'to pere. : 


03:43.84 


score 


0006372. 


E Nechcete si ošoupávat 
kola? Vezměte to metrem. 


THE ITALIAN JOB: 


HEIST 


Italové nejsou zrovna známí jako největší dříči — 


a na téhle hře je to vidět. 

Italian Job je hra udělaná podle filmu, který byl 
X) natočený podle filmu. Samozřejmě poměrně 

staršího filmu. Ten první se odehrával v Itálii 

a hlavní roli v něm měla auta značky Mini Coo- 
per a Michael Caine. Do druhého byl téměř násilím doko- 
paný Edward Norton, Mark Wahlberg a Seth „Scott Zloun“ 
Green. Ovšem nevíme, proč vám to vůbec říkáme, protože 
s hrou to nemá vůbec nic společného. Stejně jako druhý 
film ignoruje příběh toho prvního (dokonce, jak jsme 
zaslechli, se odehrává v Los Angeles, čili by se měl spíš 
jmenovat American Job), stejně nevšímavě se chová hra 
k ději filmu druhého. Pokud čekáte nějaké ukázky, obliče- 
je podobné skutečným hercům, nebo dokonce dabing 
skutečných filmových hvězd, tak na to hezky zapomeňte. 
Zapomněli? Fajn, tak můžeme pokračovat. 

Základní princip hry je jednoduchý. Hlas shůry, který 
zní, jako kdyby strýček Jedlička vstal z mrtvých a imitoval 
Marka Wahlberga, vám vysvětlí, co máte ve kterém leve- 
lu dělat - a pak už jde jen o to, držet pevně palec na 
plynu a dostat se během časového limitu do cíle. A pak 
znovu a znovu. Trasy se mění, princip zůstává. V podstatě 
většina misí spočívá jenom v tom, abyste dojeli včas. 
Nějaké složitější úkoly, možnost vystoupení z vozu, či 
dokonce střílení po ostatních? Ne, tohle není GTA, takže 
se hezky rychle vraťte na zem a zapomeňte. Zapomněli? 
Fajn, tak jdeme zase o kus dál. 

Fakt je, že ze začátku celou tou hrou kloužete jako 
úhoř potrubím a nic pro vás není problém. Mise jsou cel- 
kem snadné a vy si říkáte: No pohoda, tohle zvládnu na 
jedno posezení. Jenže ouha. Přichází desátá mise as ní 
peklo. Obtížnost se z kategorie „Aby se nám hráč neza- 
potil“ přesunuje do oblasti „Chcípni, bastarde“. Tvůrcům 
se patrně nechtělo vyrábět víc misí než patnáct, tak se 
museli postarat, aby to hráči zapíchli dřív, než zjistí, jak 
je ta hra úděsně krátká. Věřte nám, desátá mise, ve 


0021436 


B Předposlední level 
patří k těm lepším. 
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které závodíte v městské kanalizaci s Charliem Croke- 
rem a Fešákem Bobem, je tak tvrdá, že kdyby byla 
exministrem, jmenuje se Tvrdík. 

Mořili jsme se s tímhle levelem asi pět hodin, než 
jsme si uvědomili, že splnit úkol není těžké. Vážně - spl- 
nit tenhle úkol je nemožné. Narvat si do zadku Petřín- 
skou rozhlednu by snad bylo jednodušší. (Ne že bychom 
to někdy zkoušeli. Vážně.) Na druhou stranu, jestli se 
vám podaří zvládnout tohle, tak všechno ostatní ve hře 
i v životě pro vás bude hračka a dotáhnete to až na prezi- 
denta Spojených států, i kdybyste se jmenovali Saddam. 

V jednoduchosti řečeno, Italian Job je jedna z těch 
her, kterými se řítíte kupředu tak rychle, že ani nemáte 
čas si všimnout, že je to vlastně úplná ptákovina a že je 
v ní asi tolik originality jako v nudlové polévce ve veřejné 
vývařovně. Samozřejmě to platí jen do chvíle, dokud se 
nezaseknete a nezačnete přešlapovat na místě. V té 
chvíli si uvědomíte, jak je to všechno odfláknuté a polovi- 
čaté... či spíš čtvrtičaté. Příběh nulový, variace nulové, 
souvislost s filmovým dějem nulová (kromě přítomnosti 
malých aut) - kdyby se to jmenovalo třeba Mini Midnight 
Madness, bylo by to asi příhodnější..., i když ani to by asi 
nedokázalo z téhle zrezivělé škodovky udělat nadupané 
ferrari. Ale co čekat od hry, která se inspirovala filmem, 
který se inspiroval filmem? [1 Jiří Pavlovský 
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Neponechali ji náhodě. 
Tak nevýrazný, že by mohl ztichnout a nikdo by si toho nevšiml. | 
Zívačka, zívačka, brutalita, zívačka... | 
Dá se to zvládnout na jeden zátah. 


Hratelnost 
Trvanlivost 


Průměrná automobilová akce, 
kterou z bažin nudy nedokázala zachránit 
ani filmová licence. 


358,76 
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RECENZE 


ZONE OF ENDERS: THE 2ND RUNNER SPECIAL EDITION 


SMARAGO 


B Rány mečem jsou smrtelné, 
ale můžete přitom taky jednu 
pěkně schytat. 


B Vypadá strašně chaoticky, 
ale v pohybu se v tom dobře 
zorientujete. 


ZONE OF THE ENDERS: | 
THE 2ND RUNNER 
SPECIAL EDITION 


Nalezte do svého 300Ometrového robota a jděte se trochu prolétnout po sluneční soustavě. 


Scéna na jedoucím vlaku 
se zapíše do dějin robotické 
akce. 


Jeden z mnoha 
úžasných efektů. 


VYDAVATEL: KONAMI 
VÝVOJ: KONAMI 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: 26. ZÁŘÍ 
ANGLIČTINA: ZÁKLADNÍ 


Zkuste si představit několik set metrů vyso- 
X) kého ocelového robota, který bez problémů 

dokáže svým palcem ukopnout Národní 

divadlo i s Novou scénou. Něco takového 


předměty z okolního prostředí nebo některou z niči- 
vých zbraní svého obohaceného arzenálu. Můžete 

vybírat ze 14 naleštěných kousků, ze kterých si jistě 
oblíbíte maximálně průrazný kanón Vector. Vrcholné 


WEB: KONAMIPN.COM/ totiž budete v ZOE 2 řídit, a když se může zdát, že bitky jsou spojené množstvím profesionálně zvládnu- 
PRODUCTS/ZOE2/ENGLISH pohyb s takovýmto monstrem musí být neohrabaný, tého materiálu a Kojima už snad ani nemusí dokazo- 
60 HZ: NE 


WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


REKAPITULACE 
Proč má hra v názvu „speci- 
ální edice“? Protože jsme 
my, Evropané, neskutečně 
trpěliví, a proto jsme byli 
s měsíčním zpožděním 
odměněni vylepšenou verzí 
hry, která obsahuje tři 
oddělené supertuhé mise 
a novou nóbl verzi Anubise. 
Nic příliš exkluzivního, ale 
lepší než nic. 


opak je pravdou. Jestliže jste někdy chtěli vidět, jak si 
Japonci představují absurdní sci-fi, pak byste si měli 
začít tykat se ZOE 2. Vše je předimenzované, mon- 
strózní, detailně propracované a občas dětsky naivní. 
Komukoliv jinému by z toho dohromady vyšel paskvil, 
ale Hideo Kojima a jeho japonská armáda designérů, 
programátorů, techniků atd. umějí udělat z neslučitel- 
ného organický epos. 

Kojimovi roboti, nebo spíše mechové, by klidně 
mohli kromě vzájemných potyček soutěžit i o nejhezčí 
digitální kostým nebo o nejzdařilejší gymnastickou 
sestavu. Po prezentační a stylové stránce se tak jedná 
o minimálně o třídu lepší výkon než v ZOE a klidně si 
můžeme přiznat, že se jedná o jednu z nejlépe vypa- 
dajících her na PS2. O to větší mohou mít všichni 
pamětníci prvního dílu motivaci, aby si připomněli 
nevyřízené účty z jeho poněkud divného konce, kdy 
Jehuty a pilotující hrdina Leo trapně zdrhli ze závěreč- 
né bitky s Anubisem. V ZOE 2 už k tomuto očekávané- 
mu souboji titánů dojde, ale navíc se můžete těšit i na 
další novinky. Kromě toho, že pilotem Jehutyho tento- 
krát není Leo, ale Dingo, což nám může být srdečně 
jedno, přibyla hlavně efektní chytačka, při které může- 
te 30 tunami železa fláknout o skálu nebo jimi mrštit 
proti jinému protivníkovi. 

Ne vždy je ale nepřítel, který by ochotně posloužil 
jako kámen, po ruce, takže můžete použít některé 


vat, jak zdatným je vypravěčem. Škoda jen, že filmo- 
vé střípky děje v druhé polovině hry uvozují už jen 
nevyhnutelné bitvy s bossy a zbytek hry se jaksi 
vytrácí do prázdna. ZOE 2 by si totiž přece jen zaslou- 
žila trochu více rozmanitosti, jakou je větší explorace 
terénu a vedlejší mise, boje s větším počtem protivní- 
ků, nebo větší možnosti upgradu v závislosti na plně- 
ní nepovinných guestů. Přímá linie ve stylu film, 
boss, film, boss, film, totiž jednoznačně vede k velmi 
krátké životnosti, která se v našem případě pohybo- 
vala okolo sedmi hodin čistého času. 

Zážitek ze hry je velmi kvalitní, ale my jen můžeme 
litovat nevyužitého potenciálu, který spolu s neposluš- 
nou kamerou a lineárním příběhem zůstává největším 
problémem této série. S tím jsme ovšem tak trochu 
počítali dopředu. ZOE 2 je zkrátka vizuální extravagan- 
ce která pobaví, nadchne, ale nepotrápí. [| Petr Bulíř 
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Dokonalá anime kovová grafika. Jedna z nejlepších na PS2. 

Skvělé efekty zbraní a perfektně nazpívaný soundtrack, | 
Bojové scény za jedna, ale chtělo by to ještě přidat něco z jiného soudku. | 
Partie šachů s dědou je delší, ale je tu multiplayer. 


Stejné nedostatky jako u prvního dílu, 
ale svižná řežba 30tunových robotů v parádní 
grafice vždycky zabere. 
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RECENZE 


TIGER WOODS PGA TOUR 2004 


JE S Tigerovými schopnostmi a vysokými 
statistikami musíte udělat na každé jamce birdie, 
jinak vám nepatří ovladač do ruky. 


Při puttování vám 
pomáhá speciální 
zobrazení vrstevnice, 


APPEARANCE 


zk 
BY 4/15 
ovds 
16 Balls 


MUSTACHÉ 
FACIML HAIR 

Tm 
j" Ne všechny krásky 


jsou v golfu nemožné, 


by 7 Až na ty modré oči jsem to já. 
tahle fakt válí. R 


") Selecí 


TIGER WOODS PGA TOUR 2004 


Bez online podpory Tigerovi možná trochu dochází dech... 


VYDAVATEL: EA 

VÝVOJ: REDWOOD SHORES 
POČET HRÁČŮ: 1-4 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 
WEB: WWW.EASPORTS.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 


E REKAPITULACE 
New York Times nedávno 
uvedli, že než bude Tigerovi 
40 let, vydělá si díky odmě- 
nám za turnaje a reklamním 
a licenčním smlouvám, včet- 
ně této videoherní, zhruba 

4 miliardu dolarů. Což nás 
přivádí k myšlence, proč 
jsme si místo bicyklu nepřáli 
k pátým narozeninám golfo- 
vé hole. Každopádně tohle 
je Tigerova čtvrtá a určitě ne 
poslední účast v golfu 

od EA Sports. 


Golf je stále vnímán jako sport špičkových manaže- 
rů a milionářů. Současně však platí, že je jednou 

z mála disciplín, které boří bariéry mezi věkem, 
pohlavím a schopnostmi. Každý svede po krátkém 
zaučení odpálit míček do dálky, i když třeba skončí v jezírku či 
hluboko v pískové jámě. To je ale koneckonců součást celé 
legrace - míček může cestovat v divočině, hra přesto pokračuje 
a s trochou umu a štěstí se úspěšně vrátí na trávník. Důležité je, 
že se člověk projde, nadýchá čerstvého vzduchu, užije si posled- 
ní ťuknutí do jamky a jde se na pivo. Jistě i zde platí rivalita 

a jsou tací, kteří to berou trochu vážněji - jako třeba tenhle 
Tiger Woods. 

Ten si za svůj dobrý švih a přesné trefy dokonce zadělal na víc 
než slušné živobytí. Nestává se často, že byste Tigera viděli váhají- 
cího nad výběrem hole. A opravdu málokdy mu letí míček tam, kam 
nechtěl. Nové vydání v sérii od EA Sports má znovu decentní a pro- 
fesionální zpracování. Žádné nadávání soupeřům, ohnivé míčky 
nebo tak něco. Zkrátka nad par, stejně jako Tiger, tihle hoši nejdou. 
Co v této verzi dostanete, je v podstatě vše 
to, co už jste měli možnost vyzkoušet si v loň- 

ském modelu. Tiger Woods 2004 vás nově 
provede po dalších hřištích, kupříkladu slav- 
ném Pebble Beach a St Andrews. Pokud od 
raného dětství máte zálibu v oblékání pane- 
nek, potěší vás výběr bonusového ošacení 
a dalších módních doplňků, které si lze ve 
hře vybojovat. Zjistili jsme, že upravováním 
tvaru brady či velikosti bicepsů, případně 
výběrem nových kalhot za 2 500 dolarů lze strávit 
až polovinu herního času. Ovšem uznejme, že ne 
každý trpí podobnými sklony jako my. 


BLÁZNIVÝ GOLF 


Vymakané a již předchozí hrou prověřené ovlá- 
dání analogovým stickém celkem věrně napo- 
dobuje skutečný pocit odpalování míčku; nejpr- 
ve (přitažením k sobě) se pořádně rozmách- 
nete, a pak plynule dokončíte nádherný švih. 
Chcete-li více síly, rychlým mačkáním tlačít- 
ka (83 to můžete trochu napumpovat 
a pomocí (A dáte ráně kýženou faleš, když 


X 
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třeba potřebujete obstřelit velký strom. Vězte však, že než se nau- 
číte přesně odpalovat, projdete si peklem nezdarů. Chce to pro- 
stě více trpělivosti, než je ve videohrách obvyklé. Alespoň tak 
zpoza kopců. Všechny areály jsou nádherně vyrenderovány, což 
jistě pomáhá nováčkům vpravit se do golfové atmosféry, avšak 
mistři bojující o každý úder k dobru v osmnáctijamkové bitvě se 
sotva budou rozptylovat jarním zpěvem ptactva. 

Počítačoví protivníci jsou nastaveni tak, aby se přizpůsobili 
vám, můžou být stejně skvělí, nebo naprostí lemplové - stačí si 
vybrat. Zažili jsme na Poppy Hill blonďatou golfistku Val „Sunshi- 
ne“ Summers, jak se třikrát po sobě neomylně trefila do rybníka. 
Piercing v pupíku jí v tu chvíli moc nepomohl. Ovšem každý 
z hráčů, kterého v nově vytvořeném Světovém turné potkáte, i ten 
největší profik, má své slabé stránky, které brzy objevíte a využije- 
te ve svůj prospěch. Z čehož plyne, že není až tak těžké stát se 
pravidelným zákazníkem obchodů s oblečením, golfovými potře- 
bami a novými schopnostmi, mezi které rozdělíte celkem snadno 
vydělané tisíce dolarů. 

Velkým minusem této aktualizované verze (nic jiného to není - 
v EA se ani neobtěžovali změnit úvodní tréninkové lekce) je absen- 
ce online režimu. | když nám byl tento prvek slavnostně předsta- 
ven na tiskové konferenci v LA na začátku roku, nakonec se objevil 
jen v americké verzi. Přitom při absenci jakýchkoliv podstatnějších 
novinek by síťový multiplayer mohl být podstatnou motivací pro 
skupinu šťastlivců, jež mají potřebné vybavení k využití této vymo- 
ženosti. Je jasné, že většinu hráčů zrovna tohle nepálí, ale tady jde 
0 principy. Z čehož tedy plyne náš závěr. Máte-li chuť vyzkoušet si 
kvalitní golfový simulátor, Tiger Woods 2004 je výborná volba. 
Avšak jestliže jste mu podlehli již v loňském roce, byla by hloupost 
si kupovat znovu to samé. ( ] Tomáš Smolík 
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Nejlepší golf pro PS2, který však nenabízí 
dost novinek, aby ho bylo možné doporučit 
majitelům loňské edice. 


GOLFOVÉ 
CHIPSY 


Jste na kraji greenu? 
Moc blízko na odpal? 
Moc daleko na puttová- 
ní? Pak použijete Tigerův 
nový úder „chip“. 


budete šplhat na náklaďák. 
Index frustrace: 1/5 


LEVEL 2 

Tady si můžete zajezdit na 
cvičišti. Je tu pár těžších 
vychytávek, jako třeba bal- 
ancování na tankeru 

a pohybující se cíle, do 
kterých se musíte trefit. 
Index frustrace: 2/5 


3 


LEVEL 3 

Důl. Tady začíná jít do 
tuhého. Jsou tu některé 
opravdu úzké stezky, 
rampy, skoky, hrbolatá 
země a krátký časový limit. 
Index frustrace: 4/5 


E 


M 25 „ Bud 1 


DOWN JEN TO G0 JET) 


B Obrazovka s trenérem 


umožňuje jednoduše nastavit 


další taktiku boje. 


DEFENSE PICK A PLAY! 


VYDAVATEL: EA 

VÝVOJ: EA TIBURTON 

POČET HRÁČŮ: 1-8 

NA PULTECH: ZÁŘÍ 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 
WEB: WWW.EAGAMES.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: ANO 
SURROUND: NE 


REKAPITULACE 
John Madden je bývalý profe- 
sionální hráč a nyní komentá- 
tor amerického fotbalu. Herní 
série nesoucí jeho jméno exi- 
stuje již 14 let, prodalo se jí 
na 28 milionů kusů a může 
se směle pyšnit titulem nej- 
lepšího amerického fotbalu 
na jakékoliv platformě. 
Celkem působivé, že? 


o6© 
O6. CHAL 


METZ:58 [ŠÍ inn] 


IST AND JO 


©, E Na rozdíl od evropského 


fotbalu je ten americký 
velmi často přerušován. 


Někteří lidé jej přímo zbožňují, ale pro většinu obyva- 
tel starého kontinentu se americký fotbal nachází na 
okraji jejich zájmu. V USA je to sport číslo dvě (hned 
po baseballu), a i když se často na Američany kouká- 
me jako na tvory z jiné planety, proč nevěnovat trochu úsilí 

k pochopení tohoto sportu, něco na tom přece musí být. Můžete 
to zkusit tak, že si naladíte nějaký satelitní program a budete sle- 


X 


podat přihlášku do nejbližšího klubu, pár se jich už objevilo 

i v české kotlině. Ale ten úplně nejpříjemnější a zdaleka nejjedno- 
dušší způsob, jak se vpravit do tématu, je zahrát si Maddena, 
zvláště když ten letošní se obzvláště povedl. 

Dovolte malé přiznání, ani autor tohoto textu ještě před pár 
lety, než zkusil svého prvního Maddena, netušil, oč v tomto šíleně 
působícím sportu vlastně jde. Zkušenost je však tako- 
vá, že stačí chtít, zkusit a vše proběhne překvapivě 

velmi snadno. Díky skvělému tutoriálu a vysvětliv- 

kám na každém kroku se s principy hry seznámíte 
vysloveně za pár minut. Všechny strategie jsou před- 
nastaveny, ani si mezi nimi nemusíte vybírat, strýček John 
to rád udělá za vás. A navíc vám k tomu řekne, proč je ta která 
strategie pro danou situaci nejvhodnější. Chvilku ho poslou- 

chejte a zanedlouho to už budete umět sami a možná i líp. 

Coby špičkový AAA sportovní titul má Madden nesmír- 

nou hloubku a samozřejmě jako vždy vypadá naprosto famóz- 
ně. Což jsou další podstatné věci, které se při překonávání kultur- 
ních bariér rozhodně počítají. Takže to nebude trvat dlouho, stačí 
jen trochu vůle a nejenže si hru zamilujete, ale hrozí vám, že si 
oblíbíte i reálnou podobu amerického fotbalu. 


SKORO BEZ CHYB 


Letos, stejně jako každý rok, přidali v EA do Maddena několik zají- 
mavých novinek. Nejdůležitější je asi tzv. „Playmaker Control“, 
nástroj, díky kterému můžete upravovat strategii týmu v reálném 
čase, okamžitě podle vývoje situace na hřišti. Stačí jen pohnout pra- 


MADDEN NFL 2004 


Co je to za fotbal, když v něm hrajou imrvére rukama... 


RECENZE 


* E Když už nevíte, 
: zeptejte s 
44. ASK 


addená.£, 


"SKOTGUN.NORMAL 


DB0 a 


m Začátečníci se nemusí obávat. 
Hra, pokud to po ní chcete, vám bude 
radit a vysvětlovat na každém kroku. 


vým analogovým stickem a je to. Dále stojí za pozornost rozsáhle 
rozšířený mód Franchise, díky čemuž získáte nad vším takovou úro- 
veň kontroly, která se blíží čistě manažerským hrám. Zvláště obdivu- 
hodné, uvědomíte-li si, že vedle toho máte nejlepší sportovní simu- 
laci amerického fotbalu na trhu. To si zkrátka zaslouží potlesk. 

Přes všechno pozitivní má Madden 2004 i pár chybiček. | ti 
nejzavilejší fanoušci musí uznat, že hra je opravdu zábavná, prak- 
ticky jen když útočíte. Z tohoto důvodu pak v obraně většinou - 
hlavně proti silnější soupeřům - akceptujeme nastavené volby 
a doufáme, že získáme míč dříve, než u toho usneme. 

Také by to celkově mohlo být méně zdlouhavé. V reálu trvá 
zápas (hodina čistého času, rozdělená na čtyři 15minutové čtvrtiny) 
něco mezi dvěma až třemi hodinami. Ve hře by to mělo být výrazně 
rychlejší, ale není, takže - zvláště když dostáváte výprask - je čekání 
na konec docela k uzoufaní. Na oplátku EA zařadili nemálo bonusů, 
které vás motivují k dokončení i tragicky se vyvíjejícího zápasu - 
body dostáváte za efektní zákroky či dlouhé běhy. | tak však z pova- 
hy sportu vyplývá, že deset minut dopředu víte, že prohrajete, a nic 
s tím neuděláte, Pro nás, odchované bleskurychlými hokejovými bit- 
vami bojujícími do poslední vteřiny, je to docela utrpení. 

Pokud máte k americkému fotbalu vysloveně negativní 
vztah, tahle recenze vás asi sotva mohla přesvědčit. Pokud jste 
ale na vážkách, určitě to zkuste. Jaký má smysl jít do dalšího 
fotbalu, tenisu nebo ledního hokeje, proč nezkusit úplně nové 
zážitky? | | Tomáš Smolík 


u F aš 
Grafika Špičkové modely, vynikající animace, super replaye. 
Zvuk Drsné nárazy brnění, povzbuzující hudba v přerušeních. 
Hratelnost Dokonalý simulátor amerického fotbalu. 


Trvanlivost Až na věčnost. 


Madden 2004 je nejlepší volbou jak pro 
fanoušky sportu, tak pro začátečníky, které 
skvěle zaučí. 


OFICIÁLNÍ MAGAZÍN 


MADDEN NFL 2004 


-Cz PlayStation.c 075 


RECENZE 


FUTURAMA 


e TRI-CURIOUS? 


je 
(y 152157-556-8 


REKAPITULACE 
Druhé dítko autora Simpso- 
nů, Matta Groeninga. Futu- 
rama byla loni dáblovými 
přisluhovači od Foxů zruše- 
na po pouhých třech séri- 
ích, ale vysoké prodeje DVD 
a široká komunita fanouš- 
ků ukázaly, že Futurama 
ještě není mrtvá, a tak se 
brzy dočkáme i čtvrté série. 
Doufejme, že tento geniální 
kousek jednou dorazí i na 
české obrazovky. 
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VYDAVATEL: SCI 
VÝVOJ: UDS © 

POČET HRÁČŮ: 1 

NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: PRŮMĚRNÁ 


WEB: 
WWW.SCI.CO.UK/GAMES 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


KDO JE KDO 


Tahle šílená parta má 
zachránit vesmír. 
Potěš koště. 


E Bender má speci- 
ální rotující útok. 


E Tak vypadá svět očima robota 
z plechovek od piva. 


m Fry zacina s kladivem, ale končí 
s kulometem a laserovou puškou. 


Nikdy nevíte, jaké nebezpečí na vás číhá 
v kanálech. 


FUTURAMA 


álů jsou povětšinou šíleně stereotypní, nená- 
padité, bohatý komiksový svět zpracují do 
absolutně nevhodných žánrů, jsou prostě 


x 


špatné po všech stránkách. Takže můžete jen litovat chu- 


dáka prcka, který tak namísto po Tony Hawkovi 4 sáhne 
po The Simpsons Skateboarding. 

Může Futurama uspět tam, kde ostatní zklamali? 
Zpočátku vypadá všechno více než slibně. Plošinovkový 


týmu je jeden ze scenáristů seriálu a z úvodní 
potrhlé zápletky je to vidět. V jednom z mnoha 


A] momentů pomatení mysli prodal profesor Farnsworth 


firmu Planet Express Deliveries Mámě, která řídí firmu 
jako Rupert Murdoch v sukni. Je to špatně? No, ukáže 
se, že Máma nyní vlastní více než 50 % Země, což z ní 
činí největšího akcionáře, a tudíž i Nejvyššího vládce. 

New New York je během chvilky přeplněn nekonečným 
množstvím víceúčelových robotických vojáků, kteří jsou 
základem Mámina velkého plánu: předělat Zemi na 


gigantickou válečnou loď a dobýt s ní celý vesmír. Je tedy 


na zaměstnancích Planet Expressu, aby zachránili svět 


a uchovali ho pro příští generace tak, jak jej známe. Jiný- 


mi slovy, klasický příběh ve stylu Futuramy. 


ČÍM DÁLE, TÍM LÉPE 


Úvodní sekvence je stejně legrační jako skutečná 


žuje i při 3D zpracování stejný vizuální styl. A co 


pení ovládání a konceptu akce z pohledu třetí osoby, 


Groeningův skvělý komediální seriál ze 30. století přilétl na PS2 


Přiznejme si to. Hry na motivy kreslených seri- 


£ styl je pro tento typ licence velmi vhodný, v tvůrčím 


seriálová epizoda. Navíc cel-shadová grafika udr- 


a lepší. V prvním levelu jako Fry šmejdíte po kance- 
lářích Planet Expressu a hledáte nástroje pro oprave- 
ní vesmírné lodě. Celkem ideální příležitost pro pocho- 


nebýt toho, že musíte prohledat každou skulinu každé 
zapadlé místnůstky celého komplexu, což pochopitelně 
není úplně nejzábavnější. Nicméně jakmile se projedete 
New New Yorkem v gigantické mechanické slepici, za 
Bendera utečete před valícím se balvanem, Zoidbergem 
osedláte, ehm, modrou potvoru, původní váhání je vystří- 
dáno takřka nehynoucím nadšením. 

I likvidace početných mas a druhů nepřátel je zábav- 
ná. Narazíte na vskutku roztodivnou sortu soupeřů - 
malé kance opásané dynamitem, valící se kamenné 
golemy i různé podivné, ale známé tváře. Fry se nejprve 
do nepřátel pustí s obyčejným kladivem, ale časem si 
svůj arzenál obohatí o pistole, samopaly či laserové 
pušky. Což není špatné na magora, co jí vlastní ušní maz. 

I když nelze čekat, že by se opakovala kouzelná anar- 
chie seriálu, i tak je Futurama prima plošinovkou obohace- 
nou o výstupy známých postav a výborné hlášky. Je pravda, 
že jejich vtipné průpovídky se na podesáté stanou trochu iri- 
tujícími a bez debat to není soupeř pro esa kategorie Rat- 
chet © Clank, i tak je ale na dobrodružství Frye a jeho 
kámošů něco půvabného, zvláště když hledáte láhve Bot- 
weiseru. Náhrada za třetí sezónu na DVD to asi není, ale 
možná se necháte poučit od amorálního Bendera a ukrad- 
nete oboje. [ | Louis Pattison [překlad: Tomáš Smolík] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Jasné cel-shadové postavy jako by vypadly přímo z TV. 
Rozmarné vtípky, spousta explozí. 
Jednoduché puzzly, slušná akce. 


Jako jednooká Leela má Futurama malý rozhled. 


Příjemná, byť ne úžasná plošinovková 
zábava okořeněná skvělými postavami 
a přesnými gagy. 


LEELA 


DR ZOIDBERG 


RELENZE 


UNLIMITED SAGA 


UNLIMITED SAGA 


Návrat ke kořenům RPG od Sguare - pouze pro milovníky 
pořádné herní dřiny 


VYDAVATEL: ATARI 
VÝVOJ: SOUARESOFT 
POČET HRÁČŮ:1.—©— 
NA PULTECH: 19. ZÁŘÍ 
ANGLIČTINA: STŘEDNÍ 
WEB: WWW.U-SAGA.COM 
60 HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


E REKAPITULACE 
Série Saga (někdy psáno 
jako SaGa), existující již od 
dob černobílého Game 
Boye, patří mezi hardcorové 
RPG Sguaresoftu. Majitelé 
PSone si mezi jinými možná 
vzpomenou na hříšně obtíž- 
nou hru Saga Frontier z roku 
1997. Další díl série ponese 
název Romancing Saga 3 

a je momentálně ve vývoji 
pro PS2. 


m Jakou cestou se dát, to je, 
oč tu běží. 


M Záblesk naznačuje, že 
tento útok není úplně oby- 
čejný. 


mpressive. lt is 

plicated 9 
Master, would you 
help this Chara? 


E Jedním ze sedmi hrdinů je 
i odporný křeček Chapa. 


Kdysi dávno byly RPG hry pouze pro skalní 
X) příznivce, stejně jako tomu bylo u jiných 

žánrů, např. válečných her nebo simulátorů. 

Mimo Japonsko se našlo pár bláznů, kteří 
věnovali svůj čas stále stejným bitkám na tahy a stoho- 
dinovým toulkám po různých guestech, dokud nepřišel 
Sauaresoft se svou Final Fantasy VII a nezměnil pravi- 
dla hry. Ta totiž otevřela brány RPG masám, pro které 
byla vizuálně velmi přitažlivá a herně zvládnutelná 
a zábavná zároveň. Přesto zůstala ve Sguaresoftu sku- 
pina vývojářů, oddaných původní RPG dřině, která oslo- 
vuje především ty fanoušky, pro které je FF příliš jedno- 
duchá a tak trochu bez tajemství. 

Přesně do této kategorie pak zapadá Unlimited 
Saga, další volné pokračování stařičké série. Pohádko- 
vý příběh se tentokrát velmi podrobně točí okolo sedmi 
divů světa, ale do toho proniknete až mnohem později. 
První, na co si budete muset zvyknout, je absence dlou- 
hých filmových animací a renderovaných postav. Místo 
toho se můžete těšit na nádherně kreslená statická 
pozadí a ubohé animace, které obvykle představují jen 
pár spritů. 

Tahle hra ovšem opravdu není o grafice, ale přede- 
vším o příběhu, kde sedm hlavních postav prožívá svá 
individuální dobrodružství. Každé z nich zabere víc her- 
ního času než jakákoliv jiná průměrně dlouhá hra, a až 
zdoláte nesčetné množství miniguestů, teprve začne 
být jejich spojitost zřejmá. Všechny guesty získáváte ve 
městě, které představuje jednoduchá tabulka, což zna- 
mená, že odpadá obvyklé šmejdění po hospodách atd. 
Ačkoliv máte při výběru a plnění guestů téměř volné 
ruce, všechny mají jedno společné. Vždy se ponoříte do 
bludiště náhodně generovaných úrovní, kde musíte 
něco najít, abyste posunuli vyprávění příběhu o kousek 
dál. Hledání je samozřejmě prošpikováno bitkami s pří- 
šerami, které zpestřuje velmi neobvyklý bojový systém. 

Boje jsou na tahy a před každým z nich si musíte 
vybrat pět bojových technik, které vaše parta v následují- 
cím kole použije. Ty pak můžete použít v jakémkoliv pořa- 
dí. Techniky představují různé druhy útoků, obrany nebo 
léčení a jejich efektivní využití významně ovlivňuje mini- 
forma hracího automatu, což dává prožitku tak trochu 
Samblerskou příchuť. Když kolo skončí, zvolíte dalších 5 
technik a tak pořád dokola. To poskytuje hráči zajímavé 
strategické vyžití, které sice bude normálního člověka po 
čase nudit, ale pokud právě vy patříte k tvrdému jádru 
RPG hráčů, zamilujete se do ní hlavně díky tomu. 

Ostatní čtenáři se pravděpodobně nedokáží při slab- 
ší prezentaci Sagy odvázat. Specialisté však tvrdí, že 
skutečně dobré RPG se pozná až po úvodních 20 hodi- 
nách hry, což v našem případě znamená, že nebudete 
ještě ani v polovině prvního ze sedmi dobrodružství. 
Unlimited Saga je totiž vůbec nejrozlehlejší RPG, které 
jsme dosud na PS2 viděli. (| Petr Bulíř 


==/a 


Nádherné statické artworky, slabší animace. 
Zvuk "|zŇ Bohatý a neskutečně narvaný soundtrack. | 
Hratelnost [4 Chodit, bojovat, hledat poklady a pořád dokola. 

Trvanlivost "|= Pokud vás to chytne, nevyjdete do Vánoc z domu. 


Jestli jste doposud žádnou Sagu nehráli, bude 
to pro vás velice náročné, neznámé, ale také 
nevšední a přitažlivé dobrodružství. 


HADI 
A ZEBRIKY 
Jednoduchá herní struk- 


tura Unlimited Sagy 
v celé své kráse. 


„M 


Běžte do města a vyberte 
si dobrodružství, na které 
se chcete vydat. Najdete 
je obvykle v hospodách 
pod položkou Adventures. 


Všimněte si, jaké předmě- 
ty potřebujete pro splnění 
úkolu najít, a pak už stačí 
jen prozkoumávat čtvere- 
ček po čtverečku. 


«* 


Hodně čtverečků je hlídá- 
no příšerami, které obvy- 
kle skrývají nějaký ten 
poklad, takže nezbývá než 
jim vyprášit kožich. 


aj: 
3 


Pokračujte tak dlouho, až 
najdete, co potřebujete, 
nebo se vaše dobrodruž- 
ství automaticky neukon- 
čí. Určitě jste si hru před- 
tím pěkně uložili, že? 


Cd 


» 


C4 
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NFBIDOKA NASEHO VEORVARTELSTVÍ PRO TENTOMESIC 


Cd 


Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
se dvěma CD nebo DVD. 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách, nejméně se dvěma CD nebo s DVD 
a s plnou verzí hry. 


VTTIET 


IT-NET je specializovaný měsíčník 
o sítích, telekomunikacích a službách. 


SVET 


Svět DVD je časopis s DVD tématikou 
a se dvěma filmy na přiloženém DVD disku. 


inovované služby ADSL 
rozpaky 
Rogistrace domén 5 '97P7 


ZDARMA na CD: Programy vybírá Chip - VÝbĚr SW pro v ř 
© PS 


"x zz9900 Domácí CD 
PROFESIONÁLNĚ 


čem Za programy | 
ani korunu 


Code RED 
tj 


PT TOUDŮÍ Nástroje Windows, 
: které neměly být objeveny 


Informace o předplatném a objednávky: 
Vydavatelství VOGEL BURDA COMMUNICATIONS s. r. o. 
DISTRIBUCE, Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, 

tel.: +420 225 018 944, 225 018 946, 

fax: +420 225 018 900, e-mail: abonence©vogel.cz 
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WORLD RACING/DISNEY'S EXTREME SKATE ADVENTURE 
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VYDAVATEL: TDK 

VÝVOJ: SYNETIC 

POČET HRÁČŮ: 1-2 

NA PULTECH: V PRODEJI © 
ANGLIČTINA: NEPOTŘEBNÁ 
WEB: 
WWW.TDKMEDIACTIVE.COM/ 
NEWS/DEFAULT.CFM 

60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 


SURROUND; NE Nabídka hry World Racing zní skutečně 


velmi nadějně: sedm lokací o ploše 6 čtve- 
rečních kilometrů skrz naskrz rozdělených 
silnicemi do 117 tratí. Tam všude si zajez- 
díte ve 109 modelech značky Mercedes-Benz zpraco- 
vaných do posledního detailu za použití 150 různých 
parametrů přímo od slavného automobilového výrob- 
ce. To máme 117, 109 a 150. Působivá čísla, že? 

Tedy za předpokladu, že najdete deset rozdílů 
mezi modely C-220 T CDI Estate a C-240 T Estate, 
jinak vám takovéto statistiky asi budou celkem buřt. 

A to je tak asi hlavní problém hry. Je prostě 
nudná. Zní sice skvěle, že máte masivní lokace, 
které lze libovolně prozkoumat, ale kdy? Fakt je 
lepší mít tuny tratí pospojovaných do jedné velké 
lokace než jednotlivé, ale propracované a napínavé 
okruhy? 

World Racing je taky docela nevyrovnaný. Někdy 
to je krása na pohled (hlavně takové Alpy), jindy 


x 


Týjo, Area 51! No, tomu 
říkáme originalita... 


© Trikový engine je 
až na malé výjimky 
identický s THPS 4. 


DISNEY'S EXTREME 
SKATE ADVENTURE 


Takhle by vypadal Tony Hawk, kdyby se cpal lentilkami 


WORLD RACING 


Teoreticky kvalitní závody, ale jen teoreticky... 


te 
POSITION 


6/6 


Mise na blátě jsou asi to 
nejzábavnější. 


nuda a šeď. Některé mise vás pošlou závodit v teré- 
nu, jenže je úplně jedno, když projedete skrz strom. 
Nemluvě o tom, že můžete jezdit na vodě. Zmatek 
nad zmatek. 

Ale je to efektní zmatek s cedulkou all-inclusive. 
Těžko můžete protestovat proti počtu tratí či vozů, 
stejně tak si nelze u takovéto veliké hry stěžovat na 
cenu. Ale jak vám potvrdí většina slečen, velikost není 
všechno. [| James Carey [překlad: Tomáš Smolík] 


V devadesátce do stro- 
mu? Vaše vítězství to nijak 
neohrozí. 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Nevyrovnaná. Místy pohledná, většinou nic moc. 
Hrozná housová znělka a nekvalitní zvuky motoru. 
Chabé ovládání, slabá fyzika, přetažené tratě. 
Jistě masivní hra, jinak ale nuda. 


Rozsahem a potenciálem to jsou velké závo- 
dy. Jenže jsou extrémně jednotvárné a málo 
vzrušující. Je to škoda. 


scoRE: (94 18 
rwa 


1425 


968 X1 


BLOWIN' IN TRE WTNO 


B Každá postavička má svůj 


Ach, ta nevinnost dětí. Programy v televizi je 
X) upřímně baví, nikdy se jim nechce spát a jejich 

hbité prsty dokážou s ovladači věci, při kterých 

by nás dospělé už chytla artróza. Mládež teď 
má svou vlastní milovanou skateboardovou záležitost přes- 
ně na míru, za použití enginu ze čtvrtého Tonyho Hawka, 
bez zlomených hnát a krve a naopak se spoustou daleko 
atraktivnějších závodníků, kteří to fakt umí. Výsledkem je 
hra, kterou byste chtěli nenávidět, ale nějak k tomu nemů- 
žete najít ani jeden důvod. Prima skateová záležitost se 
všemi možnými klasickými triky (upravenými dle specifik 
jednotlivých postav) a hodinami zábavy s mnoha odemy- 
katelnými bonusy. 

Pestrý ansámbl skateařů čítá borce od Buzze a Woody- 
ho (z Příběhu hraček) po Simbu (ze Lvího krále) a nechybí 
ani takový Tarzan. Každý má své tematické levely, ve kte- 
rých může zpřístupnit své kámoše z příslušného filmu. 
Vedle nich se můžete dostat k extra levelům, filmečkům 
a mnoha komponentům, kterými si můžete vybavit vlastní- 
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ho závodníka. Jenže i přes takovouto spoustu prvků nena- 
bízí nic nového. Všechny úkoly už znáte (překonat nejlepší 
skóre, sebrat písmena S-K-A-T-E apod.) a místo atmosféry 
Tonyho Hawka je tu marketingově vykalkulovaná náhraž- 
ka. Prostě taková přípravka pro budoucí hráče Tonyho ska- 
teboardingů se všemi těmi oblíbenými Disneyho postavič- 
kami. Z obchodního hlediska to jistě nemá chybu, a pokud 
budeme upřímní, ani z toho herního nelze DESA moc vyčí- 
tat. | Ryan Butt [překlad: Tomáš Smolík] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Jako výbuch v továrně na barvy. 


Ten hardrock se k večerníčku moc nehodí. 
Stejné ovládání jako v Hawkoví 4, takže jen těžko odoláte. 


Příjemné odreagování se od „seriózních“ Tonyho her. 


Nemůže vás to nechytnout. Je to naprosto 
profesionální a do detailu dotažený výrobek, 
přesně namířený na cílovou skupinu obyvatel. 


VYDAVATEL: ACTIVISION 
VÝVOJ: DISNEY 
1 FOR BOB 


POČET HRÁČŮ: 1-2 
NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: JEDNODUCHÁ 


WEB: 
WWW.ACTIVISION.CO.UK 
60HZ: NE 

WIDESCREEN: NE 


vlastní, komický styl jízdy. 


E Body se vám násobí za 
celou dobu, nejen za jediné 
combo. 


E 
54x 1 


TANANNAH JLIDE 


m Grafika tratí hýří 
detaily.. 


€á 
„o M : 
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Stejný typ tratí, jenom trochu jiný vzhled. 


XGRA: EXTREME G 
RACING ASSOCIATION 


XGRA! Všechno, co potřebujete vědět o Wipeoutu na kolech. 


Jednoho dne obří korporace ovládnou svět 
X a masy lidí se pokusí uklidnit barbarskými 
sporty. Tuhle myšlenku na filmovém plátně 
představil Rollerball, Wipeout Fusion ji převe- 
dl na PS2 a teď se Accalim pokouší o totéž s akčně 
motocyklovými futuristickými závody. 
XGRA jsou závody v prostředí s nulovou gravitací 
a nabízejí toho překvapivě celkem dost. Všechna vozid- 
la si můžete nastavit, k tomu si započtěte pestrou pale- 
tu kyberpunkových jezdců a 16 různorodých tratí s pro- 
měnlivým počasím. Pokud vám již tohle zní lákavě, tak 
si zamilujete nabídky zbraní a vedlejších úkolů, které 
z každého závodu činí unikátní záležitost. Vyhrát je sice 
důležité, ale body na zpřístupnění extra tratí, jezdců 
a vylepšení vozidel získáte pouze za likvidaci soupeřů. 
Jakmile se probojujete do hlavní soutěže, ocitnete se 
uprostřed divokých bitek na roztodivných tratích se 
spoustou odboček. Trefte se na zrychlovací šipky a pofr- 
číte jako žihadla, jinak skončíte na chvostu startovního 


VYDAVATEL: EA 


vývoJ: 
ZONO INCORPORATED 
MA POČET HRÁČŮ: 1 
ř) NA PULTECH: V PRODEJI 
ANGLIČTINA: 
l) JEDNODUCHÁ 
MEŘÍ WEB: WWW.EA.COM 
M 60HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


n 


pole. Prosté, že? Ale i když můžete sbírat jak bonusy 
zbraňové, tak jízdní, stejně si musíte vybrat mezi závodě- 
ním a bojem, obojí najednou moc dohromady nejde. 
Dále se má sice jednat o vysoké rychlosti, ale vůbec to 
na to nevypadá, pocit závratě z jízdy rozhodně nemáte. 
XGRA je sice kvalitní závodní hrou, ale ne tak vysoce, 
aby vám zabránila v pohledu do regálu vedle, kde na vás 
pokřikuje Wipeout, „Kup si mě, jsem lepší a stojím polo- 
vinu peněz!“ [] Mark Wyatt [překlad: Tomáš Smolík] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Plynulá a detailní, chybí jí však pocit vysoké rychlosti. 


XGRA: EXTREME G RACING ASSOCIATION/ALIENS VERSUS PREDATOR: EXTINCTION 


Rockové a taneční skladby. Motory zní podivně. 


Jako jízda na horské dráze. Pořád dokola. 
Spousta odemykatelných bonusů. 


Kvalitně zpracované a zábavné, něco tomu 
ale chybí. Styl a nápady na jedničku, konku- 
rence přesto o kousek vede. 


ALIENS VERSUS 


RELENZE 


„0 = 


VYDAVATEL: ACCLAIM 


VYVOJ: ACCLAIM STUDIOS 
CHELTENHAM 


POČET HRACU: 1. 
NA PULTECH: 19. ZÁRÍ 
ANGLICTINA: NEPOTŘEBNÁ 


NSS 


WEB: 
WWW.EXTREMEG.COM 
60HZ: NE 
WIDESCREEN: NE 
SURROUND: NE 


E) 


je "3 
B Výsá jako 
filmů Vetřělci. 
Comnřisdí 4 


PREDATOR: EXTINCTION 


„Padej (označit, kliknout) od ní, ty (označit, kliknout, pauza) svině!“ 


Stará dobrá RTS neboli realtime strategie, kdy- 
byste náhodou nevěděli. Pokud víte, tak asi znáte 
i všechny tituly z tohoto na PS2 snad nejméně 


zastoupeného žánru, tedy Kessen, Age Of Empi- 
res a taková ta věc od Ubi Softu. Takže tohle je čtvrtá RTS, 
což je na první pohled více než dobrý důvod pro takovou 
malou oslavičku. 

Na starost dostanete skupinu vetřelců, predátorů nebo 
vesmírných mariňáků a pustíte se s nimi do takřka modelové- 
ho boje proti těm ostatním. Každá strana získává v průběhu 
vlastní kampaně o sedmi misích nové jednotky, případě bude 
možné vaše vojáky vylepšovat, aby tu zkrátka vedle boje bylo 
i trochu něco jiného. Kredity na to si vyděláte plněním úkolů 
odvislých od reprezentované strany, tak například u mariňáků 
to je opravování atmosférických procesorů. Nicméně nabídka 
věcí, za které můžete penízky utratit, je poměrně omezená. 

Můžete si pořídit nové jednotky jako náhradu za ty zlikvi- 
dované, nebo můžete investovat do zmíněných vylepšení. 

To je ale asi tak vše. Pokud si pod pojmem RTS celkem správ- 


ně představíte budování základny, stavbu nových vozidel či 
výzkum nových vynálezů, tak se poohlédněte nikde jinde, 
tohle je taková odlehčená verze RTS. Spíše masové bitky než 
simulace války. Což je ostatně největší minus celé hry. Použitá 
licence je přece jen i pro její skalní příznivce trochu přežitá 

a po herní stránce je to časem dost velký stereotyp. Jinými 
slovy, příště chceme vidět vetřelce a predátory v nějaké 
pořádné 3D akci. Hej, vy tam v Electronic Arts, slyšíte?! 

I Jonnie Bryant [překlad: Tomáš Smolík] 


OFICIÁLNÍ VERDIKT 


Postavy ujdou, prostředí působí prázdně a nepřirozeně. 
Licencovaná hudba z příslušných filmů. 

Téměř žádná správa surovin. Primitivní boje. 

Sedm misí pro každou stranu. Hotovo za týden. 


| Hratelnost 


| Trvanlivost 


Každá nová RTS je na PS2 vítána, od vetřelců 
a predátorů jsme si ale představovali trochu 
větší maso. 
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TEKKEN 4 


Levý hák, pravý hák, kopačka na hlavu... 


SONY/NAMCO 


Playstation. i Série Tekken z dílen 


Namca si kolem 
sebe vybudovala 
obrovskou základnu 
skalních fanoušků, 
kteří donekonečna 
pilovali ovládání 
svých postav, aby je 
při pravidelných tur- 
najích alespoň nikdo neztrapnil, když 
už nemají talent od pánaboha, bez kte- 
rého se na první místo nedostanou. 
Pestrá nabídka postav a bojových stylů 
spolu s přímočarým přístupem k boji, 
nepřeberným množstvím komb a vyni- 
kající hratelností, to byly hlavní devizy 
všech Tekkenů, čtvrtý (tedy vlastně 
pátý, když započítáme i Tekken Tag 
Tournament) díl nevyjímaje. 

Poprvé za celou sérii tu vývojáři před- 
stavili plně trojrozměrné arény, které už 
nepřipomínaly nudné placky z minula. 
Po vzoru Dead Or Alive přihodili mož- 
nost rozbíjet některé předměty a přida- 
li také spoustu animovaných kulis (fan- 
dící diváci atd.), které dodávají hře 


Platinum 


šmrnc. Vylepšený design arén vnáší do 
bojů nové taktické prvky - údery 
o tvrdé předměty samozřejmě uberou 
mnohem více energie, takže se může 
stát, že vás zkušený protivník doslova 
omlátí o zeď (obzvlášť když si vezme 
boxera Steva). Právě zdi vytvářejí se 
zjednodušenými juggly smrtelnou kom- 
binaci, před kterou prakticky není 
úniku. Jinými slovy - ty dva tréninkové 
režimy budete setsakra potřebovat 
a bez dokonalého zvládnutí postavy 
nemáte moc šancí na úspěch. 
Prakticky ihned po vydání Tekkena 
4 bylo jasné, že se nenaplnila obrovská 
očekávání, která do „té čtyřky“ tekke- 
nisté vkládali. Ne že by to byla vylože- 
ně špatná hra, to v žádném případě, 
jenom zkrátka nenabízela oproti před- 
chozím dílům příliš novinek a místy se 
projevilo pár nepříjemných vad na 
kráse. Chcete-li si ale zahrát pořádnou 
bojovku a nemáte zrovna dva tisíce na 
Soul Calibur II, pak je pro vás Tekken 4 
tou nejlepší (a za tu cenu prakticky 
jedinou možnou) volbou. 


Footer wem O EZ 
RESIDENT EVIL: CODE VERONICA X 


Cesta do hlubin nemrtvého duše 


CAPCOM/CAPCOM 


PlayStation.© „L 


Platinum 


Resident Evil: Code Veronica X, mírně přepracovaná verze skoro 
stejnojmenné dreamcastové hry, se překvapivě neodehrává 
v tradičním Racoon City, jak by znalci série Resident Evil předpo- 
kládali. Cílem mise veteránky Claire Redfieldové je opuštěný ost- 
rov, na kterém se skrývá základna mocné korporace Umbrella. 
Právě ta stojí za sérií záhadných událostí, které před časem 
postihly Racoon City. Odhalit pravdu a najít Claiřina bratra Chri- 
se však nebude jednoduché... 

Tak jako všechny hry ze série Resident Evil nabízí i Code: 


Veronica X povedený mix akčních soubojů s davy zombií okořeněný nápaditými puzz- 


ly. Vůbec poprvé se grafika představila v plně trojrozměrném hávu, kamera však 
zůstává statická a čas od času její nevyzpytatelný úhel boj spíš zkomplikuje než 
usnadní. | když se na téhle hře podepsalo její více než dvouleté stáří, stále patří 
k tomu lepšímu, co se na poli survival hororů urodilo. Pokud ji ještě nemáte ve své 


sbírce, stojí za to nad nákupem zauvažovat. 


B Zelená byla tehdy 
v módě. 


Slušná zábava pro všechny zombiebijce. 
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JE Pouze bojovkách pře- 
Pere křejtká dívka nama- 
kanou Horu svalů. 


PLATINOVÝ NÁŠUP 


Burnout (Acclaim) 
Burnout 2: Point Of Impact (Acclaim) C7 
Crash Bandicoot: The Wrath Of Cortex (SCEE) 
Crazy Taxi (Acclaim) 

Dead Or Alive 2 (SCEE) 

Devil May Cry (Capcom) 

FIFA 2001 (EA) 

FIFA 2003 (EA) 

Final Fantasy X (SCEE) 

Formula One 2001 (SCEE) 

Gran Turismo 3: A Spec (SCEE) 

Gran Turismo Concept (SCEE) 

Grand Theft Auto Ill (Take 2) 

Jak © Daxter (SCEE) 

James Bond: Agent Under Fire (EA) 

James Bond 007: Nightfire (EA) 

Kingdom Hearts (SCEE) 

Lord Of The Rings: The Two Towers (EA) 

Max Payne (Take 2) 

Medal Of Honor: Frontline (EA) 

Metal Gear Solid 2 (Konami) C 
Moto GP (SCEE) 

MTV Music Generator 2 (Take 2) 

Onimusha: Warlords (Capcom) 

Pro Evolution Soccer (Konami) 

Pro Evolution Soccer 2 (Konami) © 

Ratchet © Clank (SCEE) 

Rayman Revolution (Ubi Soft) 

Red Faction (THO) 

Resident Evil Code: Veronica X (Capcom) 
Silent Hill 2: Director's Cut (Konami) 
Spider-Man: The Movie (Activision) 

SSX Snowboard Supercross (Electronic Arts) 
Star Wars: Starfighter (Activision) 

State Of Emergency (Take 2 Interactive) 
Stuntman (Atari) 

Tekken Tag Tournament (SCEE) 

Tekken 4 (SCEE) 

The Getaway (SCEE) © 

This Is Football 2002 (SCEE) 

This Is Football 2003 (SCEE) 

TimeSplitters (Eidos) 

TOCA Race Driver (Codemasters) 

Tony Hawk's Pro Skater 3 (Activision) 

Tony Hawk's Pro Skater 4 (Activision) G7 
World Rally Championship (SCEE) 

World Rally Championship II Extreme (SCEE) 
WWE SmackDown!: Just Bring It! (THO) 


KINGDOM HEARTS 


Východní hra se západními hrdiny 


SCEE/SOUARE ENIX 


Platinum 


Zkuste si představit klasickou Final Fantasy, kde by se vedle 
postaviček Clouda či Sgualla objevili animovaní hrdinové z dis- 
neyovek, kačerem Donaldem počínaje a Tarzanem konče. Že je 
něco takového nemožné? Že by to soudruzi z Japonska nikdy 
nedopustili? Tak to jste asi nikdy neslyšeli o Kingdom Hearts, 
tak trochu schizofrenickému mixu RPG, adventury a plošinovky, 
ve kterém se tradiční japonské prvky snoubí s dětskou komercí 
západní civilizace. A, světe, div se, ono se to dá hrát... 

Oproti sérii Final Fanstasy však Kingdom Hearts přinášejí 


jednu podstatnou změnu - boje se neodehrávají klasickým turn-based systémem, 
ale probíhají v reálném čase. Nebýt propracovaných interfaců zcela v duchu her od 
Sauare, mohli byste si Kingdom Hearts splést s nějakou dětskou plošinovkou. 
Ačkoliv má tahle hra přece jen daleko k monumentálnosti a umělecké hloubce 
ságy Final Fantasy, její velmi dobré grafické zpracování a technické provedení zaru- 
čuje, že mezi PS2 tituly nezapadne nikam do šedého průměru. 


E Všichni hrdinové 


disneyovek pod stře- 


chou jedné hry! 


Hold on. Thépe wasfanother 
girl there, (6007 * 


VÝROBCE: LOGITECH 

WEB: WWW.GUILLEMOT- 
CZECH.CZ/THRUSTMASTER 
CENA: 990 KČ 

JEDNOU VĚTOU: POŘÁDNÉ —©—— 
PRKNO PRO TY, KTEŘÍ SI CHTĚJÍ 
OPRAVDU VYCHUTNAT VŠECHNY 
BOARD TITULY A NEBOJÍ SE 
TRÉNOVAT. HODNĚ. 


+ Nefalšované prkno. 

+ Perfektní a stabilní konstrukce. 

— Zvládne ho jenom opravdový 
mistr. 


THRUSTMASTER 


Udržíte rovnováhu? 


Každá dobrá hra je především o tom, abyste se 
co nejlépe sžili s ovládanou postavičkou 
a přímo cítili všechny její pohyby a manévry. 
Ovšem vzhledem k obrovskému záběru hlavně 
sportovních her je asi každému jasné, že se 
standardním joypadem si jen těžko vychutnáte 
třeba jízdu v autě. A když tu máme nejrůznější 
volanty vybavené pro větší efekt zpětnou vaz- 
bou, proč třeba ne skateboard? Nejrůznějších 
Tony Hawků a dalších her založených na jízdě 
na nějakém tom prkně, ať už na kolečkách, 
sněhu nebo vodě, je habaděj. Takže pro fajnš- 
mekry je tady FreeStyler Board, co vám má 
v klidu a pohodě obýváku bez posměšných 
pohledů okolo stojících čumilů nahradit pocit 
volné jízdy pod širým nebem. 

Už na první pohled se jedná o pořádný KUS 
prkna, který je kvůli stabilitě a všestrannosti 
o něco větší než standardní skateboard a zase 


o poznání menší než snowboard. Potěší opravdu 


špičkovou konstrukcí z masivního a odolného 
plastu, takže vydrží i hrubší zacházení nebo 
poskakování vypaseného tlouštíka až o váze 
120 kg. Chová se pochopitelně skoro jako opra 


vdové prkno, tedy nahýbá se (někdy až moc) do 


stran. Vedle toho najdete přímo na prkně vepře 
du a vzadu dvě programovatelná šlapátka 


© PAN VEDOUCÍ: VENCA VLČ 


rovaný ovladač vybavený dokonce i vibracemi, 


který nahradí klasický joypad. Svým tvarem 
přesně padne do jedné ruky, kterou můžete 


ovládat všechna důležitá tlačítka, a zároveň tou 
druhou udržovat stabilitu. Pokud vám náhodou 


speciální ovladač nevyhovuje, není problém 


pomocí standardního konektoru připojit místo 


něj DualShock 2. 


Do této chvíle to tedy vypadá jako perfektní 
prkno. Problém nastane, teprve když si na Free- 
Styler sami skočíte a pokusíte se zajet nějakou 


dráhu nebo udělat nějaký ten trik. Joypad se 


přece jenom ovládá mnohem snadněji a to, co 


normálně zvládnete lehkým pohybem 
sticku, na prkně vyžaduje 
dlouhodobý tré- 


FREESTYLER BOARD 


a hlavně na kablíku veledůležitý speciálně tva- 


nink. Navíc vám situaci podstatně znesnadňují 
fyzikální zákony, které vás v krajních pozicích 
náklonu prkna neúprosně táhnou k zemi 

a málokdo zvládne víc než dvě až tři prudké 
zatáčky na jednu a druhou stranu, aniž by si 
aspoň jednou nedupnul na zem. Ale pokud 
máte odvahu, jste ochotni potrápit své tělo 

a věnovat spoustu času tréninku, určitě FreeSty- 
ler vyzkoušejte. Cena je příjemná, myslíte-li to 
se simulací jízdy na prkně vážně, sotva se 
dostanete blíž. 


Při prvním setkání vás 
překvapí velmi solidní 
konstrukce. 


SONY DVD REMOTE CONTROL 


Ovládněte skryté funkce PS2 


VÝROBCE: SONY 

WEB: 
WWW.PLAYSTATION.SONY.CZ 
CENA: 1190 KČ 

JEDNOU VĚTOU: TÉMĚŘ 
DOKONALÝ OVLADAČ PRO 
PŘÍZNIVCE FILMOVÝCH DVD. 


+ Velmi solidní provedení. 

+ Pohodlný přístup ke všem 
funkcím. 

+ Výrazné rozšíření DVD funkcí 


PS2. 
- Obsazení herního portu. 


Podle některých statistik značná část maji- 
telů PS2 využívá černou krabičku častěji ke 
sledování filmů na DVD než ke hraní. Ovlá- 
dat funkce DVD video přes DualShock sice 
lze, ale není to zrovna dvakrát komfortní. 
Patříte-li mezi výše uvedené jedince nebo 
sledujete-li filmy na PS2 častěji než jednou 
měsíčně, měli byste o pořízení dálkového 
ovládání rozhodně uvažovat. 

Oficiální produkt od Sony je velice dob- 
rou volbou. Produkt se skládá ze tří kousků: 
jednotky příjmu infračerveného signálu 
(zapojí se do joypadového portu), samotné- 
ho dálkového ovládání a stříbrného disku. 
Ovladač má naprosto skvělý, seriózně půso- 
bící design, který byste okamžitě zaměnili 
S jakýmkoliv kouskem z hi-fi kolekce Sony, 
nebýt postranního vroubkování a la PS2 
a hlavně nezaměnitelných tlačítek ©, ©, 
A a A.. Teoreticky bychom s tím mohli hrát 
hry, ale pojďme k filmům. Pokud si updata- 
tujete DVD ovladače z přiloženého disku, 
získáte okamžitě přes ovladač celou škálu 
funkcí, které vám PS2normálně k dispozici 
nedává a které jsou obvyklé u slušných stol- 
ních DVD přehrávačů. Mezi nové funkce 
patří například tři rychlosti přehrávání 


oběma směry, čtyři přehrávacích režimy či 
funkce hledání podle časové záložky. Snad- 
no se také dostanete k různým nastavením, 
jako je například umělé zesílení zvukového 
výstupu, které se obzvláště hodí, nemáte-li 
k dispozici sestavu 5.1. Další novými funk- 
cemi jsou zpomalené přehrávání (chcete-li 
například odhalit detailní strukturu třeskuté 
akce), programovatelná přehrávka od uživa- 
telsky definovaných bodů a náhodné pře- 
hrávání kapitol. 

Pojďme k problémům, které tento ovla- 
dač v drobné míře má. Nutnost obsadit 
jeden joypadový port přijímací jednotkou 
v podstatě znamená, že ji budete muset 
vyndávat při jakémkoliv multiplayeru. 
Možná v tom brání nějaká technická pře- 
kážka, ale proč nebyl využit USB port? Dále 
počítejte s tím, že budete potřebovat přes 
2 mega prostoru na memory kartě, abyste 
updatovali softwarový ovladač. A konečně 
je škoda, že ovládání nemá běžné funkce, 
jako je power a eject. 

Nicméně celkem vzato je jasné, že díky 
Sony DVD Remote Controlu upgradujete 
PlayStation 2 na plnohodnotný přehrávač. 
Jako takový za tu cenu rozhodně stojí. 


Nejoblíbenější 
nástroj filmových 
maniaků. 
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SOLARIS 


© covdrecenz2e 


Vesmír obsahuje mnohá nebezpečí - a nemusí mít nutně deseticentimetrové zuby 


FILM: Když se řekne „sci-fi“, představí si většina diváků 
ohromného robota s nesmiřitelným titanovým úsměvem 
a laserovou vraždomatickou puškou v ruce. Je to tak, tech- 
nologická hloubka 2001: Vesmírné odysey nebo propraco- 
vaný scénář Blízkých setkání třetího druhu současnou fan- 
tastickou tvorbu opustily. George Lucas, všeobecně ozna- 
čovaný za vlajkonoše trendu efektních filmů, vytvořil 
Hvězdné války a tím změnil náhled na snímky ukotvené 
v budoucnosti. Fetišismus takových filmů a jejich bezna- 
dějná repetitivnost přinutily Jamese Camerona vážně zau- 
važovat o novém zfilmování románu Solaris od Stanislawa 
Lema. Solaris ze šedesátých let je jednou z těch zlatých 
knih vědecké fantastiky, které se neohlížejí na křiklavost 
budoucnosti, ale zkoumají lidskou psychiku při setkání 
s neznámem. Už roku 1972 knihu zpracoval Andrej Tar- 
kovsky, roku 2002 se na něj s pomocí Camerona vrhl Ste- 
ven Soderbergh a dokázal celému světu, že si bude točit, 
co on sám uzná za vhodné. 

Ve vesmíru nalezený útvar Solaris připomíná planetu 
z třpytivé vody. Pracovníci výzkumné stanice na oběžné 
dráze pracují na analýze planety, ale netuší, že oni sami 
jsou pokusnými králíky pro organismus mnohem vyšší 
třídy než si dovedou představit. Ze Země přivolaný psychia- 
tr Chris (Clooney) je poslední záchranou šílené posádky, 
brzy však stojí tváří v tvář hrozbě Solarisu: vlastní zesnulé 
manželce (McElhone). Solaris modeluje živoucí bytosti 
z nevědomí astronautů a zkoumá, jak se zachovají. Všich- 
ni tak mají šanci vkročit podruhé do stejné řeky, neudělat 
stejnou chybu dvakrát a prožít cosi ve stylu „zázraku.“ Lem 
v románu tvrdil, že jako lidská rasa nejsme všemocní a ve 
vesmíru se skrývají věci, jejichž motivaci za celý svůj život 
nepochopíme. Soderbergh tuto filozofii používá k nastolení 
a ukončení zápletky, mnohem víc však rozebírá vnitřní 
psychiku Chrise a jeho nově nalezené ženy. Navzájem se 
znovu objevují a snaží se najít smysl své existence. A do 
toho všeho blikají diody, hučí motory, zářivý Solaris nahlíží 
skrz okno a pomalu nám dochází, že Soderbergh natočil 
ojedinělou psychologickou sci-fi. 

Bezpochyby se nad konzistentní atmosférou filmu 
hodně přemýšlelo. Klaustrofobická vesmírná stanice 


PROMĚNY STEVENA SODERBERGHA 


V revolučním roce 1989 natočil Soder- 
bergh známé Sex, lži a video, o milost- 
ném trojúhelníku a zálibě v natáčení 
nahých žen na video. Za dva roky násle- 
doval francouzský Kafka s Jeremy Iron- 
sem v hlavní roli pojišťováka, který přichá- 
zí na spiknutí drsných undergroundových 


© M Ocean's Eleven neboli 
Dannyho parťáci. 
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skupin ovládajících město. Příjemné 
Underneath z roku 1995 cvičně zpracová- 
vá téma „jak vykrást dobře ozbrojený vůz 
s penězi a nenechat se chytit“. Pak začíná 
Soderbergova kariéra tloustnout: přes 
Zakázané ovoce z roku 1998, kde se 
objevuje šaramantní zloděj Clooney 


s minimalistickými strohými kulisami jasně upozorňuje na 
nechtěnost lidského tvora ve vesmíru a stejně tak nepřívě- 
tivé jsou bladerunnerovské deště na Zemi. George Cloo- 
ney po temperamentním kapitánu rybářské lodě, trestanci 
na útěku a zlodějském géniovi ukazuje, jak široký a pro- 
pracovaný je jeho repertoár (posléze se projevil jako reži- 
sér v Soderberghovým stylem ovlivněném Milujte svého 
zabijáka). Na intelektuálním a populárním podtextu se 
podepsala produkční účast veterána kvalitní sci-fi Jamese 
Camerona (Terminátor, Propast, Vetřelci), který má 

s „nepozemským“ prostředím velké zkušenosti, a to včet- 
ně Titanicu a podmořských výprav, které mají s vesmírným 
opusem mnoho společného. Vždyť na podmořských stani- 
cích probíhají výcviky kosmonautů a Cameron se několi- 
krát ponořil k vraku Titanicu. Dalo by se uvažovat, že pro 
Soderbergha šlo o čistě psychologické modelování - ale 
byl to Cameron, kdo vdechl vesmíru život. 

Solaris zpětně není tou nejvhodnější filmovou kalorií 
pro hráče akčních her. Obsahuje minimum adrenalinu 
nebo vzrušení, staví svůj děj na přemýšlení a vcítění. Co 
kdyby se něco podobného stalo vám? Co kdybyste se set- 
kali s něčím neuvěřitelně známým a přitom cizozem- 
ským? Pro všechny zúčastněné, a to včetně diváků, zna- 
mená snímek silný zážitek a zřejmě nezapomenutelnou 
filmovou zkušenost. Jen na okraj podotkněme, že ani Tar- 
kovský ani Soderbergh se u autora předlohy nesetkali 
s pozitivním ohlasem - Lem tvrdě zkritizoval obě verze 
a tu na vašem DVD dokonce ani neviděl. O jejích kvalitách 
však nesvědčí spisovatelův odstup. Snímek mluví sám za 
sebe a obstojí před kritikou čtenářů i analfabetů. 8/10 


VERDIKT: JINÁ VĚDECKÁ FANTASTIKA, KTEROU BYSTE 
SI NEMĚLI NECHAT UJÍT. 


DISK: Strohé stejnobarevné kulisy dělají video kompresi 
problém, obraz je hrubý, ale nikoliv špinavý. Podbarvující 
hudba Cliffa Martineze výrazně zní v celém posluchač- 
ském perimetru a ojedinělé prostorové efekty splňují oče- 
kávání. V bonusové sekci nalezneme dva dokumenty, 
jeden oficiální od HBO a druhý s hlubšími informacemi. 


a nekompromisní, ale city zmítaná poli- 
cistka Jeniffer Lopez, se dostaneme 

k proslavené Erin Brockovichové a zloděj- 
ským Dannyho parťákům. Jakkoliv to 
vypadá, že kriminální tahanice přitahují 
Soderbergha jako magnet, stačil vybočit 
s Hollywood, Hollywood, nesvázané 


a čisté improvizaci o životě v Hollywoodu, 
kterou nepochopí nikdo jiný než hollywo- 
odští herci. V současnosti pracuje na Oce- 
an's Twelve a zanechává za sebou zřetel- 
nou režisérskou stopu, podobně jako muž 
Z jiného kraje, Terry Gilliam. Spolupráce 
s Clooneym pomohla oběma, ale přede- 


PŘÍSPĚVKY DO RUBRIKY MÉDIÍ: PAVEL DOBROVSKÝ, FARID STARMAN 


Novinky pro vaše PS2 kino 


Těžko poznáte, 
co si myslí. Vždyť 
je to také odbor- 
ník na lidskou 

duši. 


4] 
B Kde se vzala'tu se vzala... a milý 
George se konečně zamiloval. 


SOLARIS 

(USA, 2002) 

REŽIE Steven Soderberéh 

HRAJÍ George Clooney, Natascha McElhone, 
Viola Davis, Jeremy Davies, Ulrich Tukur 
WEB www.solaristhemovie.com 

DISTRIBUCE 20th Century Fox/BHE 

DvD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN)/ 
CZ titulky/95 minut 


Ve skutečnosti jde o jedno dokumentární pásmo sestříha- 
né do dvou pořadů. Špičkový komentář Stevena Soder- 
bergha a Jamese Camerona nenechává nikoho na pochy- 
bách, že tihle lidé věděli, co dělají. Během devadesáti 
minut nezavřou pusu a hustí do diváků jednu zajímavou 
informaci za druhou. Kdyby tak zněly všechny komentáře, 
bylo by na světě lépe. Filmofilové se navíc dočkají přepisu 
scénáře filmu. 6/10 


vším Clooney pak natočil Milujte svého 
zabijáka, kde se Soderberghův duch zře- 
telně projevuje. Přitom jde o výrazné 

a individuální dílo, ne o napodobeninu. 
Jak se zdá, objeví-li se Soderbergh a Cloo- 
ney současně v titulcích filmu, jde o kva- 
litní dílo. 


Traffic: válka 
gangů 


avdr-ecenze 


JASON X 


Mozek hlavního hrdiny obsahuje jedinou instrukci: zabít všechny. 


FILM: Jen těžko nalezneme ve světě filmu druhého Jasona 
- nesmiřitelný stroj na zabíjení mladých lidí, kterých má už 
na kontě přes dvě stovky. Postava se poprvé objevila před 
třiadvaceti lety v ustanovujícím díle „gore“ žánru, v Pátku 
třináctého. Malý chlapec Jason Vorhees zdánlivě utonul 

v jezeře, aby se z něj posléze stalo monstrum s hokejovou 
maskou a zakrvácenou mačetou. Obsah každého z deseti 
filmů trapně opakuje jateční šablonu: Jason vychází 

s mačetou a vysekává jednoho hrdinu po druhém, aby 
nakonec zdánlivě zemřel. Jak zjistí každý, kdo hodlá filmy 
brát vážně nebo snad moralisticky, mačeta má omezené 
možnosti. Jason zabíjí stále stejnými triky a masa na 
porážku je tolik, že herci nejsou uváděni v titulcích, kromě 
Kane Hoddera - představitele hlavního hrdiny. V aktuálním 
přírůstku putuje hybernovaný Jason do budoucnosti, ves- 


mírnou lodí na orbitální stanici. Posádku tvoří skupina mla- 


dých, sexy a nevybouřených kadetů, několik drsných vojá- 
ků a androidka K-M, která ze všech sil nepřipomíná trekov- 
ského Data. Režisér Isaac bez zábran hospodaří v béčkovi- 
tosti a půjčuje si režijní postupy z Vetřelců a Star Treku 
(včetně holodecku), takže neustále čekáme na kapitána 
Kirka nebo Picarda, kteří by s Jasonem zatočili. Nestane se 
tak a finální momenty jsou tak neskutečně debilní, až se 
střízlivý divák musí stydět, že to tak dlouho vydržel. Shodou 
okolností je nyní na trhu Pátek třináctého z roku 1980 


E Dej tu pracku pryč, 
nebo se rozbrečím. 


PŘEBER SI TO ZNOVU 


Ano, jsem sociopat. No a?! 


Analyze That (USA, 2002)/Režie: Harold Ramis/Hrají: Robert De Niro, Billy Cry- 
stal, Lisa Kudrow, Joe Viterelli/web: analyzethatmovie.warnerbros.com/Distri- 
buce: Villase Roadshow Films/WHV/DVD TECH: 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 
(EN+CZ)/CZ titulky/92 minut 

FILM: Mafián Paul Vitti předstírá duševní poru- 
chu, aby unikl z věznice Sing Sing do náruče sho- 
vívavého psychiatra Sobela. Sobel snaživě Vittiho 
převychovává, přitom netuší, že Vitti plánuje zni- 
čit konkurenční mafiánskou rodinu. Pokračování 
oddychovky Přeber si to vnáší mezi De Nira 

zel a Billy Crystala více křečovitosti a vulgarity. Až na 
několik výstavních scén balancuje snímek na křehkém ledu 
předchozího dílu. Ovšem Hollywood je už takový, a když se jed- 
nou najde dojná kráva... De Niro každopádně do role Vittiho 
sedne jako nikdo jiný. 5/10 


VERDIKT: PŘEBRANÝ PRVNÍ DÍL S NĚKOLIKA CHYTLAVÝMI 
NÁPADY. 


DISK: Nadprůměrný obraz pokulhává při kvantitativním zobra- 
zení detailů, jako jsou rozkvetlé stromy u Sobelova domu. 
Odpovídající český dabing a nedeformovaný originální 5.1 
vytvářejí disku dobrou image. Film o filmu a komentář snad ani 
nestojí za řeč. 4/10 


s Kevinem Baconem (Hollow Man). Při srovnání zjis- 
títe, že se mnohé nezměnilo - a zřejmě je to tak 
dobře. Jason musí zůstat svůj. 4/10 


VERDIKT: SEX, KREV A JASON. PAMĚTIHODNÁ 
ÚCHYLNOST V DLOUHOLETÉ SÁZE. 


DISK: Film obsahuje překvapivé množství kvalitních 
efektů a počítačových animací zostřených výborným 
obrazem a dobrým prostorovým zvukem. Nemíst- 
ným dojmem působí kronikářsky pojaté bonusy se 
zásobou informací o celé sáze. Dva dlouhé doku- 
menty podchycují krásu „gore“ a Jasonovy proměny 
v průběhu dvou desítek let. Zajímavé poznatky při- 
náší zejména muž v zákulisí celé série: Sean S. Cun- 
ningham.7/10 


JASON X 

(USA, 2002) 

REŽIE Jim Isaac 

HRAJÍ Kane Hodder 

WEB www.jasonx.com 

DISTRIBUCE : New Line Cinema/WHV 
DvD TECH 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 
(EN)/CZ titulky/88 minut 


HODINA PRAVDY 


V krásném městě u moře se stala vražda... 


City By The Sea (USA, 2002)/Režie: Michael Caton-Jones/Hrají: Robert De 
Niro, Frances McDormand, James Franco, Eliza Dushku, /web: citybythe- 
sea.warnerbros.com/Distribuce: Warner Bros/MagicBox/DVD TECH: 
2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/94 minut 
FILM: Odpočinkové Přeber si to představuje De 
Nira v dobře zpracované zapomenutelné roli, 
ale pravá denirovská postava se tento měsíc 
objevuje v kvalitně zpracované detektivce Hodi- 
na pravdy. De Niro coby policista řeší vraždu 
drogového dealera, jen aby našel stopu vraha - 
sE vlastního syna. Konflikt generací, práva a vzta- 
hů prostupuje smutný příběh kdysi nadějného města, které 
se propadá do bahna zločinu, drog a vulgarity (originální 
název nostalgicky zní „Město u moře“). Režisér remakeu 
Šakala z roku 1997, Michael Caton-Jones, zvýrazňuje syrovost 
kolabujícího prostředí a přitom citovost hlavních hrdinů. 
Ručně držená kamera snímající osoby v plné velikosti dodává 
punc dokumentárnosti - film je také zpracován podle skuteč- 
né události. 7/10 


VERDIKT: KVALITNÍ VÁŽNÁ FILMOVÁ ZÁBAVA. 


DISK: Standardně kvalitní bonusovou náplň od MagicBoxu 
doplňuje český dabing a nevýrazný pošpiněný obraz. 4/10 


E V téhle hloubce vás 
nikdo neuslyší křičet. 


MAGICKÁ HLUBINA 


Potápění s příběhem nikdy nebylo takovou legrací. Fakt. 


Le Grand Bleu (Francie, 1988)/Režie: Luc Besson/Hrají: Rosanna Arguette, 
Jean-Marc Barr, Jean Reno/web: www.gaumont.com/Distribuce: 20th Century 
Fox/BHE/DVD TECH: 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (FR), DD 2.0 (EN)/CZ titul- 
ky/160 minut 

FILM: Jako by Luc Besson zemřel před čtyřmi 
lety s Johankou z Arku - od té doby neprakti- 

3 kuje režii, ale podporu francouzské kinemato- 
2- grafie. Roku 1988 byl v plné ráži, před sebou 
Hau měl fantastické filmy, za sebou klaustrofobní 
Podzemku a pracoval na experimentálním pod- 
c] mořském filmu Magická hlubina. Dva špičkoví 
potápěči vstupují pod hladiny celého světa, aby si finálně 
v přátelské a přitom hazardní soutěži dokázali, kdo je nejlep- 
ší. Teatrální, komická a intimní režie prezentuje Bessona stej- 
ně dobře jako Pátý element. Na DVD přichází kompletní reži- 
sérská edice s hudbou Erica Serry, která byla v americké 
verzi nahrazena hudláním Billa Contiho. 8/10 


VERDIKT: POHLADÍ, ZAUJME, POUČÍ A POBAVÍ - KRÁSNÉ, 
N'EST-CE PA? 


DISK: Ani místy až nehorázně zašlý obraz a plochý (originál- 
ní) zvuk neubírají přírodním živlům a poetické kameraman- 
ské práci na působivosti. Režisérská edice se v naší zemi 
rovná pouze bonusovému traileru. 2/10 (1 
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chvd/hudba 


brzy uvidíte 


Do půjčoven a prodejen přichází Jack 
Nicholson v černé humoresce o stár- 
nutí, O SCHMIDTOVI... V nevšedním 
hororu AMY sledujeme životní gól 
mladé dívky, která je přesvědčená, 
že jedině panenka může být nejlepší 
kamarádkou - a co teprve z částí 
různých lidí?.. V podivně výstižně 


chodit...V recenzi na Jasona X zmíně- 
ný PÁTEK 13. nabídne společnost 
Warner Home Video s dokumentem 
a celovečerním komentářem. Pakliže 
je na světě jediný Pátek třináctého 

s myšlenkou, je to tento první díl. 

S bonusovým „prdlavým“ pytlíkem se 
dostává mezi lid Troškův KAMENAK 


nazvaném FRANK MCKLUSKY před- 
vádí Jim Carrey pojišťovacího agenta, 
který přijde na největší pojišťovací 
podvod všech dob. Je to komedie, ne 
thriller... Podtitul „agenty dobíjejte 
přesně“ je pro TĚLO NA TELO zavá- 
dějící. Nejde o nic jiného než o rema- 
ke akční hry Ecks vs Sever a hlavní 


role bombasticky nepřátelských 
agentů sehráli Antonio Banderas 

a Lucy Liu... Taoismus, magie a upíři, 
to jsou hlavní ingredience asijských 
akčních LOVCU UPÍRU. Od režiséra 
Tsui Harka jsme mohli vidět Černou 
masku 2 a už tam prokázal, že 

v žánru bojových béček umí 


v televizním poměru stran. Nutno 
podotknout, že ani pytlík Troškovi 
nepomáhá... MĚSTEČKO od Jana 
Krause vykládá, jak to na malém 
městě bylo zajímavé a komické, když 
socialismus vystřídal kapitalismus. 
Disk přichází taktéž v televizním 4:3 
a také nabízí základní bonusy. 


SAND PEBBLES 


Konečně na pévnině zz 
a fovnou do bordelu. * 


Jang jong hi ki muan ra jop pi! 


FILM: Epická válečná troj- 
hodinovka popisuje málo 
známé události z dvacátých 
let minulého století, kdy se 
americká válečná loď Sand 
Pebbles potýkala s nepoko- 
ji kolem čínských břehů. 
Steve McOueen v další 
„hrubé“ roli ztvárňuje 
mechanika Holmana, který 
přes konflikty s nadřízený- 
mi a mnohé překážky 
začne ochraňovat americké 
občany ve chvíli sílících 
revolučních dmutí. Jedna 

z nejlepších McOueenových 
rolí vnáší na obrazovky sílu 
a rozhodnost, jakou známe 


LAIBACH 


jedině z vlasteneckých 

a výpravných snímků. Reži- 
sér Robert Wise (The 
Sound of Music) dovedl vizi 
snímků tak daleko, že pro 
film vybojoval devět oscaro- 
vých nominací - ani jednu 
sošku však nevyhrál. 9/10 


VERDIKT: POUTAVÉ“ 
VYPRÁVĚNÍ SE SKVĚLÝMI 
HERCI. 


DISK: Studio odvedlo dob- 
rou práci ve vyčištění filmo- 
vého pásu a společně se 
stylovými rozhlasovými 
dokumenty tvoří disk jed- 
noznačný hit. 7/10 


SAND PEBBLES 

(USA, 1966) 

REŽIE Robert Wise 

HRAJÍ Steve McOueen, Richard 
Attenborough, Richard Crenna, 
Candice Bergen, Emmanuelle 
Arsan, Mako 

WEB www.bonton.cz 

DISTRIBUCE 20th Century Fox/BHE 
DvD TECH 2,35:1/anamorfní/ DD 
4.0 (EN)/CZ titulky/175 minut 


KDO? Slovinská rockově-elektronicko-industriální legenda se už pětadvacet let pohybuje na pomezí 
politiky, divadla a hudby. Využívají prvků totalitní propagandy a zkoumají její účinek na masy. Jsou pro- 


slulí originálními coververzemi popových hitů. 


C0? Po sedmi letech mlčení přicházejí Laibach s novým tématem. WAT se většinou zabývá úlohou 
strojů a prorokuje lidstvu prohru v souboji s inteligentními technologiemi. Dalším tématem je tzv. 
„střet civilizací“, Východ proti Západu, Sever versus Jih. V jednom textu se zpívá: „Barbaři. V kapsách 


máme kudly, v rukou bomby, podpálíme vaše města a Disneylandy.“ 


JAK? Nesmírně tvrdé techno podpírá pochodové výkřiky, které zní střídavě v němčině a angličtině. 


1 když je hudba dosti předvídatelná, má skutečně působivý účinek. 8/10 


David Bowie 
Reality 


KDO? Táta nové vlny, neko- 
nečný zdroj inspirace pro 
zmalované kapely osmde- 
sátých let. Později se hle- 
dal v taneční elektronice, 
experimentech i akustice, 
ale nikdy nikde natrvalo 
nezakotvil. 


CO? Heathen bylo jeho zdale- 
ka nejlepší album za poslední 
léta a Bowie to, zdá se, ví. Setr- 
vává v jeho příjemné a poklid- 
né atmosféře, i když není 
hudebně tak monotematický. 


JAK? Nezaměnitelný zpěv se 
prolíná s vrstvami kytar, 
umělých zvuků a jemné ryt- 
miky. The Lonliest Guy je 
naprosto úchvatná a vyslove- 
ně slabou píseň byste tu hle- 
dali marně. 8/10 


THE GREATEST 


Polodokument o jednom z nejproslulejších sportovců 


FILM: Podle autobiogra- 
fické knihy boxera 
Muhammada Aliho byl 
natočen film o vzestupu 

a pádu slavného ringové- 
ho borce, který si dokonce 
ve filmu zahrál roli Aliho 

v plné síle - bohužel sám 
Ali už byl spíše uleželý než 
atletický. Aliho případ zna- 
menal zvýraznění rasismu 
mezi černými a bílými 

a upozornění na nábožen- 
ské principy, které se 
snadno mohou přenést do 
sportu - Ali byl muslim 

a praktikoval své názory 
na cizí náboženské půdě. 


Black Rebel 


ným zvukem. 


Motorcycle Club 


Take Them, On Your Own 


KDO? Sanfranciské rockové 
trio hraje už téměř deset let 
a jeho popularita, zejména 

v Evropě, stále narůstá. 
Podobně jako jejich velký 
vzor, Jesus And Mary Chain, 
sází na chytlavé melodie 
okořeněné hlučnou zdí kytar. 


C0? Teprve třetí album 
předvádí modelový zvuk 
BRMC, ale v daleko intenziv- 
nější a dotaženější podobě. 
Kapela je soustředěna na 
rockovou energii, kterou 
chce vystihnout pěkně tem- 


JAK? Stále však nelze říci, 
že by se jí to dařilo stopro- 
centně. Politické verše zní 
trošku vyčpěle a některé 
skladby působí jako bezrad- 
né nastavení předchozích. 
Přesto je Take Them oproti 
vykalkulovanému rocku na 


Jak srdceryvně může znít 
popis, tak dutě vypadá 
film. Aliho poezie, široce 
uznávaná, nemá hloubku 
a charakter boxera zavání 
tvrdou manipulací ze sce- 
náristické strany. Nako- 
nec, Ali nikdy nebyl profe- 
sionální herec. Kniha jistě 
přináší hlubší uživatelský 
zážitek. 4/10 

VERDIKT: NUDNÉ 
ŽVATLÁNÍ BEZ 
KONKRÉTNÍHO SMYSLU. 
DISK: Blbý trailer. 

Blbější obraz. Pitomý 
zvuk. 2/10 


Dido 


Life For Rent 


KDO? Zpěvačka pomalých 


předloňským debutem a spo- 
luprací s Eminemem. Často 
frázuje po irském způsobu, 
má ráda smutnou polohu 

a elektronické beaty. 


C0? Nic neočekávaného. 
předchozí úspěchy, takže tu 
máme další kolekci zvukově 
vybroušených melancholic- 
kých popěvků. Pokud jste se 


jde vám určitě vhod. 


JAK? Ovšem zatímco řada 


la znaky hitovosti - zkrátka 
byla velice umně napsaná, 


niny. Působí to sice hezky, 
ale brzy to odezní. 5/10 


MTV vysoká kvalita. 7/10 
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popových písniček, proslavená 


Jasně je cítit snaha navázat na 


právě rozešli s partnerem, při- 


skladeb na debutu vykazova- 


na Life For Rent jako bychom 
poslouchali jen samé odvoze- 


Některé zápasy 
se konaly za velice 
dých podmínek. 


LT 


rd by story, A | 


THE GREATEST 

(USA, 1977) 

REŽIE Tom Gries 

HRAJÍ Muhammad Ali, Ernest Bor- 
gnine, John Marley, Lloyd Haynes, 
Robert Duvall, James Earl Jones- 
wEB www.bonton.cz 

DISTRIBUCE Columbia TriStart/BHE 
DvD TECH 1,85:1/anamorfní/ 
mono (EN)/CZ titulky/ 

97 minut 


Iron Maiden 
Dance Of Death 


KDO? Lídři tzv. nové vlny brit- 
ského heavy metalu. Patřila 
jim osmdesátá léta, kdy pou- 
štěli hrůzu přes obří figurínu 
zombie zvanou Eddie. Měli pár 
opravdu skvělých hitů. 


C0? Po albu Brave New World 
z roku 2000 je začali odepiso- 
vat i někteří skalní fanoušci. 
Dance Of Death na první 
poslech působí jako vážně 
míněný pokus o návrat — 

v plné síle a se zásobou hym- 
nických refrénů. 


JAK? Jestliže máte rádi tvrdý 
rock v jeho klasické podobě, 
tohle album se vám bude 
líbit - a moc. Iron Maiden už 
asi neobjeví nic převratného, 
ale zahrát jako zamlada, to 
stále umí. 7/10 


o 
PŘÍLOHA DVD: LOVEC JELENU o ES UNEP ÍMUU 


FILM : HUDBA : HRY : TECHNIKA 


Září 2003 275 Kč | 399 Sk 


OOA ňíRE 


HALLE BERRYOVÁ: 
NEJKRÁSNĚJŠÍ BONDGIRL 


EXKLUZIVNÍ 
ROZHOVOR: 


Morgan Freeman: 
Hollywood nekritizuji! 


TÉMA ČÍSLA: 


STAR TREK 


TECHNIKA 


POWER BO 
TECHNOLOGICÍ 
OD APPLE CO 


DALŠÍ RECENZE 
Guru, Trainspotting, P 
Ples příšer, 8 Mile, Tuxedo. 

Ali G, Červený drak 


HUDBA 
Led Zeppelin, The Cure, M j í 
Metallica 2 8 n) 

% > Září 2003 275 Kč | 399 Sk 
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EHP SPECIŽ 


Ip 


THE GREAT 
ESCAPE 


Pobyt na vězeňském kavalci je dlouhý 
a nudný. Jdeme se provětrat. 


m Otevřené dveře spolehlivě 
upoutají pozornost hlídky. 


Jaký smysl má utíkat, když vás za rohem odstřelí? 


UKLÁDEJTE větší překážkou, můžete zmáčknutím $ 
V každé úrovni můžete ukládat maximál-: — rychle vykouknout, což vám dá mno- 

ně třikrát, takže si dobře rozmyslete, kde — hem lepší přehled o situaci, než 
tak chcete učinit. pozorování pravé 
nebo levé strany 


LÁKÁNÍ 
OFICÍRŮ 


E Nikdy se neotáčejte 
k Stevu McOueenovi zády. 


ZDRAVOTNÍ PŘESTÁVKA překážky. Noční procházky 
Při používání lékárniček si všimněte, že Šance, že A) po zajateckém 
se vám zdraví nedoplní okamžitě, ale až vás spatří táboře budou 
během několika vteřin. Pokud tedy hlídkující mnohem 

budete mít málo energie, najděte si voják, je bezpečnější, pokud se 
nějaké klidné místo a v klidu se tak velmi chytře zbavíte stráží. 
uzdravte. malá. 


V každé úrovni, která 
se odehrává v táboře, 
a začínáte v jednom 

z dřevěných baráčků. Mezi 
jednotlivými 
chatami pak vždy hlídkuje několik stráží. Zkuste se podívat klíčovou 
dírkou, kde se stráž momentálně nachází, a až budou dveře v jejím 
zorném poli, otevřete je, ale nevycházejte. Stráž přijde prozkoumat, co 
se děje, a dá vám nějakou přihlouplou otázku. Nic nedělejte a čekejte 

na svém místě, dokud se stráž neotočí a nezačne odcházet. Jakmile 

k vám bude zády, rychle přiskočte a uškrťte ji. Takto můžete 
zneškodnit všechny hlídkující vojáky, takže si musíte dát pozor jen 

na hlídková světla. 


OHLÍŽEJTE SE 
Němci nebudou váhat a klidně vám 
kulometnou dávkou pokropí záda. 
Klávesou (B si naštěstí můžete kdykoliv 
zkontrolovat, jak to za vámi vypadá. 
Také si všímejte kompasu, který 
zaznamenává blízkost nepřítele. 


DOBÍT A ZABÍT 
Dobíjení zbraní z dob druhé 
světové války není zrovna 
nejrychlejší, což je dobré si 
uvědomit, když se blížíte 

k potencionální přestřelce. 
Dobíjení přímo uprostřed 
bojiště tak opravdu není 
nejlepší nápad. 


THE GREAT ESCAPE 


ME POČET HRÁČŮ: 1 
IE PAMĚŤOVÁ KARTA: 


380KB P 

IE OBTÍŽNOST: STŘEDNÍ 

IE DOBA DOKONČENÍ: 
20 HODIN 

I RECENZE: OPS2 418 


VEROKT 


Zdařilá poklona 
skvělému filmu, 
která sází na max- 
imální rozmanitost 
a lehčí tón. 


HRA NA SCHOVKU 
Když během vašeho pobíhání 
sem a tam pojme nepřítel 
podezření, že se něco děje, je 
dobré rychle se někam schovat, 
abyste předešli vyhlášení 
poplachu. Ukryjte se za nějakou 
překážku, a pokud nic takového 
okolo vás není, alespoň se skrčte. 


- d o 
VALENI SUDU 
6 Možnost převalování se do kotoulu snadno v ovládání 
(CN přehlédnete, ale i tento pohyb vám může být velmi 
užitečný. 

Když se pohybujete skrčení, můžete se převalit 
doprava nebo doleva pohnutím analogové páčky potřebným 
směrem. Vedle běhu je totiž převalování nejrychlejší pohyb, 

a protože jste přitom nízko, šance, že vás někdo uvidí, je mno- 
hem menší. Tak například při schovávání se nebo sbírání 
předmětu pod chatou je lepší postavit se k chatě bohem 
a použít překulení než se pomalu plížit. Koulení je také 
skvělou možností, jak obcházet nepozorovaně rohy budov, 
čímž nepřítele dokonale překvapíte. Stačí si vzít do ruky 
zbraň, převalit se od rohu do cílové pozice a odstřelit všechny 
Zvuk D8 nácky v dohledu. Pokud jsou okolo další nepřátelé, musí se 
nejdřív dostat dost blízko, aby mohli zaútočit, takže máte dost 
času, abyste si je podali. 


Hratelnost 27 (W, w 
Trvanlivost 27 


VYKOUKNOUT A ZALÉZT 
Když se schováváte za nějakou 
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SEŠVIHEJTE INOSYHO DO KOSTIČKY 


INDIANA JONES AND 
THE EMPEROR'S TOMB 


POČKEJ A UVIDÍŠ 


RADY K NEZAPLACENÍ 


HARDCORE 


Nevíte si rady s Indyho nejnovějším dobrodružstvím? Cestu k Černé 
perle prvního císaře by vám mohly proklestit rady na této stránce. 


Nevíte, co máte dělat? Nebojte se. V místech, kdy musíte využít okol- 
ního prostředí, se nad vaší hlavou objeví ikona naznačující akci, kter- 


Je úžasné, co všechno se do archeologického chlebníku vejde. 


ZBRANĚ 


REVOLVER 

Úrovně: Všechny 

Základní šestiranný revolver 
pro všední použití, jinak nic. 


LUGER 

Úroveň: Praha 

Nenáročná, ale celkem 
spolehlivá zbraň nacistických 
důstojníků. 


MAUSER 

Úroveň: Istanbul 

Vysoce účinná německá pis- 
tole, dostupná jen v určitých 
úrovních tureckého 
Istanbulu. 


MP-40 SMG 

Úroveň: Praha 

Smrtelný kulomet pro kosení 
sešikovaných nepřátel. Velmi 
užitečná hračka. 


Bič je fajn, ale Indy se neštítí ani dalších zbraní. 


SKOČIT A PŘEŽÍT 


újmu na zdraví. 


HRA NA SCHOVKU 
Když se plížíte podél stěny (u stěny zmáčkněte (8), vytáhněte pistoli, 
a až budete na jejím konci, stiskněte (83. Tím se vykloníte trochu 
do strany a budete mít šanci v klidu odstřelit případné 
pů * nepřátele, než (83 zase pustíte, abyste se vrátili zpátky. 


KUŠE 

Úroveň: Pevnost Black Dragon 
Vystřelí jen jeden šíp a její 
dobíjení trvá docela dlouho. 
Mnohem lepší je používat ji 
jako palici. 


PANZERSCHREK 

Úroveň: Laguna Peng Lai, 
část 2. 

Schovaná pancéřovka, jejíž 
účinek je v této hře často 
smrtící i pro vás. Škoda, že pro 
ni najdete jen jeden náboj. 


RŮZNÉ PŘEDMĚTY DENNÍ 
POTŘEBY 

Úrovně: různé 

Některé předměty můžete 
sebrat nebo roztřískat a rázem 
máte v ruce zbraň, jako třeba 
rozbité lahve, židle, nohy od 
stolů atd. 


ou musíte provést, jako třeba švihnutí bičem, sekání mačetou atd. 


Pokud náhodu začnete padat z velké výšky, což by vám mohlo 
dost ublížit nebo vás případně i zabít, zmáčkněte před 
přistáním CB . Tím se totiž okamžitě dostanete do bojového 
postavení a utrpíte jen malou, nebo dokonce vůbec žádnou 


E Dobrodruh v koženém 

klobouku a seprané kazajce 
s vykasanými rukávy. Indy je 
nezaměnitelný. 


VRHACÍ NOŽE 

Úrovně: různé 

Najdete je v bednách, nebo 
vypadnou z nepřátel. Patří mezi 
zbraně s malým účinkem. 


GRANÁTY 

Úrovně: různé 

Mačety, kopí, meče a lopaty 
se v některých situacích hodí 
jako úderná zbraň. 


ZBRANĚ PRO BOJ ZBLÍZKA 
Úrovně: různé 

Mačety, kopí, meče a lopaty se 
v někdy hodí jako úderná zbraň. 


HARPUNA 

Úroveň: Istanbul 

Potápění si občas můžete 
zpestřit střelbou z harpuny, 
jejíž munice může mít 

i explozivní hlavice. 


ČUTORA 

Trocha vody v lahvi slouží 

k doplnění zdraví během akce 
použitím tlačítka ©. Až všech- 
no vychlastáte, nezapomeňte si 
u nejbližší fontány doplnit záso- 
by vody. 


LÉKÁRNIČKA 

Obvykle je najdete schované 

v bednách. Maximálně můžete 
mít u sebe tři, ale pokud ji 
použijete, doplní vaše zdraví na 
maximální hodnotu. 


BIČ 

Bič má dvě možnosti využití. 
Jednak se na něm můžete pře- 
houpnout přes propasti a díry 
a pak s ním také můžete 
donekonečna švihat do nepřá- 
tel a posílat je tím k zemi. 


VÝBUŠNINY 

Slouží k prorážení nápadně 
prasklých stěn. Stačí je jen 
šikovně umístit, schovat se 

a cesta je za pár vteřin otevřená. 


ŠVIHNOUT A KOPNOUT 


KYSLÍKOVÁ BOMBA 

Obvykle nějakou najdete těsně 
předtím, než budete muset 
strávit delší čas pod vodou. 
Dočasně zvětší vaší zásobu 
vzduchu. 


TYGŘÍ LAHVIČKA SÍLY 
Všechny lahvičky jsou ve hře 
celkem vzácné, ale tahle asi 
nejvíc. Pokud ji vypijete, zvýší 
se vám dočasně síla, což se 
hodí zejména v nepřátelském 
obklíčení. 


LAHVIČKA ŽELEZNÉ KŮŽE 

Po vypití tohoto lektvaru je Indy 
na chvíli téměř nesmrtelný. 
Doporučujeme šetřit si je na 
pozdější bitky s bossy a nevyplýt- 
vat je na slabších nepřátelích. 


LAHVIČKA ZDRAVÍ 

Tato posilující směs hojivých 
bylin zvětší hladinu Indyho 
zdraví v rámci celé úrovně, 
takže její použití vždy dobře 
zvažte. 


Dobrá bojová strategie je vytáhnout pistoli a poblíž nepřítele použít pomocí 
© bič. Tím ho na chvíli uzemníte a můžete ho tlačítkem ©) kopat na zemi. 
Pokud se zvedne, pošlete ho bičem zase obličejem do hlíny. 


HLEDÁNÍ ZÁSOB 


V celé hře se na různých místech povalují velké či malé bedny, které 
můžete pochopitelně roztřískat napadrť a občas objevíte ukryté náboje, 
zbraně, lékárničky, lahvičky a někdy i vzácný artefakt. 


KLOUBOUK DOLŮ 


Pamatujete si, že pravý Indiana Jones nedá bez svého klobouku ani ránu? 
Pokud vám ho nepřítel v boji na čas sundá z hlavy, rozhodně si dejte tu 
práci a dejte ho po bitce zmáčknutím trojúhelníku zase tam, kam patří. 


INDYHO TAJNÁ SKRÝŠ 


HLEDAČ POKLADŮ 


© 


Kromě plnění hlavních úkolů hry se ještě můžete zapojit do 
nepovinného hledání dobře schovaných artefaktů, které otestuje, 


jestli ve vás opravdu koluje krev dobrodruha. V každé kapitole 
můžete najít tři artefakty, a pokud se vám je podaří všechny posbírat, 


odemknete malý bezvýznamný bonus. 


UMĚLECKÁ GALERIE 


Tímto bonusem je nová možnost v menu, která nese název „umělecká 
galerie“. Tady si můžete prohlédnout několik artworků bez možnosti zoomu, 
což by se u malých obrázků docela hodilo, takže je to trochu nesmyslné. 
Také si pod možností Artefacts můžete znovu prohlédnout skříň s nalezený- 
mi relikviemi, ovšem bez jakýchkoliv doplňujících informací atd., což je 


možná ještě nesmyslnější. 
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HAROCORE 


POEZIE MEČE SVATÁ TROJICE 


ZÁVĚREČNÝ BOSS 
A) Poslední bossák bohužel není jeden, ale jsou hned tři za sebou. 


Doporučujeme našetřit si dostatek léčivých kamenů, protože mezi 
. < . v. . . souboji nejsou přestávky a bossové jsou překvapivě stále těžší. 
Odhalujeme slabá místa nepřátel a tajemství 2 bí i 
24 x DELACROIX 
vašeho mece Pamatujete si, jak jste tomuhle chlápkovi už jednou nakopali zadek? Teď 
ho tu máte zpátky s daleko větším množstvím energie a hlavně ničivého 
arzenálu, ale stačí si dobře zapamatovat jeho pohyby a neměly by nastat 
žádné větší problémy. Než se vytasí se svými zombie pařáty, aby změnil 
podlahu na červenou zem, zatlačte ho do jedné z bezpečných zón a dejte 
mu pár ran na přivítanou. Pak se musíte vyhnout jeho kombu, kterým 
dokáže povolat legii během jediné vteřiny, ale jakmile si dá pauzu před kou- 
zlem shockwave, je extrémně zranitelný. Pokud budete příliš blízko, zarazí 
vám pravděpodobně hlavu do hrudníku, ale když si svůj útok s Malice dobře 
načasujete, můžete mu způsobit fatální rány. 


RYCHLOVKY 


" NENÍ PO RUCE 
(A) ROTAČÁK? 
Ne, není. Meč je vaše 
jediná zbraň, takže si 
na něj koukněte zvyknout. Naučte 
se dobře používat výhody vašeho 
komba. Zvykněte si na přesný tim- 
ing a uvidíte, jak smrtelně může 
v různých fázích hry kombo účinkovat. 


AZLAEEL 
Tenhle borec je něco jako temný bůh chaosu. Pokud jste věnovali při- 
blblému příběhu víc pozornosti, víte to možná o něco lépe. Nejprve pos- 
bírejte všechny léčivé kameny. Největším problémem této bitky jsou 
zombíci, kteří se donekonečna obnovují. Lasery i rakety, které boss 
nepřátel tak šílený, že pokud si vyberete používá, se dají poměrně snadno přelstít, ovšem otravní zombíci vám 
špatnou legii, případně špatné nepřátele, dokáží lehce přerušit všechna vaše komba. Dejte si 
bude vám trvat hodiny, než se přes ně pros- B> načas a všimněte se, že Azlaeel každou chvíli 
ekáte. Generátory monster jsou v této fázi E trochu podklesává. To je chvíle, kdy mu 
velmi odolné, pokud předtím nezlikvidujete Py „ můžete svým mečem a (A) útoky pořád- 
všechny zrůdy okolo, ale když se vám některý ně pocuchat nervy. 
podaří zničit, získáte vzácné léčení. 


EN TEN TÝKY, DVA ŠPALÍKY 
Zejména v pozdějších úrovních je počet 


SIELA 
Taky jste si mysleli, že je mrtvá? My 
ne. Její pohyby jsou podobné jako 
u Dealcroixe. Poletuje okolo vás, 
vypadá hrozivě a vyvolává stáda 
zombíků a mechů. Jejich zlikvi- 
dování netrvá příliš dlouho, 
ale Siela má několik mno- 
hem drsnějších útoků, které 
ám budou dělat starosti, 
BOSSOVÉ A takže si zajistěte dostatek léčiva. 
Žádný z bossů není příliš obtížný, jakmile 4 ji Jako u všech bossů i zde pomáhá 
přijdete na to, kde je jeho Achillova pata. © pozorování pohybů. Bude vás to 
Všichni používají určité druhy útoků, kterým se můžete sice stát pár životů, ale 
vyhnout, a mezi nimi se najdou vždy časové prodlevy, kdy nakonec přijdete na to, kdy 
je každý boss zranitelný. V této chvíli musíte pochopitelně je tahle bestie zranitelná 
použít ten nejničivější útok, který máte po ruce. jako malé dítě. 


MÁTE NA TO? 
Pokud jste rozhodnuti získat maximální množství 
zkušeností (EXP), což trvá dlouho, ale skýtá to fan- 
tastické odměny, vždy likvidujete generátory mon- 
ster až jako poslední a používejte protiútoky, jak 
nejvíc jen můžete. Jsou velmi náročné a dlouhé, 
ale pokud chcete mít maximální Thanatos (a vy přece 
chcete), nemáte moc na výběr. 
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TIPY PRO EXPERTY - CO BY MĚL KAŽDÝ SPRÁVNÝ ŠERMÍŘ VĚDĚT 


Kéž by všechno bylo tak lehké jako zmáčknutí spouště s hlavou potvory na mušce. Bohužel, není. 


E Mnoho skupin nepřátel má ve skutečnosti jen jeden E Dejte si pozor, aby vás nepřítel neobklíčil. Snažte se být B Někteří nepřátelé a všichni bossové mají slabá místa. 
nebo dva skutečné cíle, viditelně označené nápisem „tar- neustále v pohybu, vyhýbejte se jejich střelbě a snažte se je © Zkuste zaměřovat různá místa jejich těla, dokud neuvidíte 
get“ nad jejich hlavami. To jsou jediní protivníci, které dostat všechny před sebe, abyste jedním úderem zasáhli speciální efekt (obrazovka se při něm lehce zatřese 


musíte bezpodmínečně zabít, abyste se dostali dál, ačkoliv co nejvíc protivníků. Při obklíčení totiž velmi snadno dojde a rozmaže). U bossů to poznáte tak, že jejich zdraví začne 

nezájem o ostatní přináší četná rizika. Ať už budete pos- k přerušení vašeho komba, a než se vám podaří se z něj ubývat výrazně rychleji. 

tupovat jakkoliv, zlikvidováním cílové příšery (obvykle to je vymanit, schytáte obvykle ještě pár pořádných pohlavků. 

generátor) znamená okamžitou smrt potvor pobíhajících E Během hry budete narážet na různě barevné kameny. 

okolo. Po cílové příšeře také často zbudou různé bonusy. E Abyste mohli používat Thanatos, potřebujete obrovské Některé můžete využít, kdykoliv potřebujete (obvykle 
množství zkušeností. Věřte nám, než budete moci využít vylepšují zdraví a sílu), ovšem ty vzácnější mají permanentí 

M Silový útok legie (8) je použitelný pouze ve chvíli, kdy tuhle super zbraň, pořádně se nadřete. efekt, jako třeba zvýšení maximální hladiny zdraví. Dejte si 

legie chaosu není v akci a je mnohem účinnější než její pozor, abyste je všechny posbírali včas, protože jinak 

běžný útok. Skvěle se hodí především pro likvidování B Nepřátelé se obvykle objeví, jakmile se objevíte dost nenávratně zmizí. 

velkých a silných potvor, se kterými silový útok většinou blízko. V některých místnostech bohužel není žádné místo, 

pěkně rychle zamete. abyste se jejich objevení mohli vyhnout, ale jakmile budete B každý stý zabitý protivník za sebou zanechá náhodný 
mít příležitost, můžete se rychle vrátit trochu zpátky druh kamene, stejně jako předem určené, obvykle nechut- 

E Vaše základní kombo je účinné proti jednomu nepříteli a zlikvidovat menší skupinky slabších monster najednou. ně obtížné potvory. 

stejně jako proti početnému stádu monster. Přidáváním 

různých legií ho pak můžete modifikovat. IE Vždy využívejte nejvíce účinnou legii na určitý typ nepřá- E Pokud vaše legie zabije protivníka, získáte dvojnásobný 

Nejobyčejnějším vylepšením je legie Guilt, ovšem legie tel. Guilt je skvělý na organické nepřátele, ale na mechan- počet zkušeností. Pokud zabijete nepřítele v momentě jeho 

Hatred, Flawed a Arrogance dávají k dispozici několik ické se nehodí, protože s nimi si poradí spíše Malice. útoku (counter), získáte dokonce čtyřnásobné množství 

zajímavých variant. Každé kombo můžete směrovat Některé potvory jsou naopak vysoce odolné vůči všemu zkušeností. Protiútok je však náročný na časování, takže je 

analagovou páčkou, a tak se vyhnout, nebo naopak kromě Blasphemy. Až na ně narazíte, měli byste to určitě to docela riskantní. Opět nezbývá než trénovat, trénovat 


provést protiútok. poznat. a ještě jednou trénovat. 
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POSVUIŤTE SINA.. 


DARK CHRONICLE 


Jedno z nejrozsáhlejších RPG na PS2 je tak velké, že bychom 
kompletním návodem zabrali celé číslo. Vybrali jsme proto 
jen kousky, které jsou dle našeho soudu nejužitečnější. 


SNADNO A RYCHLE 

" HLEDÁNÍ ELEMENTŮ 

A) Pokud potřebujete co nejrychleji nasbírat určité druhy elementů 
pro vylepšení zbraní nebo stavbu měst, vraťte se do lokace 
Butterfly Forest a před vstupem do jakékoliv úrovně stiskněte (8). 

Velmi snadno tak přesně zjistíte, který element se kde nachází, takže je 

velmi jednoduché jej najít a sebrat. 

PŘEDMĚTY 

Pro snadný zisk předmětů a dalšího potřebného vybavení je dobré plněním 

různých úkolů získat do svého vlaku co nejvíce vedlejších postav, které mají 

různé dovednosti. Někdo vám prodá hojivé lahvičky, další přidá účinné 

bomby a občas dostanete od někoho i nějaký malý dárek zcela zdarma. 


LEVELOVÁNÍ 

Vezměte si silnější postavu a běžte do nějakého lehkého dungeonu. 
Okamžitě po zlikvidování jakéhokoliv nepřítele přepněte tlačítkem L3 na 
slabší postavu nebo tlačítkem R3 na Ridepod. Tímto způsobem získá slabší 
postava zcela zadarmo všechny bonusy a zkušenost. 


PRACHY 

Až získáte v druhé kapitole Erika, přidejte si ho jako vedlejší charakter do 
party. Stiskněte (A) a vyberte jeho dovednost vyrábění bomb. Pak ho 
pošlete zpátky do vlaku a bomby prodejte. Tento proces opakujte vždy, jak- 
mile se mu zvedne hladina skill pointů. Každou z bomb totiž můžete prodat 


za 150 gildů. 

VYCHYTÁVKA 

" EXTRAS MENU 

(A) Po dokončení čtvrté kapitoly a získání Miny v kapitole třetí by se 
měla objevit hláška „finny frenzy“. Uložte hru a běžte se podívat do 
hlavního menu, kde je zpřístupněna položka Extras menu. Budete 

si v něm moci jen tak z legrace zopakovat rybí závody a donekonečna trénovat 

minigolfovou hru. 


ZTRACENÁ KAPITOLA 

Pro dosažení osmé úrovně musíte dokončit sedmou a zlikvidovat finálního 
bossa. Až zmizí závěrečné titulky uložte hru a utvoří se startovní pozice pro 
osmou kapitolu. Kapitolu začnete pouze s Maxem a jeho robotem, ale od 
pátého dungeonu budete mít k dispozici i Moniku. Mějte na paměti, že vám 
bude zamezen přístup do budoucnosti, k stonehengi a k měsíčnímu paláci. 
Vlak Ixion bude nahrazen lokomotivou Blackstone. 


MÓDNÍ PŘEHLÍDKA 

Pokud se budete během svého dobrodružství snažit vyrábět a sbírat různé 
oblečky pro Maxe a Moniku a po dohrání začnete novou hru, můžete si 
vybrat kterýkoliv kostým, který jste předtím našli už od začátku. 


B Bojíte se tmy? Nebojte, 
Dark Chronicle navzdory 
svému názvu září jasnými 
barvami. 


Jak vyzrát na zákeřné nepřátele 


JAK TO FUNGUJE? 
V dungeonech se odehrávají všechny souboje 
a vaším úkolem je dostat se přes několik 

z nich až do města nebo do jiných lokací. 

V každém z nich budete muset získat „Gate 
Key“, kterou vlastní vždy některá z potvor, na 
které při brouzdání dungeonem narazíte. 
Často tak budete muset zabít většinu z nich, 
abyste si otevřeli cestu ven. Aby to nebylo 
snadné, dungeony jsou náhodně generovány, 
takže umístění východů, potvor s klíčem 

a truhel je pokaždé jiné. Jediné, co zůstává, 
jsou stejné druhy nepřátel. 


ÚTOČÍME 

Max začíná hru s bojovým francouzským klíčem 
a pistolí, kterou dostal od Donnyho. Monika se 
zase vydává do boje s mečem a útočnou magií, 
kterou může efektivně používat na velkou 
vzdálenost. Každou zbraň lze efektivně využít 
následujícím způsobem... 


Kombo Se zbraněmi na krátkou vzdálenost lze 
provádět velmi účinná komba pouhým 
opakováním tlačítka ©. V kombu na sebe 
může navazovat až pět úderů, přičemž ten 
poslední sundá nepřítele k zemi, pokud ho včas 
nezablokuje. 


Velká pecka Útok, který způsobí nepříteli velk- 
ou újmu na zdraví, si vyžaduje podržení tlačít- 
ka © na několik sekund, než se zbraň nabije 
potřebnou energií. Jakmile tlačítko pustíte, 
okamžitě následuje pořádná řacha. 


Úder s výskokem Zaměřte svůj cíl a pohněte 
analogovou páčkou směrem k němu. Až budete 
dost blízko, stiskněte ©). Vaše postava vyskočí 
a ze vzduchu zaútočí poměrně velkou silou. 


Útěk Změřte svůj cíl, pohněte analogovou 
páčkou zpět a stiskněte ©. Tím provedete 
salto vzad, což se hodí v okamžicích, kdy máte 
kriticky málo energie. 


Pohlcení magie (pouze u Moniky) Tato techni- 
ka vám umožní při obraně absorbovat energii 
elementárních útoků. Množství energie, které 
můžete absorbovat, závisí na trvanlivosti vaší 
zbraně. Ta se zlepšuje spolu s úrovní Moniky. 
Pro uvolnění pohlcené energie při obraně 
stiskněte (W s (I. 


Házení Občas můžete v boji využít předmětů 
na zemi a hodit je zblízka na nepřítele. To při- 
jde vhod zejména v případě poškození zbraně. 
Stisknutím © a © zvednete předmět (napřík- 
lad kámen) ze země. Přibližte se k nepříteli 

a stiskněte ©) ještě jednou. Pro házení můžete 
také použít některé malé druhy příšer. 


PUTOVÁNÍ DUNGEONY 


Hlavní výhoda házení je v tom, že můžete 
nepřítele před klasickým kombo útokem 
omráčit. 


PEČUJEME O ZDRAVÍ/ZBRANĚ/PALIVO 

V dungeonech je nezbytné starat se o svoje 
postavy. K tomu vám budou dopomáhat něk- 
teré předměty, které můžete najít v inventáři. 
Celkově musíte sledovat tři oblasti, které jsou 
pro úspěšné hraní důležité. 


Zdraví (HP) K obnově zdraví stačí živit se 
chlebem, banány nebo ořechy, které lze buď 
koupit, nebo je najdete v dungeonech. Některé 
druhy jídla ovšem zvýší vaši hladinu žízně, 
takže ji budete muset uhasit předmětem „Tasty 
Water“. Protože postavy v této hře nezískávají 
žádné úrovně, můžete jejich zdraví jednorázově 
zvýšit nalezením předmětu „fruit of eden“, 
který je velmi vzácný. Podobným způsobem lze 
zvýšit i obranu postav, a to předmětem 
„Potatoe Pie“ (Max) a „Witch's Parfait“ 
(Monika). Pokud jedna postava přijde v dun- 
geonu o celé zdraví, zobrazí se menu s postava- 
mi, kde si musíte vybrat postavu jinou. 
Dočasně mrtvá postava získá zpět maximální 
zdraví až po odchodu z dungeonu. Nucenému 
odchodu z dungeonu se však můžete vyhnout 
tím, že postavu znovu postavíte na nohy před- 
mětem „Resurrection Powder“. 


Zbraně (WPN) Tato ikona reprezentuje sílu 
zbraně. Jakmile její hladina dosáhne nuly, 
stane se nepoužitelnou. Energie zbraně postup- 
ně klesá, čím víc ji používáte, ovšem použitím 
předmětu „Repair Powder“ můžete energii 
doplnit. Tento cenný předmět vypadává z truhel 
a některých nepřátel. Opotřebovávání zbraně 
se zpomalí tehdy, pokud se zvýší její životnost. 


Palivo Energii Ridepotu představuje ukazatel 
hladiny benzínu. Pokud je na nule, je Ridepod 
nepojízdný, pokud opustíte dungeon, palivo se 
automaticky doplní. Lepší je ale táhnout 

s sebou pár rezervních kanystrů pro doplnění 
paliva během akce, nebo můžete najmout 
NPC postavu Cedrica, který vám benzín prodá. 
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RUTOMATICKY 00 V-KLUBU 


Výhody V-klubu: 
E Členem se stává každý předplatitel v ČR a SR. 
E Členská klubová karta opravňující: 
- k nákupu zboží vydavatelství Vogel Burda Communications s. r. 0. 
za zvýhodněné ceny; 
- k nákupu zboží se slevou u partnerských firem; 
- k nákupu se slevou v zásilkové službě www.HLAVA.cz 
E Účast v soutěžích o exkluzivní ceny. 
E Účast na klubových akcích. 
E 15% sleva na předplatné pro držitele stud. karty ISIC. 


P € A Společnost ProCA, spol. s. r. 0., nabízí pro všechny 
r © členy V-klubu slevu 2000 Kč na nákup notebooku 
VELKOOBCHOD VÝPOČETNÍ TECHNIKOU BRAVE NoteLine 515. (WBRAVE 


Konfigurace: = 
Procesor Intel Celeron 1,7 GHz, 256 MB DDR SDRAM, 20GB vyměnitel- 
ný pevný disk, 14" TFT displej, integrovaná grafická karta, mechanika 
CD-R, možnost externí USB mech. FDD, int. faxmodem V.90 56 Kb/s, 
int. síťová (LAN) karta 10/100-based T, touchpad, int. baterie Li-lon, 
zvuk AC97 2.1, int. mikrofon, 2x repro, porty: 4x USB, 1x P, 1x PS2, 1x 
SVGA, 1x TV-out, 1x 1394, 1x Line-out/SPDIF, 1x Mic-in, PC Card 1x typ 
II, 4x FIR, 332 x 285 x 30-39 mm, 3,5 kg. Záruka 2 roky. Je možné 
doobjednat Windows XP Home nebo Professional. 


Zboží vydavatelství Vogel Burda Communications s, r. o. za ceny zvýhodněné pro 
V-klub si můžete zakoupit na adrese: Knihkupectví KANT, Na Florenci 19, Praha 1, 
vchod vrátnicí B. 


Objednávejte telefonicky nebo e-mailem: 


Tel.: 234 646 409 ProCA, spol. s. r. 0. x R < 
sedlacek©proca.cz V Lužích 818 Cena |pro členy V-klubu 33 990 Kč 
Běžná cena 35 990 Kč. 


www.brave.cz 142 00 Praha 4 
www.proca.cz Ceny jsou uvedeny včetně DPH. 


Objednejte si předplatné na adrese www.opsm2.cz 


Distribuce — Vogel Burda Communications s. r. 0., 
Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, tel.: +420 225 018 942, fax: +420 225 018 900, 
e-mail: abonence©vogel.cz 


Pro všechny členy V-klubu speciální o FOTOLA B 


Na Slovensku objednávejte: Magnet Press Slovakia, s. r. 0., ě A 
nabídka od společnosti Fotolab, a. s. 


P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava, tel.: +421 2 44 45 45 59, fax: +421 2 44 45 06 97, 
e-mail: magnet©press.sk 


1) U klasických fotografií o rozměru 10 x 15 OTOINDEX [| 
vyvolání filmu ZDARMA. 
2) Udigitálních fotografií šíře 10 


TSR ICO 
pět kusů fotografií ZDARMA při zakázce nad 25 snímků. > 
A Plot o room vana, TVS) POVSNÓY  [osunuczu 
Akce platí do konce října. E EU 

ENEC 


Adresy maloobchodních prodejen společnosti Fotolab najdete 
na adrese www.fotolab.cz 


Úplnou nabídku slev a výhod najdete na 


ULL. VKLUB.CZ 


Kartičku V-klubu předkládejte vždy při čerpání některé 
z nabízených výhod V-klubu, pokud to bude vyžadováno. 


Kontaktní údaje: 
Fotolab, a. s., tel.: 272071 111, 

Kloknerova 2278/24, e-mail: fotolabefotolab.cz, 
148 00 Praha 4 www.fotolab.cz 
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SOUTĚŽ 3 
PRO VŠECHNY ČLENY V-KLUBU 


O HUDEBNÍ CD Z VYDAVATELSTVÍ BMG 


BNAG 


Novinka!!! 


Petr Rajchert (tzv. český Robbie Williams) je herec a zpěvák Výhry: 
(spoluzakladatel skupiny Chinaski). Svou sólovou kariéru E 1.-10. | Nové CD Petra Rajcherta a skupiny Inter (Inter Cealum Teramgue) 
odstartoval se skupinou Inter a svou první deskou s názvem E 11.-20. Nové CD skupiny Elán 
„47 minut bez dechu“ s nejhranějšími hity „Já nevím, jak bych IE 21.-26. Nové CD zpěvačky Dido 
to řek“ a „2001“. V druhé polovině září vyjde Petrovi druhé E 27.-32. Nové CD zpěváka Justina Timberlakea 
hudební album s názvem „Inter Cealum Terramaue" (Mezi E 33.-38. Nové CD zpěvačky Marty Jandové a skupiny Die Happy 
nebem a zemí), které rovněž můžete vyhrát v naší soutěži. ——— m 
ský Fara ap SOUTĚŽNÍ OTÁZKY: 

: FřesSn nád 1) Kromě toho, že se Petr Rajchert podílel na založení skupiny Chinaski, hrál i v několika televizních inscenacích 
BMG Czech Republic, s. r. 0., Pavel Bureš, 

ALA : a v jednom televizním seriálu. Uhodnete, v kterém? 

Heleny Malířové 3, KaB Music, tel.: a) RaněU Zelené sedmy, 
160 00 Praha 6, +420 603 845 751, b) Šípková Růženka : 
www.bmé.cz agency©kabmusic.cz, : 


c) Život na zámku. 


www.kabmusic.cz, 
www.rajchert.cz 


Nápovědu najdete na stránkách: www.rajchert.cz 


2) Zkteré země pochází zpěvačka Dido? 
a) ZVelké Británie. 

b) ZUSA. 

c) ZkKanady. 

d) Z Austrálie. 


Nápovědu najdete na stránkách: www.bmég.cz 


Své odpovědi zasílejte do 31. 10. 2003 na adresu: 
Na Florenci 19, 110 00 Praha 1, nebo na e-mail: 
Nezapomeňte uvést svou adresu a heslo „BMG“. 


Výherce uveřejníme na stránkách V-klubu 


Odpověď můžete zaslat i formou SMS zprávy na číslo 9000106, a to v následujícím tvaru: Vogel*Club10*1x2y*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5 


Na začátek SMS zprávy napište slovo VOGEL. Příznak Club10, řešení úkolu a kontaktní údaje od sebe oddělte hvězdičkou nebo čárkou. 


Pokud jste se již zaregistrovali v SMS registraci 2003, můžete své jméno a adresu vynechat. 
Cena odchozí SMS zprávy je 6 Kč včetně DPH. 

SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. 

Infolinka: +420 284 820 470 
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NEJLEPŠÍ 


OBSAH DOVO 


Větší než podprsenka Pamely Anderson. A stejně tak napěchované... 


NOVÝCH 
+ HRATELNÝCH 
DEM 


s 
R 


[91:37.38 ] 
Una 


ČÍM VĚTŠÍ, 
M LEPŠÍ! 


Tohle DVD je vážně něco. 
Říct o něm, že je velké, by 
bylo jako nazvat Mount 
Everest pahorkem. Je totiž 
obrovské! Co obrovské... 
ono je přímo monumen- 
tální. Ano, vážení přátelé, 
je to zaručeně největší 
DVD, které kdy spatřilo 
světlo světa spolu s naším 
magazínem. Může ale 
jeho monstrózní velikost 
zaručit dobrou kvalitu? No 
to si teda pište, že může! 
Od zablácené nádhery 
Colina McRae Rally 04 
přes temný True Crime: 
Street Of LA (tři měsíce 


COLIN 
RALLY 04 


JEN SI TO PŘEDSTAVTE... přijdete domů po namáhavém dni 


před vydáním!) až k devít- 
kovému trháku minulého 
měsíce - Soul Calibur II 
(též předtím, než se objeví 
na pultech). A co třeba 


PlayStation.c 


v práci a v ložnici najdete polonahou Cameron Diaz se šampá- 
něm v ruce. To je panečku vzpruha pro unavené oči. No a teď si 
zkuste místo fešné herečky představit CMR4. 

Proč? Protože proti téhle hře vypadá Cameron Diaz jako 


neskonale geniální Ampli- 
tude nebo téměř dokonalé 
Freedom Fighters? Je 
toho spousta, co stojí za 
ochutnávku, tak raději 
rychle šoupněte ten disk, 
kam patří, protože tohle 
bude pekelně dlouhá 
jízda... užijte si ji a těšte 
se v příštím čísle na další 
monstrdisk! 


Miloš Zeman v pruhovaných trenýrkách. A i když necháme stra- 

nou luxusní zprostředkuje vám toto demo pokroky, které m 
učinila fyzika, a komplexnost nových tratí. Navíc sifkromě mož- = 

nosti prohánět se po dvou tratích (Japonsko a Amerika) v jednom 

ze dvou automobilů můžete vyzkoušet malý bonus v podobě tes- 

tovací jízdy plné divokých skoků. Ale jestli odrovnáte tlumiče, pak 

za námi nechoďte s brekem. 


colin merae rally 


E == W 


VYDAVATEL: 
CODEMASTERS 


Prašná ameňická z 
vaše tlumiče. ' 
(PLNÁ HRA: 1-4) 


D-pad/L-stick řízení 

brzda 

řazení dolů 
řazení nahoru 
brzda 

změna pohledu 
ruční brzda 
plyn 


© 
© 
© 
© 
A 
9) 
© 


E PIŠTE NÁM 

Své dotazy a připomínky 
ohledně demo DVD smě- 
řujte v elektronické formě 
na tradiční e-mail: dopi- 
Sy.0ps2©vogel.cz, nebo 
klasickou poštou na adre- 
su: 0PS2, Vogel Burda 
Communications, Na Flo- 
renci 19, 110 00 Praha 1. 


E MININÁVOD 
Ovládání DVD menu je 
velmi jednoduché - tlačít- 
ky 4 a 1 se vybírají jed- 
notlivé kategorie (hratelná 
dema, videa...), k výběru 


jednotlivých titulů v rámci B Francouzský blátožrout je vám na 
příslušné sekce slouží tla- PY : demu plně k službám. 3 
čítka £ > a © pro B 5 = 
potvrzení. Občas je nutné : 
po skončení dema PS2 
resetovat. Nezapomeňte, 2% Bu 

že toto DVD funguje pouze Transmission 


na konzoli PS2! , aw 
Weight 
M98 kg 


CAR SELECT 


Shoose car using controllor you wish 10 use 


s Citroen Xsara 
*Y ; | Engine 
W97cc 
EE 4 oytinder 


pt B pony 


turbo chargod 


fi OTOČTE LIST: 
TRUE CRIME, 
| AMPLITUDE ATD. 


To Be Amnounced 


tip Pečlivě studujte info — dozvíte se přesné podmínky na trati, a tak se můžete 
lépe připravit na vodu či jiná nebezpečí. 
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E TRUE CRIME: STREETS OF LA 


NOVÝCH 
+ HRATELNÝCH 


tě 


ruční brzda 


ře u 
výstup/ nástup “ 
střelba " 
zpětné zrcátko 
brzda 
ruční brzda 


plyn 

plyn/brzda/rozhlížení OK, NO TAK to o pár měsíců odložili. A co? Zahrát si to přece může- 

volant/pohyb PlayStation.© 

te už teď! 

klakson 5 c É é S A E: 

siréna Naše exkluzivní demo obsahuje dvě nebezpečné mise. Vaším 

změna kamery prvním úkolem bude dostat se do baru, jak nejrychleji to půjde. 

Začínáte sice pěšky, ale naštěstí je kousek od vás k mání hnědý 

Dpad/Lčatick pohyb kabriolet, který vám cestu jistě usnadní. : k i 

-pad/L-sti y 5 i < c št „né 

nabíjení/odhození nepřítelovy nů Naskočte a sledujte zelenou tečku na mapě, která značí cíl ; 50:47 
zbraně , i vaší cesty. Mise druhá je celá o likvidaci zlořádů. Stačí být 
střelba/přesné míření neustále v pohybu, nesundávat prst ze spouště a za chvíli od 
Kotou/bulettime nich máte pokoj. Pamatujte, tohle je vaše jediná příležitost, jak si zahrát 


vytasení zbraně S 2 oo a £ ; Per 
víběr rána k VYDAVATEL: ACTIVISION True Crime dřív, než oficiálně nastane měsíc hromadného pádu listí. 
5 TYP HRY: 


STREETS OF LA 


Při chůzi 


B Toužíte po hipísáckém 
VW? Máte ho mít. 


plížení podél stěny/plížení 
výběr cíle 


MĚSTSKÁ AKCE 
NA PULTECH: 


Onizuka St 


11. LISTOPADU 
POČET HRÁČŮ: 1 


BV případě potřeby zatáh- 
něte za ruční brzdu (A, 


£ San hodno st 


Přizpůsobte jízdu plynule provozu na ulicích. Je nemožné dostat se do baru pod 


jednu minutu, pokud budete bourat. 
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VYDAVATEL: SONY 


ZBĚSILE NÁVYKOVÁ rytmická akce je ještě kvalitnější než Freguen- 
cy. Musíte si ji zahrát na obtížnost Brutal, abyste ocenili její opravdu 
M maniakální přitažlivost. 

Seznam dvaceti skladeb, které jsou k dispozici v plné verzi byl 
pro účely tohoto dema zkrácen na dvě, takže jestli patříte mezi příz- 
nivce Garbage, nebo jste největší fanda rap-rockerů Ouarashi (kdo 
to sakra je?), budete určitě ve svém živlu. Chcete dostat svou PS2 
do centra rodinné pozornosti? Stačí nechat malou ségru, ať si 
vyzkouší Normal obtížnost, nebo zapojte třeba babičku na relaxační 
obtížnosti Mellow. Jednoduše brilantní ochutnávka špičkového titulu. 


TYP HRY: 
RYTMICKÁ AKCE 
NA PULTECH: ŘÍJEN 
POČET HRÁČŮ: 1 
(PLNÁ HRA: 1-4) 


+ hi P 


yo | (0 


D-pad/L-stick změna dráhy 
©. ©, (© akce 
použití power upu 


ud 
v E úl ZIZIEO) 


B Přepněte vědomí na vlny tera 
a nechejte své prsty tančit. 


VYDAVATEL: ACCLAIM 
TYP HRY: SPORT 

NA PULTECH: 

V PRODEJI © 

POČET HRÁČŮ: 1-2 
(PLNÁ HRA: 1-4) 


neo JIBY 
s 


SUMMER HEAT 


BEACH VOLLEYBALL 


SHBV JE ODPOVĚDÍ PS2 na xboxovskou 
Dead Or Alive: Beach Volleyball. Demo vám 7, bř 
nabízí možnost zahrát si double s lidským spo- pa 4 
luhráčem (popřípadě oponentem), nebo jen tak - 
sólo proti Al, 

Chytlavá hratelnost je podbarvena hitov- 
kou vnadné Australanky Kylie Minogue „Love 
At First Sight“, a jelikož hra samotná je velmi 
jednoduchá, zdá se vaším nejtěžším úkolem 
udržení pozornosti, zatímco vás Kylie dráždí 
svým zpěvem. Hlavně se ale tím sexy hláskem 
nenechejte oblbnout, brzy totiž zjistíte, že 
tahle hra není jenom o opále- P 
ných kočkách v bikinách — 
Summer Heat je příjemnou 
sportovní hrou, zkuste ji. 


pohyb 

podání horem/ 
nahrávka/tvrdý smeč 
podání spodem/ 

návrat z první/klamný útok 
podání s výskokem/ poziční 
smeč/set 

pauza 


Snažte se vracet míče co nejrychleji a co nejdál. Udržíte tak soupeře 


Nenechte se unést jenom trefováním not. Zkuste také při každé příležitosti tip 
pod neustálým tlakem. 


sbírat power-upy (nejlepší je ten fialový) a co nejvhodněji je použit 
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CHAOS LEGION 


A TADY MÁME vskutku bohatý vzorek 

z akčně pojaté výpravy do světa mečů a kou- 
zel. Vezměte si rychlost hry Devil May Cry při- 
dejte nekonečné řady nepřátel jako v Dynasty 
Warriors a dostanete Chaos Legion, jehož fre- 
netická akce vám během pár chvil nadělá ze 
zápěstí sekanou. 

I přes hordy útočníků však tato hra není 
jenom o hysterickém mlácení do ovladače. 
Musíte vědět, kdy se hodí použít speciální 
útok, nebo kdy vyvolat nějakou tu příšerku, 
aby vám trochu píchla v nepříjemné situaci. 
Správné zkombinování všech dovedností je 
cesta k přežití. 


D-pad/L-stick pohyb 

útok Chaos Legion "* 
změna úhlu kamery 

útok Shockwave 

změnit funkci Chaos Legion 
aktivace Chaos Legion 
výskok 

primární útok 

sekundární útok 


OOOB8OBB 


PlayStati 
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VYDAVATEL: CAPCOM 
TYP HRY: AKCE 

NA PULTECH: 
VPRODEJI © 

POČET HRÁČŮ: 1 


BE V úzkých? Zkuste 
pořádně roztočit 
meč kolem osy těla. 


Snažte se co nejvíce používat výskok (6). Rychle vás dostane ke vzdálenějším 


nepřátelům a pomůže vám z nepřehledných skrumáží. 


| BATE | JÉ 


53%" RUGBY 2004 


RUGBY... sport pro správné chlapy, který u nás 
vyznává jen hrstka fanoušků (mimo jiné i Honza 
Herodes blahé paměti), si našel svou cestu i na 
PS v podobě tohoto těžkotonážního simulátoru 
z dílny EA, mistra konzolového sportu. 

Plná hra obsahuje 1500 licencovaných 
hráčů, 62 týmů a 67 stadionů V našem demu 
však můžou jít všechna čísla do háje, utkají se 
totiž titáni tohoto sportu, týmy Velké Británie 
a Austrálie. Zápas, který by ozdobil nejedno 
finále Světového poháru. Všechny nuance sku- 
tečného rugby, jako jsou nepropustné bloky, 
bleskové sprinty nebo tvrdé zásahy, najdete 
v taktickém menu. 
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VYDAVATEL: 
ELECTRONIC ARTS 
TYP HRY: SPORT 
NA PULTECH: 
VPRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1 
(PLNÁ HRA: 1-4) 


D-pad/L-stick pohyb 


tee 


-> 


kop 


sprint 
E Nakopnout 

šišku... to není 
taková legrace 
jako vé fotbale: 


tip 


přes beky na křídla. 


nahrávka vlevo 
obrana dozadu 
obrana doleva 

obrana dopředu 
vběhnutí do skrumáže 
přihrávka „dopředu“ 
přihrávka po linii 
dlouhá přihrávka 


přihrávka doprava 
narážečka do skrumáže 


naskočení do skrumáže 
vyskočení ze skrumáže 


Přesně jako v opravdovém rugby, klíčem k úspěchu je rychlá výměna míče 
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PERFECT ACE PRO 
TOURNAMENT TENNIS 


TENIS JE HRA dynamická, příjemná, přehledná a zábavná. Prostě 
ideální pro videoherní zpracování. V Perfect Ace se podařilo výbor- 
ně zachytit rychlost tohoto sportu (i když ostatní aspekty poněkud 
zaostávají), a tak můžete vesele 
pobíhat po kurtu a odpalovat 
zdánlivě nemožné míčky od 
základní čáry. 
Naše demo vám nabízí mož- 
nost vyběhnout na kurt coby fik- 
tivní borci z Austrálie Jake Geor- 
ge a Pete Palmer. Aby se vám 
povedlo v názvu zmiňované 
dokonalé eso, je třeba v reálu 
dlouhých hodin náročného tré- 
ninku, zde stačí trefit servis kde- 
koliv poblíž ideální síly a soupeř 
bude mít hodně práce, aby se 
vůbec pokusil o return. 
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VYDAVATEL: OXYGEN 
INTERACTIVE 

TYP HRY: SPORT 

NA PULTECH: 

V PRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1-2 
(PLNÁ HRA: 1-4) 


E Perfektní může být 
nejen eso, ale i return. 


D-pad/L-stick pohyb 

m, © normální úder 
podání 
backspin úder 
lob/smeč 
topspin úder 
změna kamery 
pauza 


tip Je velmi obtížně trefit úder z běhu, raději se vždy snažte předvídat 
místo dopadu a doběhnout na místo o něco dřív. 


XZ ž 
NERTELNÉ 
KRÁTKÉ, ALE ZÁBAVNÉ demo hry vytvořené podle filmové před- EE 
lohy animovaného snímku z dílen studia Pixar (letos vedoucí film zažijí 
US žebříčku!). Ba 

Hrajete za šikovnou rybku jménem Nemo, kterou musíte 
v rámci dema provést nebezpečnou úvodní pasáží prvního levelu. 
Po rychlé slalomové sekci jste vrženi do dalšího šíleného podniku, 
kdy se musíte dostat k lodi. Po střihové sekvenci následuje další 


rychlý závod zpět do bezpečí s ohromným chlápkem za ploutví. 
Interaktivní akvárko 


FINDING NEMO 


VYDAVATEL: THO 
TYP HRY: 
PLOŠINOVKA 


+ NA PULTECH: 3. ŘÍ. 
B Buďte chamti- POČET HRÁČŮ, ae 


ví a posbírejte, 
co se dá. 


D-pad/L-stick pohyb 
akce 
zrychlení 
pauza 


p 


Během závodu podél kotevního řetězu používejte boost ©. 
Pomůže vám snáze udržet směr. 
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NOVÝCH 
+ MRATELNÝCH 
DEM 


IK 
R 
o 


FORMULA ONE 200 


ZAPOMEŇTE NA TÝMOVOU režii a boles- 
tivé čekání na jeden předjížděcí manévr 
za závod. Tohle není žádná suchá simula- 
ce čajového dýchánku u tetičky Vilhelmí- 
ny. Jde o všechno, buď vy, nebo oni. 

V našem hratelném demu vám dáme 
šanci projet si tři adrenalinem nasáklá 
kola Evropské nebo Francouzské Grand 
Prix. K dispozici máte oba piloty stáje 
Renault (třikrát sláva Alonsovi!), nebo 
staré mazáky z Ferrari, Šumáka a Rubin- 
ha. Váš vůz je sice poškoditelný, ale bylo 
by třeba nukleárního výbuchu, aby váš 
motor vynechal..., takže zapomeňte na 
brzdu a ukažte, že nejste žádné bačkory. 


B Potíže rudochů na 
horkém asfaltu autoři 
| hry nestačili zohlednit. 


D-pad/L-stick pohyb 


© brzda » E: 
©/R-stick © plyn 6 * 
» zpětné zrcátko 

O) změna pohledu 

> pauza 


VYDAVATEL: SONY 
TYP HRY: ZÁVODY 
NA PULTECH: 

V PRODEJI © 
POČET HRÁČŮ: 1 


B Pocit rychlosti je 
při pohledu z kokpitu 
nejlepší. 


FREEDOM 
FIGHTERS 


USA! USA! USA! A teď všichni...! Toto je 

zaručeně nejvíce proamerická hra od dob 

Narozen čtvrtého července v restauraci 

McDonald's. V našem demu si můžete 
vyzkoušet poštovní level. Nakopejte rudé 
zadky, vystřílejte víc rund než Petr 

| Novák za svou 34letou kariéru alkoholi- 

+ ka a nechte nad Brooklynem znovu 
zavlát vlajku s hvězdami a pruhy. Tohle 

není Metal Gear Solid, takže držte hlavu 

zpříma, zatímco budete bez milosti drtit 


tip Brzděte jenom před zatáčkami, které jsou označené červenou šipkou. V oranžových 
zákrutách stačí pustit nohu z plynu a akcelerovat na výjezdu ze zatáčky. 
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VYDAVATEL: 
ELECTRONIC ARTS 
TYP HRY: AKCE 
NA PULTECH: 19. ZÁŘÍ 
POČET HRÁČŮ: 1 
(PLNÁ HRA: 1-4) 


komunistické kosti svých nepřátel na nelítostné cestě za svobo- 
dou. Na taktice nezáleží, na odhodla- 


L-stick pohyb B 


K- MO RG zm========4 | Nosti a víře v americký sen ano! 


D-pad výběr zbraně P 4 
R-stick kamera 
verbování M 
výskok 
plížení 


© 

© 

2] 

» 

R3 pohled očima první osoby 
© tasení zbraně 

(©) povel držet pozice 

(©) povel následovat 

O) povel prozkoumat 

-= 


mapa 


Star pauza 


1 
1 

1 

1 

' 

1 

1 

1 

i 

u 

1 

i 

1 

> 1 
střelba , 
1 

1 

I 

I 

1 

1 

1 

i 

1 

1 

1 

1 

1 

4 


ip výbušninu k patě velkých cisteren v jihozápadním rohu oblasti. 
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Na likvidaci čerpací stanice použijte C4 ze svého inventáře. Nejlepší je umístit 


E Naverbovaní vlastenci vám pomůžou 
poslat okupanty do komoušského pekla 


SOUL CALIBUR Il 


CO MŮŽE ČLOVĚKA uspokojit víc, než když prožene dvoumetrové ostří 
soupeřovým hrdlem? Ano přátelé, Soul Calibur II posouvá hranice soubojů 
s nejrůznějšími čepelemi do zcela nových, nepoznaných výšin a naše velmi 
štědrá nabídka čtyř soubojů - pro dva milovníky ostrých hraček, nebo jen 
tak sólo - představuje přesně ten druh zábavy, kterou jsme všichni po té 
nekonečné řadě nehorázně měkkých a pacifistických her potřebovali. 
Stealth je pro srabíky a mozek můžete nechat ve sklenici u postele. 
Tady je namístě tvrdost, krutost a pořádný bojový zápal. Malá ochutnávka 
hry, kterou jsme v minulém čísle slavnostně korunovali na krále bojovek 


pro PS2. 
VYDAVATEL: 
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tip Podržením (© a © současně docílíte základní, přesto však velmi 


efektní chytačky. 


WARHAMMER 
40,000: FIRE WARRIO 


NEPROPADEJTE PANICE! Tahle hra sice může být zasazena do 
futuristického vesmírného světa Warhammeru, ale ke klasické 
stolní hře, jak ji mnozí znají, má určitě hodně daleko. Drsná first- 
person střílečka vás bez milosti uvrhne do - mírně řečeno - 


extrémně nebezpečné záchranné mise. 


Posbírejte zbraně roztroušené okolo a nezapomeňte pořádně 
využít kulometná hnízda rozmístěná po lokaci - je to výborný způ- 
sob, jak šetřit munici a zároveň seznámit přítomné s jejich vlast- 
ní, velmi krvavou vizí galaktické rovnováhy. Násilné, hlasité, leč 


velmi zábavné demo. 


VYDAVATEL: THO 


— — — TYP HRY: FPS 
© P NA PULTECH: 
—- (— KONEC ZÁŘÍ 


POČET HRÁČŮ: 1 


E Po velkém třesku poza- 
bíjejte přeživší. 


E Laserová chirurgie: afiputuj- 
te protivníkům choré hlavy. 


tip Nabíjení je pomalé, takže střílejte v dávkách. Co nejlépe se kryjte, aby vás nepřítel 


nenachytal v otevřeném prostoru. 
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= ž 
PRTEUNÉ 


37" SPHINX AND THE 
SHADOW OF SET 


ZONE OF THE | | 
ENDERS: THE 2ND RUNNER 


| 


VE DVOU OCHUTNÁVKOVÝCH úrovních si můžete vyzkoušet role 
Sphinxe nebo mumie. Prvním úkolem v každém z levelů bude 
dostat se do strašidelně vypadajícího chrámu napravo od starto- 
vací pozice, kde to všechno vypukne. 


Tahle atmosférická plošinovka vyžaduje jemnou práci s L-stic- 
kem, chcete-li předejít rychlým setkáním se smrtí, a bystrou mysl. 


Jen soustředěním se na akci postoupíte dál ve hře. V hlavním 
menu pak jako bonus můžete zhlédnout roztomilý trailer a film 
Making Of... Mrkněte na ně. 


VYDAVATEL: THO 
TYP HRY: 


POKRAČOVÁNÍ KOJIMOVY lehce přímočaré, ale 


jinak brilantní arkádové střílečky je především 
totální pastva pro oči. V tomto obsáhlém demu 
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KONAMI 


PLOŠINOVKA 

NA PULTECH: 
PROSINEC © 
POČET HRÁČŮ: 1 


výběr předmětu 

pohyb 

použití vybraného M Přítel, nebo 
předmětu nepřítel? 
otočná kamera 


centrování kamery 
útok 

akce 

plížení (Mumie) 
výskok 


Než se rozhodnete přejít přes úzké můstky, zastavte se a pomocí R3 se rozhlédněte 
se kolem. Naskytne se vám výborný pohled na to, co vás čeká. 
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si můžete na vlastní kůži zažít překvapivě chytla- 
vou a dynamickou hratelnost, kterou zde 
obstarává likvidace nespočetných vln robo- 
nepřátel. ZOE2 aspiruje na titul Space Inva- 


ders současné generace. 


Patříte-li mezi vyznavače kresleného 


anime, jistě vás ohromí i epické 
intro. Je to prakticky minifilm se 
vším všudy, který skvěle 
dokresluje atmosféru celého 
dema a zároveň působí jako 


dráždivá upoutávka na plnou hru. 


uchopení nepříteléří 


roztočení nepřítele "* 


pohyb 
přepínání cíle 
štít 

zrychlení 
nabrání výšky 
pokles výšky 
střelba/útok 
pauza 


VYDAVATEL: KONAMI 
TYP HRY: AKCE 
NA PULTECH: 26. ZÁŘÍ 
POČET HRÁČŮ: 1 


B Z grafických efektů pře- 
chází zrak. 


Při boji s moskyty neztrácejte čas s dalekonosnými útoky. Dostaňte se mezi ně 
a rozpoutejte pořádný masakr mečem. 


PROMÍTACÍ SÁL 


Kolekce luxusních videí jako třešnička na bohatě zdobeném dortu 


MEDAL OF 
HONOR: 
RISING SUN 


Úžasný pohled do mysli vývojářů 
série Medal Of Honor. Jedná se 
o pokus přiblížit divákům okruž- 
ní cestu po exotických lokacích 
z chystaného pokračování slav- 
né série. V jedné chvíli chlápek 
z EA říká: „Bylo to 18 dní příšer- 
ného pekla.“ Takovéhle peklo 
bychom si taky nechali líbit. 


MAKING OF... 
AMPLITUDE 


Američtí vývojáři této chytlavé 
rytmické akce odhalují 
pohnutky, které stály za her- 
ním konceptem, a rozpovídají 
se také na téma technických 
nuancí. 

Pro hráče bude asi nejzajíma- 


síti a o všech aspektech onli- 
ne multiplayeru. Určitě to 
omrkněte. 


u 

Nefunguje vám DVD? Ze 
všeho nejdřív se ujistěte, 
jestli ho opravdu vkládáte 
do konzole PS2 (pro ty 
méně chápavé - vaše 
nevzhledná hlučná bílá 
krabice s nápisem „Intel 
Inside“ NENÍ konzole 
PS2). Potom zkuste kon- 
zoli resetovat stiskem 
zeleného tlačítka a znovu 
vložit DVD. Pořád nic? 
Vtom případě vám DVD 
bezplatně vyměníme za 
funkční kousek - zašlete 
nám vadné DVD (spolu se 
svou zpáteční adresou) na 
adresu Distribuce - OPS2, 
Vogel Burda Communica- 
tions, Na Florenci 19, 110 
00 Praha 1 - a obratem 
obdržíte nový disk. 
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TRIČKO OPS2 A HRU! 
Autor příštího dopisu měsíce 
získá originální modré tričko 
s logem OPS2 a hru Haven. 


VASE RECENZE: 


SMS MĚSÍCE! 


TR ANGEL OF DARKNESS: 


2/10 
1BOD ZA GRAFIKU,1BOD ZA 
POHYBLIVA PRSA-PRVNÍ 
BYLA JENIFER,8 BODU 
ODECITAM ZA 
OBTIZNOST!NIC TEZSSIHO 
JSEM NIKDY 
NEHRALI!PRIMAL JE1 

- Autor nebyl registrován 


CLOCK TOWER 3: 4/10 
Hrat Clock Tower 3 je asi tak 
stejne zabavne jako hledat 
u blondynky mozek... 
Martin Král, Charváty 


EYETOY: 9/10 
MELI JSTE PRAVDU CHCE TO 
OPRAVDU DOBRE VETRANOU 
MISTNOST 

Ondřej Cinkajzl, Praha 5 


TIMESPLITTERS 2: 10/10 
Je to potvrzene:Timesplit- 
ters2 je opravdu prca-rachot- 
krasa+no mercy killers at the 
detmac.l hail PS2 God,fight 
under the mark Sony 

Petr „Spod“ Šrot, Korýčany 


schránka 


Poštu opět vyzvedává Michal Rybka 


„ Poštovní adresa: OPS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 


E-mail: dopisy.ops2©vc 


SMS recenze: 9000103 - informace na protější stránce! 
SONY NÁS PODVÁDÍ! 
Ahoj, přátelé, tento dopis vám píše 
A) těžce závislý playstationista. Ač 
věkem přes čtyřicet, duší stále mladej 
kluk těšící se na další skvělé hry. Jako 
balzám na duši na mě zapůsobila vaše poslední 
zpráva z E3 o chystaných hrách (Mafia, Resident 
Evil Outbreak, GT4, Alien Vs Predátor apod.) 
Ehm, ten Alien se zrovna moc nepovedl... viz 
recenze v tomto čísle. 


Co mě však znepokojuje, je věc jiná. Mám pocit, 

že nás, „dvojkaře“, Sony podvádí. Před uvedením 
dvojky na trh nám naslibovali hory doly. Přehrávání 
DVD, internet, harddisk. Splnili jen to první, a to 
ještě částečně, neboť jsem už několik originálních 
DVD filmů nemohl vůbec spustit. Hry měly být 
masivnější, s větší hloubkou a skvělou grafikou. 

Ta grafika u většiny souhlasí, ale postrádám origi- 
nalitu, délku a hloubku příběhů. Samozřejmě se 
najdou výjimky, ale jak je možné, že některé hry 


jů 
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na PSone byly delší a propracovanější? | hratelnost 
byla u některých titulů větší? 

Hratelnost nesouvisí s konkrétní platformou, ať už je 
to počítač, anebo konzole. To, zda bude naplněn slib, že 
grafika bude lepší, anebo horší, je spíše otázkou výrob- 
ců her než výrobce hardware. Za to Sony nemůže — tedy 
může ohlídat, aby nevycházely hry vyloženě špatné, ale 
za vývojáře hezkou grafiku ani propracovaný příběh neu- 
dělá. Samozřejmě s výjimkou firstparty titulů. 


Patříme do Evropy, ale hry u nás vycházejí s obrov- 
ským zpožděním oproti Německu, Británii či Itálii. 
Čekání na Tomb Raidera mi připadalo jako čekání 
na první sex. Dlouhé a palčivé. 

Další věc, kterou nepochopím, je, proč s časopi- 
sem, který stojí tři stovky, nevychází alespoň jedna 
plná hra z PSone. Jsou přece desítky her, které už 
nikdy nikdo nekoupí. To jsou okamžiky, kdy opravdu 
tiše závidím PCčkařům a skřípu zubama. 

Politika vydavatelů nijak nesouvisí s cenou časo- 
pisů — to, že si místní uživatelé vyboxovali ve srov- 


si koupí harddisk, nebo harddisk + síťový adaptér + další věci 
potřebné pro připojení na internet. A samozřejmě: kdyby byl 
vytvořen harddisk, který by se dal použít jak pro ukládání dat 
z internetu (obrázků, videí, dem...), tak i k ukládání rozehraných 
her, efektních replayů i dalších věcí, tak by to bylo samozřejmě 
nejideálnější. To bych si konečně mohl ukládat z her všechno, co 
bych chtěl, a to bez ohledu na velikost ukládané pozice a obsah 
paměťové karty. Už bych si i mohl uložit větší množství map k Age 
of Empires 2 (jak jsem psal na začátku), ale i jiných věcí, třeba 
replayů z Gran Turisma 3, Tekkena 4 nebo z dalších her. 
Harddisk by se už měl doopravdy objevit - přinejmenším 
jako součást PSX. Dlužno podotknout, že to je relativně pozdě. 
Na druhou stranu, jak ukazuje zkušenost z Japonska, zájemců 
o harddisk mezi majiteli PS2 zase tolik není a Sony, zdá se, chce 
voblasti hardwaru sázet na jistotu. Osobně jsem striktním 


© zastáncem Compact Flash karet, které jsou malé, paměťová 


kapacita je na nich velmi levná a mechanicky jsou jen těžko 
poškoditelné; udivuje mě, že Sony nevyužila „mocnou páku“ PS2 
ktomu, aby více prosadila svůj vlastní Memory Stick. I on je ve 
srovnání s paměťovými kartami pro PS2 velmi levný a nabízí 
velké kapacity - 128 MB stojí nějakých 2200 Kč a v provedení 
od Lexaru existuje i gigabytový... 


PSM2: Nevíte, co se stalo s časopisem PSM2, že už nevychází? 

Je mi ho docela líto, protože to je (byl?!) výborný magazín 

o hrách pro hráče, kteří nemají zájem o demo, ale pouze o čtení. 
Neptáte se na správné adrese, důvod zná asi jen vydavava- 


tel bývalého PSM2. Můžeme se jen dohadovat: neprodával se 


dobře, nebyl rentabilní? I nám se, a to myslíme zcela upřímně, 
PSM2 celkem líbil, i když na náš vkus byl občas příliš skoupý na 
slovo a malinko víc křiklavý. Jsou právě toto důvody, proč se 
neprodával v dostatečné míře? Kdo ví? Popravdě řečeno, necítí- 
me se moc dobře, když máme komentovat výkony konkurence, 
zní to vždy dost zaujatě. Tak raději pojďme k další části dopisu... 


NOVÉ ŽÁNRY: Tanky, motorky a historická letadla a auta (veterá- 
ni) - to jsou hry, které na PS2 celkem chybí, anebo je jich málo. 
Myslím si, že výrobci zbytečně plýtvají šancemi a vyvíjejí úplně 
bezradné hry, jako jsou například (podle mě) Dog's Life, Dancing 
Stage Megamix a ještě pár dalších her, které mě dost překvapily. 
Může to být třeba pro někoho barevňoučké, miloučké, ale velkou 
většinu hráčů to určitě nezaujme. Koho by bavilo poskakovat na 
taneční podložce jak blázen anebo na dualshocku mačkat knoflí- 
ky ve stejném pořadí, jak hra diriguje. To mi tedy připadne jako 
pěkně primitivní příklad hry. Nebo se chce někdo stát psem 
a s někým se mazlit (viz Dog's Life). No tak konec s hodnocením 
přihlouplých her (tedy alespoň podle mě), tečka... 

Pamatujete na vynikající hru Panzer Front na PSone, kde 
byla výborně skloubená strategicko-taktická akce s bojovými 
prvky? Chystá se něco podobného i na PS2, kromě Hardware, 


nání se světem relativní unikát v přibalo- 
vání plných her k časopisům zdarma, je 
trnem v oku mnoha vydavatelů a distribu- 
torů. Kazí to totiž morálku, řekli bychom - 
místo toho, aby hráči kvačili do obchodů 
vydat 1500 Kč za hru, raději si počkají, 
zda ji nedostanou za rok s časopisem 
zdarma. Takovouto „PC anarchii“ však 
žádný soudný výrobce konzole nedopustí. 
Pokud jde o Tomb Raidera, máme dojem, 
že „s obrovským zpožděním“ vyšel celo- 
světově. 


Vím, že pánům ze Sony se moje kritika 
sotva donese, ale potřebovali by trochu 
rozhejbat ty zkostnatělý zadky. Konkuren- 
ce nespí. Co mě však zaráží nejvíc, je 
fakt, že některé hry určené pro Xbox, 
Sony PlayStation 2 i Nintendo vyjdou nej- 
dříve na Xboxu, ač mu Sony dává v Evro- 
pě na zadek (např. Indiana Jones). 


který - jak jsem se odčetl - bude 
stejně zklamáním, protože nebude 
obsahovat vše, co bylo slíbeno? 
Kde beřete jistotu, že TYHLE 
hry nikoho nezajímají? Každý ví, 
co by jak mělo být - není od 
věci dát šanci i lidem, kteří hry 
vyrábějí a publikují. Když si myslí, že psí dobrodruž- 
ství zaujmou více než tanky, možná mají pravdu - 
poté, co jsme Dog's Life viděli na vlastní oči, bychom 
si dovolili tvrdit, že pravdu mají určitě. Samozřejmě 
každá hra není pro každého. Také nikdo po lidech 
nechce, aby chodili do kina na všechny filmy, od bru- 
tálních hororů až po červenou knihovnu. My, tzv. 
hardcore hráči, bychom se měli smířit s tím, že hry 
budou tvořeny pro čím dál tím širší okruh lidí a že 
budou mnohem různorodější, než bývaly. Za OPS2 
můžeme říci, že příchod her, jako je Dog's Life, Eye- 
Toy: Groove nebo Karaoke Stage, vřele vítáme, je to 
velká šance, jak rozšířit počet příznivců videoher. 
Na tom není nic špatného, ba naopak. 


Další věcí, co dost není v herním průmyslu vidět, jsou 
motorky, nemyslím řady jako MotoGP a jiné. Myslím 
spíš historické (i speciály), ale nemusely by být ani 
na trati, ale třeba i v terénu jako v rallye. Proč se 
třeba výrobci Gran Turisma nepustí do motorek, jako 
jsou harleye, a mnoha dalších motorkářských zna- 
ček, nebo i veteránů. Nechystají tento tah spíše do 
budoucna? A Polyphony Digital by se nemuseli pou- 
štět do motorek, ale spíš i do historických aut, 
legend i speciálů. 

A o letadlech kromě plánovaného Secret Wea- 
pons Over Normandy není taky ani vidu ani slechu, 
i když je Ace Combat 4 - ačkoliv to jsou pouze stí- 
hačky. Teď mi zbývá jen trpělivě se modlit, aby 
iv True Crimes: Streets of LA byly motorky, abych si 
mohl zajezdit jako ve Vice City a netrpělivě čekat na 
motorkářskou hru Full Throttle. Myslím, že motorky, 
historická auta a letadla jsou to nejlepší, co může na 
PS2 být. A co takhle Rollcage Stage 3? 

Radek 


Jo, oficiální simulátor harleye bychom si taky rádi 
dali (kolega Bach na nás pokřikuje, že na PC něco 
takového bylo). A s tím Rollcagem jste se nám také 
přesně trefil do vkusu! Kolik hodin jsme strávilí nad 
multiplayerem u PSone, to se snad ani nedá spočítat. 
S Full Throttle vás bohužel zklameme, hra byla společ- 
ností Activision zrušena. To se holt občas stává. 


To je otázka časové exkluzivity - pokud si ji zajistí 
Microsoft, vyjde primárně na Xboxu a teprve potom na 
jiných platformách. Indiana Jones není zrovna příklad 
hry, kvůli které bychom se stříleli, ale takový Splinter 
Cell zamrzel. Nicméně řekli bychom, že opravdu rozmr- 
zelí by měli být ti s Xboxem. Mezi časově exkluzivní tituly 
pro PS2 patří hry takového kalibru, jako třeba Metal 
Gear Solid 2 a 3, GTA III, Vice City nebo Prince Of Persia. 
To jsou, panečku, těžké kalibry. Tady jasně vidíte, kdo 
komu dává na zadek. © Obecně je na rozhodnutí vyda- 
vatele, zda se bude snažit o současné vydání hry na 
všech platformách, nebo zda ji vydá s časovou či abso- 
lutní exkluzivitou. 


Časopis pro nás připravujete opravdu skvěle. Jediné, co 
bych změnil, je formát. Časopis je zbytečně veliký. Stačil 
by o málo větší, než je krabička na demo. 

Myslíme, že s tímto nápadem by nesouhlasilo drtivě 
velké procento čtenářů. Malý formát by měl malé obráz- 
ky a špatně by se četl (Lukáš však souhlasně pokyvuje 
při představě, že by za stejné peníze musel napsat pouze 
třetinu textu). Pokud tímto nápadem narážíte na mini 
Level, pak musíme upozornit, že jde o superlevný formát 
bez datového média. 


A ještě jedna maličkost na závěr. Možná jsem blbej jenom 
já, ale stále nevím, jak je to s hrami online. Bude si je moci 
zahrát i ten, kdo nemá připojení k broadbandu? Jsem vel- 
kým fanouškem Tony Hawk's Pro Skater a dost by mě 
mrzelo, kdybych si nemohl zahrát nejnovější pokračování. 
S úctou a díkem 
Jirka alias Lasky 


No, online bez broadbandu v Evropě zkrátka nejde. Nicmé- 
ně Tony Hawk's Underground je normální offline hra, která 
má také režim pro online, takže si ji užijete stejně dobře 
jako všechny předchozí díly. 


PSAL JSEM VÁM, — 

PROTOZE JSEM CHTEL EYETOY 

Čus, OPS2. Psal jsem vám v srpnu dopis, protože jsem 
chtěl EyeToy. Jenže jsem strnul, když jsem viděl, že EyeToy 
vyhrál zase vánoční dopis. To není fér. Dopis, který jsem 
vám napsal, nebyl vůbec zajímavý, to samý dopis Slaďouč- 
ká PS2. Ano, v OPS číslo 10 se to dá překousnout, ale 

v čísle 18? To fakt nechápu, o prázdninách vánoční dopis, 
co mám napsat, abych vyhrál? Svůj vánoční zážitek 

s PS2? Žádný nebyl, PS2 jsem dostal jako každý normální 
pařan z 98 %. Ty 2 % patří vánočním dopisům. 

Co mám říci? Že vy, čtenáři OPS2, jste lemry líné a nepíše- 
te dopisy? I kdyby se naplnila moje hypotéza a zjistil jsem, že 
Farid si doma přitápí dopisy v kamnech, pořád jich chodí pro- 
klatě málo a jsou dosti bídné — třeba tenhle nemá interpunkci, 
je hůlkovým písmem a jen s krajním vypětím fantazie rekon- 
struuji věty. Přitom píše tak málo lidí, že například ve srovnání 
s Levelem máte na výhru šanci přímo fantastickou! Nestěžujte 
si, že redakce musí vytáhnout i staré dopisy, pohněte zadkem 
od těch televizí a něco napište, případně mailujte! Je to JENOM 
VÁŠ PROBLÉM. (Jinými slovy: Pokud chcete něco vyhrát, napiš- 
te - a vy aktivní pak děkujte za to, že drtivá většina majitelů 
PS2 jsou opravdu nefalšovaní lenoši a povaleči.) 


Toť vše k vánočním dopisům, teď něco k vašemu časáku. 
Je super, ale taky má svoje mouchy, kolikrát jsem tam 
našel tiskařské chyby. To se stane, ale co já, já pak nad 
tím zkomoleným slovem sedím půl hodiny a přemýšlím, 
jestli to má tak být, anebo ne. 

Je to fifty-fifty, já taky sedím nad vaším textem a snažím 
se pochopit, kam patří tečka a kam čárka..! 


Dále bych vám chtěl sdělit, že některé rubriky jsou úplně 
zbytečné, například DVD recenze. Jestli někoho zajímají 
filmy, ať si koupí Svět DVD. Další ušetřené místo - třeba 
hra Charlieho andílci. Taková hra si nezaslouží celou stra- 
nu, vlastně ani půl strany, o takových hrách by se hráči 
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bě 


FL: 
£ PUZZ c) Dogs Life, 
ý 


Poznáte, z které hry je tato postava? 
M a) Dead To Rights, 
a b) Sphinx And The Cursed Mumny, 


d) Jak ll: Renegade. 


1. OTÁZKA KE HŘE 
Jak se nazývá modře zbarvená světelná pistole od Namca? 
a) GunCon 2, 

b) ConGun 44, 

c) DualGun 2, 

d) MachineGun AK-47. 


ani neměli dozvědět. Mně osobně to úplně zkazilo 
chuť a málem jsem viděl svůj strávenej oběd. Myslel 
jsem si totiž, že tak špatná hra ani být nemůže. 

Ale ANO - má to hodnotu výstražnou, varovnou, 
varující, odpuzující a disgustující; pokud se vám udělalo 
špatně, smysl recenze byl naplněn. 


Dost bylo kritiky, teď bych vám chtěl položit pár otázek: 
1) Víte něco bližšího o hře Sonic Heroes? 

Když půjde všechno dobře, v příštím čísle nabídne- 
me preview. 


2) Prosím! Vypište nějaké dobré rybaření na PS2, 
mámu už Tekken nebaví. 

A co takhle EyeToy? Naše mámy baví neskutečně, 
tak by mohl bavit i tu vaši. 


3) Viděli jste film Vím, co jsi dělal minulý pátek třinác- 
tého? Na konci tam přijede auto Starskyho a Hutche. 

Petr Štěpánek 
Viděli, ale nevšimli si. © 


Sms RECENZE 


Chcete nám i ostatním čtenářům sdělit názor na některou hru? 


Zkuste být struční, výstižní, vtipní, kontroverzní....jak chcete, 

Pošte nám SMS recenze. Deset nejlepších otiskneme na tu úplně nejlepší odmění- 
me originálním tričkem OPS2. 

Vaše recenze hry se však musí vejít do jedné SMS zprávy, tzn. 160 znaků. Delší 
recenze nebudou přijaty. Nezapomeňte v SMS zprávě uvést i jméno hry a bodové 
hodnocení (na škále 1-10), které se recenze týká. 


Své recenze her zasílejte formou SMS zprávy na číslo 9000103, 
a to v následujícím tvaru: VOGEL*HRA*text recenze hry 


Na začátek SMS zprávy napište slovo VOGEL, Příznak HRA oddělte od slova VOGEL 
a od textu recenze hry hvězdičkou nebo čárkou. 

Čtenáři kteří nejsou zaregistrování prosíme,aby tak nejprve učinili formou SMS zprá- 
Vy a odesláním na číslo 9000103 ve tvaru: 

VOGEL*REG*Prezdivka*Jan Novak Vinohradska52 15000 Praha5. 

Cena za odeslanou SMS zprávu je určena posledními dvěma číslicemi z čísla, 

na které je SMS zpráva odesilána, Čilí v tomto případě 3 Kč s DPH, 


SMS službu poskytuje společnost Netkit, s, r. o. 
Infolinka: +420 284 820 470 


VÝHERCI 


KVÍZ č. 17 soutěž SILENT HILL 3 
5x FORMULA ONE 2003 2x TRIČKO 

RICHARD DRUSKA, ROBERT KOBER, Čáslav 

Banská Bystrica (Slovensko) PETKO KOPRDA, Dunajská Streda 


JOSEF MOCHAR, Jemnice 

PETRA ČANČÍKOVÁ, Praha 15 
FILIP KRATOCHVÍL, Hostivice 
MILAN SCHMIDT, Selce (Slovensko) 


2x RÁDIO 


LUKÁŠ FECURA, Medzilaborce 
MARTIN JUSTIN, Most 


SPRÁVNÉ ODPOVĚDI KVÍZU Č. 17: | 2x BATERKA 


MICHAL SYNEK, Praha 9 
DAVID FRANTA, České Budějovice 


Ac (Coulthard je Skot jako poleno), 
2c (silueta patří Victorovi Delacroix 
z Chaos Legionu), 3e (Představitel 


Bonda se jmenuje Brosnan, Pierce 
Brosnan), 4b (screenshot pochází ze 
hry Onimusha 3), 5e (bojovka pro 
PSone od Sguaresoftu se jmenovala 


12 [nameoj 3. OSOBNOST 
Jak se jmenuje slavný komentátor amerického fotbalu, 
jehož jméno zdobí herní sérii od EA? 


2x BATOH 
MARKÉTA KOBYLKOVÁ, Albrechtičky 


Své odpovědi na následující otázky zasílejte na: 


a) Michael Mlynář, Tobal No. 1). S 
TRADIČNÍ POŠTA: ELEKTRONICKÁ POŠTA: b) John Madden, Ondřej Machulda, Benešov 
0PS2 soutez.ops2©vogel.cz xs 
Vogel Burda Communications | Předmět: OUIZ19 c) Madder Max, soutěž EYETOY 1x HRA 
Na Florenci 19 ad) Petr Vichnar. 
110 00 Praha 1 „B PATRIK ŠLECHTA, Praha 10 
Heslo: OUIZ19 4. SHOTFX í či 

A A PR PAVEL KLÍMA, Polička 

p aš rak okogyoyoam ZVPNÍ PAVEL BOHÁČ, Plzeň 10x SOUNDTRACK 
p SM S2 b) Sole Predator, Pk nad Jizerou © | BARBORA NOVÁ, Liberec 
Na číslo 9000106, a to v následujícím tvaru: ©) Finding Nemo, Dvůr Králové nad Labem SAMUEL ČAVOJ, Banská Bystrica 
VOGEL*KVIZ19*1x2y3z4x5y*Jan Novak Vinohradska 52 | © d) Reel Fishing III. TOMÁŠ ONDRYSKA, LUCIE MEJZROVÁ, Praha 5 
15000 Praha5 Moravská Nová Ves DAVID DIC, Stará Lubovňa 
Na začátek SMS zprávy napište slovo VOGEL. Příznak 5. Z HISTORIE PETER REPA, Košice ROMANA PETROVÁ, 


Kralupy nad Vltavou 
ROSTISLAV PAVLÍK, Mladá Boleslav 


KVIZ19, odpovědi na otázky a kontaktní údaje od sebe 
oddělte hvězdičkou nebo čárkou. 


Jak se jmenovala odbornice na zbraně, 
která radila v MGS1 Solid Snakovi přes codec? 


DAVID KRABEC, Bohušovice nad Ohří 
ROMAN PELANT, Praha 8 


K Ee os rnstkae Ako registraci 2003, a) Natasha Romanenko, MICHAL ŠRAJBR, Stod ING. MIROSLAV LACHMAN, Šlapanice 
: ABS E b) Mei Lin, TOMÁŠ VORÁČEK, Přimda ROBIN FORST, Uherské Hradiště 
Cena za odeslanou SMS zprávu je 6 Kč včetně DPH. c) Sniper Wolf, 3 EVA FIALOVÁ, B 
SMS službu poskytuje společnost Netkit, s. r. o. d) Meryl Silverburéh (VAŠE os ooešonid eě 6 ří RAD pát 
j ZVEŘEJNÍME V PŘÍŠTÍM ČÍSLE) , 


Infolinka: +420 284 820 470 Uzávěrka tohoto kvízu: 25. října 2003 
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ISING SU 
» JAKO PRVNÍ 
— NASVĚTĚ: 


bd 


je to nejúchvatnější, cal st 
„na Pla É 


RISING SU 


 ŠŇŮRA NABUŠENÝCH DVD POKRAČUJE! 
LUXUSNÍ DISK PRO ČTENÁŘE OPS2 
12 HRATELNÝCH NOVINEK! 


JAK II: RENEGADE + PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME + BEYOND GOOD © EVIL + 
CONFLICT: DESERT STORM II + JUDGE DREDD: DREDD VS DEATH + IRONSTORM + THE ITALIAN 
JOB: LA HEIST (DVĚ SAMOSTATNÁ DEMA) + MY STREET + DISNEY'S EXTREME SKATE ADVEN- 
TURE + ROLLING + FREESTYLE METAL X 


*Poznámka: změna vyhrazena. Víte, co se všechno může stát za měsíc? 
Co když na naši redakci spadne asteroid nebo tak něco... 
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Máte zájem prodávat PlayStation 
ve vašem obchodě ? 


Bližší informace na www.cifcomp.cz 


ATComputers 


Oficiální distributor PlayStation 


AT Computers a.s. Michal Šimek Pavel Šťastný 
Těšínská 1970/56 tel.: 596 253 121 tel.: 596 253121 
71000 Slezská Ostrava mobil: 737 229 355 mobil: 737 229 823 


tel: 596 253 111 e-mail: simek Aatcomp.cz e-mail: stastny Oatcomp.cz 


colin mcrae rally 
šokující, vzrušující a unikátní detail 


PlayStation.e Rally hra, která znamená konec všech ostatních rally her co 


www.codemasters.com 


- PlayStation World 


CENEGA 


www.cenega.cz GENIUS AT PLAY 
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